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有 太 多 新 用 


世嘉 被 淘汰 之 和 后， 取而代之 的 是 微软 。 不 过 ， 有 一 个 更 基本 的 问题 适 有 待 解 丛 的 ， 是 
游戏 机 市 场 是 否 真正 有 能 力 完 全 消化 全 部 的 次 世代 主机 


减 价 战 在 所 交 免 
我 们 都 知道 ， 主机 生 厄 商 的 命 且 完 全 依 辈 於 旗下 主机 的 数目 ， 其 目标 亦 只 有 一 个 ' 便 
是 尽量 将 最 多 数目 的 主机 推出 市 面 ， 只 能 多 、 不 能 少 。 按 PS2 的 2500 草 部 、GC 的 1200 
曹 部 、 以 及 刚刚 推出 的 Xbox 计算 ，2002 年 全 球 次 世代 敌 台 主 机 的 纺 数 估计 会 超过 5000 
草 部 ' 但 假如 按照 一 些 预 测 数字 计算 全 年 市 场 的 消化 率 只 有 和 狗 4000 世 部 左右 ， 消 化 
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家 走 进 和 个 游戏 世界 。 蓝 用 家 加 上 低 
场 的 枝 心 ， 和 游戏 界 似乎 仍 未 能 激活 10 蕨 后 半 至 20 诚 前 半 的 潘 在 玩家 市 场 。 

情况 对 於 三 问 厂 商 当然 有 一 定 的 影响 ， 但 作为 新 力 军 的 微软 所 受 的 影响 显然 最 大 。 而 
微软 的 唯一 选择 站 不 是 扩 走 PS2 的 用 户 ， 而 是 正视 市 场 狭窄 的 问题 ， 探 取 能 兔 激活 站 
扩展 整个 游戏 市 场 的 策略 ， 否 则 的 话 ，Xbox 要 在 日 本 市 场 估 一 席位 关乎 完全 没有 可 


刀 
月 E“ 


移 箱 覆 戏 允 打破 困 局 

微软 衣 为 答案 在 於 发 展 宽 频 移 箱 壕 戏 。 不 过 ， 对 於 网 络 电 和 视 游 戏 的 推出 是 否 真正 能 
开拓 一 个 新 市 场 、 吸 引 新 的 玩家 ， 以 现时 的 情况 而 言 ， 答案 是 否定 的 。 现 时 的 网 敬 黎 
喜 用 户 大 部 份 只 是 属於 少数 的 核心 玩家 ， 过 些 玩 家 在 全 球 的 人 数 可 能 只 有 100 至 200 蕊 
人 左右 。 

肉 然 有 人 将 现时 移 禾 乾 戏 的 未 普及 化 如 知 於 基 族 发 展 的 未 成 熟 ， 但 我 们 仓 认 为 吉普 不 
是 最 重要 的 理由 ， 癌 题 的 核心 仍然 是 游戏 的 性 质 本 身 ' 网 络 堵 表 是 一 个 独特 的 世 界 ， 
玩 者 的 对 手 不 是 机 械 而 是 真正 的 人 类 “， 但 假如 玩 者 之 间 没 有 共通 的 价值 观 的 话 ， 便 会 
大 大 减 低 和 游戏 的 乐趣 ， 范 成 为 吸纳 新 玩家 的 障 三 。 只 有 进 戏 用 作 人 成 功 开 发 出 能 够 吸 
引 一 般 普 攻 大 办 的 游戏 作品 ， 真 正 的 网 箱 游 戏 时 代 才 能 锡 出 现 。 

扰 葵 如 何 ， 假 如 微软 认定 移 和 苛 游戏 是 Xbox 的 皇 牌 的 话 ， 重 要 的 便 不 是 今天 Xbox 的 出 真 
数量 ， 而 是 Xbox 在 消费 者 心目 中 的 形象 。 今 后 一 旦 宽频 网络 成 为 了 理所当然 的 东西 之 
和 后， 导 消 费 者 能 狗 有 一 种 “Xbox= 和 网络 游戏 ， 的 期 待 感 才 是 至 为 重要 。 
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开关 高 速 移 禾 时 代 壕 戏 的 新 世界 、 首 批准 人 备 推 出 25 万 部 ,一 一 二 是 2 月 
21 日 ， 到 日 本 出 席 东 京 涉 合 记 者 会 时 ， 微 软 德 裁 鞭 欧 就 有 关 XBOX 性 能 
及 发 展 计划 | 的 简单 说 明 ; 亦 是 公司 稳 进 军 美 国之 和 后、 登陆 第 二 个 游戏 主机 
市 场 的 鼓舞 表现 。 


XBOX 拓 有 上 比 PS2 更 强 的 尾 像 及 音 警 性能， 装备 有 8GB 硬 碟 、 标 准 宽频 
连接 机 能 。 去 年 11 年 在 北美 正式 发 售 ， 仅 两 月 间 已 推出 过 150 草 部 ; 配 
合 推出 数字 超越 100 万 套 的 ' 百 万 大 作 J 等 可见 XBOX 的 发 售 可 算 开 展 
得 颇 为 顺利 。 


相对 於 美国 ，XBOX 推 出 在 日 本 所 造成 的 刺 烈 氟 氛 则 可 算是 极为 有 限 。 与 
主机 同日 发 售 的 游戏 共有 12 个 ， 但 在 当地 可 称 具 人 备 【人气 ，、 足 可 才 助 
主机 销售 的 作品 ， 则 只 会 主机 推出 后 7 陆 各 推出 ，。 和 网 和 服 务 方面 ， 预 定 
要 到 今年 秋季 才 在 日 本 推出 ; 而 有 天 移 略 连 接 费 用 、 提 供 荣 育 样 的 网 络 洲 
卉 等 则 仍 未 清楚 。 据 2 月 2 日 在 当地 开始 接受 预 7 
订 的 游戏 零售 商 LAOX 的 资料 ， 首 日 只 收 到 和 多 
700 部 预订 ， 至 於 另 一 和 游戏 零售 商 SOFMAP ， 生 
至 2 月 4 日 上 午 为 止 ， 则 收 到 和 狗 2000 部 预订 。 
据 当 地 某 大 家 电 批 
发 零售 商 所 讲 ,r 消 
营 者 仍 观 望 著 情况 
的 发 展 ， 








合 在 涉 合 一 带 到 处 可 
以 看 到 XBOX 的 宣传 
广告 









令 币 世 第 一 时 间 购 里 
XBOX 的 玩家 在 正式 发 售 前 
30 分 钾 排 队 等 候 


不 过 ， 和 微软 方面 是 以 ' 委 逐 
责 人 ROBERT BACH ) 和 XBOX 在 日 本 的 战略 的 。 公司 内 然 以 旗下 操 
作 系 和 统 软 件 " WINDOWS 控制 了 个 人 雷 胶 的 世界 市 场 ， 但 对 於 今后 家 庭 
内 的 秽 禾 和 终端， 则 认为 电视 的 影响 力 将 会 抬头 。 电 和 视 与 XBOX 的 租 合 ， 将 
是 公司 对 在 (和 后 个 人 电脑 时 代 , 业务 发 展 的 描 稚 


庭 用 宽频 连接 的 主角 宝座, [XBOX 最 高 外 


日 本 方面 ， 使 用 非 同 步 数 位 用 户 专线 [ADSL ] 等 的 寞 频 用 户 数 目 正 急速 
上 升 ， 至 本 年 春季 将 过 到 350 万 户 。 微 软 要 试验 她 的 移 和 络 战 络 ， 在 宽频 普 
及 程度 比美 国 更 优 腾 的 日 本 市 场 进行 ， 自 然 是 最 通 合 不 过 。 


以 PS2 迎 丈 的 SCE1， 亦 有 同样 的 游戏 主机 移 和 络 计 划 在 进行 当中 ; 围绕 帘 
频 过 接 终 端 地 位 的 问题 ， 已 灵 成 了 美 日 游戏 主机 问 的 真 面 衙 突 





禾 戏 主机 XBOX 登 阵 月 乓 装 茨 禄 乱 三 
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2 月 22 日 ， 微 软 新 型 家 用 和 游 戏 主机 目 
XBOX 在 日 本 推出 发 售 。 当 日 ,在 东 
京 涉 谷 的 去 售 店 外 共聚 集 了 超过 400 
人 ， 而 身 在 日 本 鞋 茨 德 裁 更 亲手 将 
XBOX 交 到 首位 顾客 手中 。 





XBOX , 於 2 月 下 旬 已 在 日 本 市 场 正式 发 售 了 “。 由 於 在 发 
售 当 上 日， 在 东京 涉 谷 的 和 游戏 店 外 ， 会 举行 由 公司 德 裁 鞋 欢 
亲手 将 货品 交 到 顾客 手 上 的 仪式 ， 故 除了 打算 买 机 的 原 客 
以 外 ， 於 发 售 时 间 2 月 22 日 上 午 7 时 ， 在 秋 革 原 各 问 和 游戏 
店 门 前 ， 均 聚集 了 数 十 名 记者 和 看 热 关 的 人 潮 。 与 前 年 
PS2 发 售 时 即日 沽 清 情 况 比较 ， 今 次 XBOX 推 出 似乎 是 仍 
是 平静 了 一 有 。 








在 去 售 店 外 跟 群 办 打 招呼 时 ， 董 茨 表 
示 主 机 已 内置 硬 碟 及 宽频 连接 机 
能 ，XBOX 将 牵 起 家 庭 娱 乐 的 革 
命 ,， 表 明了 公司 及 其 本 人 对 产品 服 | 

务 的 决心 。 科 去 年 11 月 在 北美 发 售 上 

以 和 后， 且 包 括 SONY [SCEI ] PS2 分 微软 德 裁 鞋 茨 将 第 一 部 XBOX 交 和 给 一 
等 主机 的 激战 将 在 日 本 正式 展开 位 玩家 





工务 约 身 的 董 茨 德 裁 ， 连 同 今 次 的 XBOX 发 售 在 内 ， 已 径 
是 今年 内 第 三 次 到 日 本 去 了 。 发 售 日 前 在 东京 涉 谷 举行 的 
记者 会 上 ， 他 亦 强烈 推介 了 XBOX 扩 有 上 比 其 他 机 种 愿 倒 性 
的 图 像 、 音 效 、 以 至 移 络 等 机 能 。 而 在 发 售 当日 清晨 ， 董 
茨 就 站 在 和 游戏 店 前 ， 亲 手 将 产品 交 到 最 先 的 顾客 手 上 。 


在 发 售 前 一 晚 七 时 起 便 开 始 通宵 二 候 、 排 於 队 列 首位 的 22 蕨 横 演 市 男 学 生 表 
示 : “期 待 


2 可 是 ， 就 事前 宣传 的 普及 性 ， 与 发 售 时 在 日 本 全 国 引 起 喷 
和 动 的 DC、 或 SONY [SCEI ] 的 PS2 上 上 较 ， 在 用 家 问 的 印 
象 就 似乎 较 为 薄弱 了 。 连 同 包 括 任 天 堂 GC 在 内 、 多 部 次 世 
代 家 用 主机 的 推出 潮 ， 已 令 到 用 家 心理 上 产生 饮 腻 感 。 禾 
戏 软 件 相 稳 推 出 ， 站 一 开始 便 打 出 具 体 的 移 和 络 战 略 ， 可 
是 ， 对 此 抱 现 仿 度 的 用 家 为 数 其 实 范 不 少 。 


XBOX 在 当地 的 售 价 为 34800 日 
， 首 批 出 货 量 超过 25 万 部 ; 
游戏 方面 除 微 软 以 外 ， 更 有 包括 
”来自 SEGA、TECMO、 
KONAMI 等 开发 商 的 12 款 壕 戏 同 
时 推出 发 售 。 每 套 售 价 则 在 6800 
日 圆 左右 。 
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微软 预定 於 今后 数 个 月 内 ， 上 公 侧 以 游戏 为 中 心 的 移 禾 战 
略 ， (大浦 博 久 常务 ] ， 而 由 微软 本 身 及 多 家 禾 戏 大 开 
发 ， 对 应 是 项 服务 的 软件 亦 会 相 稳 投 入 ， 届 时 相信 可 以 推 
动 主 机 的 销售 。 至 於 能 否 与 SCEI 及 任天堂 将 委 、 形 成 三 足 
全 位 於 日 本 秋 付 原 的 LAOX 内 的 里 立 局 面 的 问题 ; 当 上 壕 惰 略 完全 推出 时 ， 二 种 情况 相信 
XBOX 专权 汪 便 会 出 现 。 


XBOX 二 售 本 
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担 微 软 方面 表示 ， 今 次 首 批 推 出 的 Xbox 主机 德 数 一 共 有 25 万 
部 ， 首 三 天 的 销量 过 12 万 4 干部， 而 同日 推出 的 12 款 矿 戏 作 作 
品 之 中 ， 各 销 量 亦 过 16 万 款 ， 其 中 以 《Dead or Alive 3》 最 为 畅 
销 (参看 表 一 ) 。 















1 入 戏 首 周 销量 
位 置 “” 游 戏 名 称 开发 商 销量 






只 然 就 各 些 数字 看 ， Xbox 推出 初期 的 软 硬 件 销量 和 这 各 不 及 PS2 
或 GC， 但 与 世嘉 DC 以 至 上 一 代 壕 双 主 机 PS、Saturn 相 比 ' 成 
绩 则 仍 算 理 想 (参看 表 二 )。 事 实 上 “， 有 分 析 认 为 ， 只 然 Xbox 推 出 
首 三 天 只 售 出 12.4 万 部 ， 但 缀 芋 不 代表 Xbox 不 受 日 本 消费 者 的 
















欢迎 ， 原 因 是 现时 日 本 正 处 於 和 经 济 不 景气 的 曙 Air Force Delta 川 Konami 了 过 二 

高 峰 期 ， 而 三 月 份 亦 不 是 任何 的 销售 旺季 ， | 8 信和 长 之 轩 吝 周 臣 息 二 2 
初期 销量 站 不 能 全 面 反 映 Xbox 的 酒 力 。 不 9 天 空 ~ Freestyle SnowBoarding Microsoft 4,900 

通 ， 扰 葵 如 何 ， 一 般 相 信 ， 身 乏 独家 、 有 具 号 10 Silent Hill 2 最 期 之 诗 Konami 3iGAS 

召 力 的 游戏 作品 仍然 是 Xbox 的 致命 伤 。 下 Hyper Sport 2002 Winter Konami 1,Z2Z5 

12 ESPN Winter X Game Snowboarding 2002 Konami 613 

人 
中 最 幅 销 的 作品 














各 主机 发 售 初 期 销量 资料 
SEGA SATURN ”PLAYSTATION NINTENDO 64 ”DREAMCAST PLAYSTATION2 “GAMECUBE X 电 BOX 
94 年 11 月 22 日 ”94 年 12 月 3 日 ”96 年 6 月 23 日 ”98 年 11 月 28 日 ”00 年 3 月 4 日 01 年 9 月 13 日 ”02 年 2 月 22 日 
44,800 
100,650 106,900 308,288 119,996 681,855 174,856 123,334 
同日 发 售 游 戏 数 目 ”5 款 


8 款 3 款 
首 周 软件 销量 118,850 157,614 356.910 157,300 585,109 178 .352 159,967 
坎 件 平均 购 和 率 1.18 1.47 1 沽 下 s 4 0.86 1 允 2 1.29 




















后 肯 全 蕊 恨 L 月 立 蕊 尺 扎 人 月 右 月 工 1NE 





蕾 欧 在 出 展 Xbox 发 售 仪式 时 曾 表 示 ， 微软 的 目标 是 在 本 年 六 月 前 推出 450 至 
600 草 部 Xbox 主机 ， 亦 即 微软 至 少 需要 每 月 售 出 110 万 部 以 上 ， 才 能 锡 过 到 目 
标 。 一 位 分 析 员 亦 相 信 “， 微软 需要 每 月 推出 和 绝 100 万 部 ， 才 有 可 能 在 日 本 建立 
Xbox 的 驳 力 ， 他 指出 : 一 部 新 主机 推出 之 和 后， 生 古 商 每 月 至 少 要 和 维持 50 万 部 
的 出 复 量 ， 假 如 数字 在 此 之 下 的 话 ， 最 蓉 只 会 被 淘汰 。 因 为 生 证 商 不 能 通过 大 
量 生 产 来 控 揭 成 本 ， 亦 不 能 再 吸引 软件 商 为 主机 开发 游戏 。 Xbox 的 腾 败 分 岐 











只 然 Xbox 在 日 本 推出 后 表现 只 属 一 般 ， 但 在 微软 的 根据 地 
美国 ， Xbox 的 销量 亦 算 理想 ， 因 此 ， 许多 分 析 家 认为 ， 
2002 年 作为 最 关键 性 的 一 年 ， 三 问 次 世代 主机 的 生 原 商 为 
了 种 取 最 多 的 市 场 ， 很 可 能 在 本 年 内 将 其 主机 减 价 促销 ， 沽 
幅 芝 至 高 达 原 价 的 三 份 之 一 。 














虽 会 在 Xbox 是 否 能 狗 维 持 每 月 100 万 部 的 出 货 量 。 ， 





和 Re 刘 


不 过 ，Xbox 发 售 当 日 亦 曾 发 生 过 一 些 不 愉快 时 件 。 据 目 本 方面 的 传媒 报导 “， 当 
2 月 22 日 上 午 七 时 的 Xbox 正式 发 售 时 间 来 临 之 降 ， 当 时 东京 涉 谷 区 部 份 商号 门 
外 最 多 曾 有 超过 500 人 在 排队 等 候 里 机 “。 同 时 亦 有 大 量 传 关 到 场 探 访 ， 但 事后 部 
份 传媒 工作 者 投诉 被 阻止 进行 探访 活动 ， 又 指 微软 方面 : (已 事先 选 定 一 些 具 影 
各 是 游 戏 界 首次 出 现 的 状况 ， 微 软 对 待 


著 力 的 传媒 机 构 。, 甚至 有 传媒 表示 :  ; 
传媒 方法 是 另 人 准 以 致 信 的 。) 


事 源 当天 有 了 关 鞋 茨 会 前 往 涉 谷 主持 发 售 仪式 的 安排 ， 於 当天 临 时 向 有 关 的 传媒 公 
俐 会 於 6 时 20 分 举行 发 售 仪式 而 且 每 间 揉 访 团体 机 只 容许 最 多 两 人 到 场 探 访 ， 


闻 需 要 事先 登记 ， 
当 他 们 j 得 到 消息 范 到 场 探访 时 即 遭 拒 么 ， 站 引起 在 场记 者 的 不 满 。 


中 CS er 








: 但 有 部 份 玩 小 型 的 传媒 机 构 则 未 有 多 得 邀请 出 席 宣传 活动 ， 但 指出 : 新力 暗示 他 们 已 成 功 将 PS2 主机 的 成 本 控 投 於 售 价 


市 场 调 查 公 司 Gartner 的 分 析 员 P.J. McNealy 表示 :我 训 
为 极 有 可 能 在 2002 年 内 ， 各 部 主机 将 会 大 幅 降 价 ， 过 是 和 游 
驱 工业 壬 的 既 有 历史 模式 。 ,软件 商 Activision 各 裁 Bobby 
Kotick 届 为 ， 减 价 行 动 很 可 能 出 现 於 秋季 。 另外 甚至 有 业界 
人 士 记 为 ， 主 机 碌 商 会 把 握 即 将 於 5 月 小 行 的 E3 
(Electronic Entertainment Expo) 禾 台 展 上 公 仙 其 沽 价 方 
案 。 而 另 一 间 软 件 商 THQ 德 裁 Brian Farrell 则 估计 ， 主 机 
售 价 的 减 幅 将 过 原 售 价 的 三 份 之 一 。 





人 


狂 [ 力 将 锥 普 减 价 
随 著 生产 技术 的 成 熟 以 及 组件 价格 的 下 降 ， 一 部 洲 戏 主机 的 
生产 成 本 会 在 主机 推出 后 不 断 下 降 ， 肉 然 一 般 估 计 微 软 仍 需 
要 以 蚀 本 价 出 售 其 造价 可 能 过 400 美 元 ( 狗 $3,400 港 元 ) 的 
Xbox ， 但 早 於 两 年 前 推出 的 PS2， 其 生产 成 本 已 经 大 幅 下 
降 ， 因 此 ， 业 界 人 士 预计 新 力 将 会 带头 将 减 价 。 一 位 分 析 员 








之 下 ， 所 以 他 们 有 更 佳 的 条 件 降 低 PS2 售 价 。 








另外 ， 对 於 有 用 家 投诉 在 Xbox 上 使 用 DVD/CD 软 件 之 后 ， 软件 外 围 出 现 
轻微 刮 痕 的 情况 ， 和 微软 於 3 月 7 日 正式 宣 俐 将 会 提供 免费 修理 或 更 换 服 
务 D 


事情 曝光 之 后 ， 微软 曾 发 表 公 俐 ' 指 花 痕 是 由 於 软 件 与 碟 盘 之 间 的 摩擦 产 
生 的 自然 现象 ， 一般 不 会 影响 软件 的 正常 运作 ， 但 同时 又 表示 :上 假如 情 
沉 套 重 普 导致 软件 无 法 在 主机 上 正常 运作 ， 微软 会 根据 品质 保证 规 等 为 玩 
者 提高 修理 或 更 换 服务 。 J 不 过 ， 其 后 微软 的 有 关 技 术 人 员 亦 证 实 ， 出 现 
乔 痕 的 原因 是 Xbox 主机 的 奉 和 双 设 计 出 现 问 题 


截至 3 月 7 日 ， 有 接近 590 人 因为 上 述 问 题 以 看 微软 的 客户 服务 部 寻求 协 
助 。 美 版 Xbox 於 去 年 11 月 推出 '， 一 直 没 有 出 现 有 关 的 报导 “， 但 美国 的 微 
软 物 部 亦 承 认 收 到 类 似 的 投诉 个 案 ， 芷 已 向 有 关 人 士 提供 修理 服务 。 


零售 商 芹 停 出 售 XBOX 


另外 ， 事 件 亦 影 响 到 零售 商 出 售 Xbox 的 情况 。 3 月 7 日 微软 作出 有 关 的 
公 俐 之后， 3 月 8 日 日 本 大 型 家 电 霉 售 商 Laox 宣 作 将 会 暂时 停止 全 国 属 
下 连锁店 的 Xbox 出 售 服 务 ， 各 问 连 锁 店 的 铺面 均 贴 上 的 告示 /为 了 向 顾 
客 提供 可 信 表 的 商品 '， 本 公司 将 会 芹 时 停止 Xbox 的 出 信服 务 。， 


业内 人 王 : 准 以 致 信 ， 

人 次 Xbox 主机 事件 问题 的 原因 ， 业 内 人 士 有 什么 意见 ? 担 一 位 
曾经 在 东芝 工作 的 技术 人 士 向 传媒 表示 ' 今 次 事件 令 我 想起 1999 年 美国 

发 生 一 次 有 关 手 提 电 脑 软 双 的 诉讼 ( 广 1) 。 内 然 肖 有 任何 一 宗 个 案 ， 但 东 

ae en ， 关於 今 次 事 年 ， sa 

降 的 个 案 发 生 ， 而 一 间 以 诉讼 公司 

的 补救 行动 ， 到 引 碟 天 邮 ] 











另 一 位 熟悉 DVD 技术 的 人 士 指出 : ' DVD 是 一 种 高 密度 记 销 媒体 ， 人 少许 














的 抓 痕 都 可 破坏 得 料 ， 对 於 
DVD 播放 器 生 碌 商 而 言 ， 检 
查 碟 般 不 会 在 DVD 转动 时 
因为 摩擦 被 刮 花 是 至 为 重要 
的 。 今 次 的 事件 是 颇 为 仿 
人 认 以 致 信 的 ， 即 使 是 
委 放 厂商 负责 生产 工 
{ 吉大 和 会 成 立 的 品质 
检 证 队伍 。 生 各 个 
意义 下 ， 今 次 关於 
Xbox 主机 的 事件 
明显 是 像 微 软 般 
缺乏 硬件 生产 径 

答 的 公司 所 犯 的 

并 席 二 而 | 


但 无 莫如 何 ， 即 使 不 是 所 有 Xbox 都 会 对 DVD/CD 造 成 伤 


害 ， 但 打算 
购买 Xbox 的 用 家 可 能 会 因此 而 放 奈 购买 主机 “， 微软 必需 要 画 早 究 明 原因 


闻 推 出 安全, 的 Xbox ， 革 重新 科 取 用 家 的 信任 。 


广 1: 美国 两 名 东芝 和 揭 手 提 电 脑 的 用 家 向 美国 德 克 革 斯 州 法 院 提 
出 起 诉 ， 指 由 东芝 移 的 手提 电脑 内 所 使 用 的 软盘 (Floppy Disk 
Drive) " 有 可 能 在 抄写 过 程 中 出 现 瘟 料 损坏 的 情况 ,.， 众 然 全 世 


界 1,500 草 部 该 类 型 手提 电脑 中 ， 东 芝 站 没有 收 过 任何 案件 所 描 
述 的 香料 损毁 过 案 ， 有关 的 情况 亦 不 证 实 只 会 出 现 於 特定 极端 的 

青 沈 ， 但 东芝 最 后 亦 被 迫 选 择 支 付 过 过 1100 优 日 圆 的 和 解 赔 
偿 ， 数额 相当 於 东芝 十 年 内 和 从 出 售 小 提 电 脑 所 多 得 的 利润 。 








各 界 均 非常 关注 Xbox 在 日 本 推出 后 的 发 展 情 
沈 ， 但 对 於 Xbox 的 表现 是 好 是 坏 ' 业界 则 有 不 
同 的 意见 。 以 下 是 上 日 本 Morgan Stanley 的 分 析 
遇 山 品 俊 二 所 作 的 分 析 。 


XBOX 登 隘 失 败 


你 对 於 Xbox 发 售 初 期 的 表现 有 什 
压 评 价 ? 

一 部 主机 的 发 售 日 对 其 日 后 是 否 能 狗 顺 利 发 展 非常 
重要 。 假 如 章 和 从 日 本 市 场 看 的 话 ，Xbox 今 次 在 日 本 
推出 可 以 褒 是 失败 的 。 微软 在 发 售 当 日 只 推出 25 万 
部 主机 “， 本 身 已 经 是 一 个 非常 少 的 数目 。 微软 可 能 
是 希望 透 过 沽 少 首 批 出 货 量 增加 出 现 缺 货 的 可 能 
性 ， 荆 藉 此 收 宣传 之 效 。 可 惜 ， 首 三 天 各 共 售 出 的 
Xbox 数目 只 有 12 万 部 。 ) 


你 认为 失败 的 原因 是 什么 ? 
第 一 ， 当 然 是 太 肥 推 出 ， 大 部 份 玩家 已 经 拓 有 
PS2 或 GC， 而 且 微 软 错过 对 广 档期 亦 是 另 一 个 
失败 主因 。 第 二 点 是 缺乏 禾 戏 软件 ， 具 然 游 戏 的 
种 类 充足 ， 但 汽 有 真正 能 锡 带 动 主机 销量 的 乾 
戏 ， 把 《Dead or Alive 3》 作 为 主打 禾 台 是 然 普 
不 足 狗 。 假 如 微软 有 意 的 话 ， 可 以 透 过 向 开发 商 
提供 开发 资金 支 助 ， 或 将 降低 向 软件 商 征收 的 版 
Te ， 都 有 助 增加 软件 商 为 Xbox 开发 游戏 的 
= 微软 不 是 汽 有 更 加 有 效 的 策略 可 以 抹 用 
= en | 微软 有 作出 各 方面 的 当 试 ， 
但 各 些 支 助 相 比 起 PS2 所 拓 有 的 庚 大 市 场 ， 和 后 
者 自然 更 加 吸引 。 日 本 软件 商 一 直 只 是 与 日 本 企 
业 打 交道 ， 而 今 次 他 们 面 对 的 是 一 部 美国 主机 ， 
他 们 抱 保留 态度 是 理所当然 的 。 


你 认为 微软 的 目标 是 什么? 
r 与 其 说 是 赚钱 ， 我 认为 微软 最 攻 的 目标 是 要 在 











宽频 时 代 真 正 来 莉 之 后 ， 把 Xbox 转 郁 为 将 和 但 读 
进 带 进 电 和 视 机 壬 ， 站 开 拓 一 个 新 的 商机 。 









真正 PS2 机 能 的 游戏 





原初 预测 更 佳 的 销售 成 绩 。 我 感 迪 到 和 游戏 人 口 的 数目 有 增长 的 趋势 。 不 
， 最 重要 的 是 如 何 维 持 过 个 驭 头 。 重 要 的 是 我 们 必需 认识 到 主机 性 能 
部 不 是 保证 销量 的 皇 牌 ， 怎 样 回 座 玩家 对 娱乐 的 诉求 才 是 重 昧 。 你 可 以 
与 PS2 推 出 初期 的 情 相 比 ， 许 多 人 对 它 和 给 予 酷 评 襄 : ' 根本 没有 能 发 挥 
1 但 是 PS2 主机 和 印 有 很 好 的 人 销量。 我 们 亦 个 相 


过 微软 亦 曾 否 认 现 时 有 过 樟 的 
三 十 书 | 

「 汪 是 因为 假如 微软 直 诊 她 的 过 种 企 轩 的 话 ， 反 
而 会 使 自己 站 於 不 利 位 置 。 一旦 发 展 出 机 项 盒 


(导电 和 视 可 以 使 用 互联 网 服务 的 装置 ) 的 市 场 共同 
规格 ， 便 将 会 陆 午 有 硬件 生产 商 加 入 将 各 ， 各 有 说 
商 之 间 亦 会 秸 成 联盟 委 力 ， 微 软 亦 是 看 准 生 个 市 
场 ， 否 败 的 话 ， 参 人 和 进 戏 市 场 便 妓 得 疫 意 义 。 硬 
件 生 证 是 一 项 高 风险 高 回报 的 业务 ， 微 软 现 时 上 处 
於 的 是 风险 比 回 报 更 高 的 状态 ， 微 软 要 硬 关 矿 戏 
界 ， 自然 不 是 单单 著 眼 於 游 戏 。 ，) 


一 二 年 改 展 期 图 往 


禾 戏 市 场 进 入 饱和 状 感 








一 一 你 认为 微软 参 人 复 戏 场 会 不 会 报 
大 整个 和 游戏 市 场 ? 
除了 欧洲 区 的 游戏 市 场 仍然 可 以 保持 稳定 的 增 


长 之 外 ， 其 他 地 区 均 已 经 进入 饱和 阶段 了 。 内 然 
预计 一 直到 2005 年 3 月 ， 次 世代 主机 的 用 家 数 


目 仍 然 会 短 续 增加 ， 但 乾 蚤 市 场 过 去 二 十 年 的 成 
长 期 径 已 过 去 ， 芷 转向 平稳 发 展 。 从 然 我 们 和 从 去 
年 的 数字 仍然 可 以 看 到 美国 壕 戏 市 场 仍然 短 午 增 
长 ， 但 实际 上 美国 市 场 亦 已 进入 饱和 期 ， 其 中 的 
根据 在 ， 内 然 於 去 年 游戏 主机 在 美国 家 庭 的 普及 
率 由 於 面 对 著 PC 和 游戏 的 将 征 比 日 本 的 759% 为 
低 ， 但 仍 保持 有 509% 以 上 的 普 太 率 。， 


游戏 机 个 有 率 会 不 会 有 什么 变动 
7 新 力 PS2 的 首席 位 置 将 不 会 受到 动 接 "全球 主 
机 数 已 过 2700 万 部 的 PS2 反 有 很 大 的 先行 优 
势 ， 即 使 今后 亦 能 够 称 握 50% 的 估 有 率 ， 软 件 
商 亦 可 以 安心 为 过 个 廉 大 市 场 开发 游戏 。 另 一 方 
面 ， 由 於 任天堂 的 GC 在 销售 对 像 上 没有 与 PS2 
衙 突 ， 加 上 和 与 N64 相 比 ，GC 将 会 有 较 充 实 的 游 
融 支 持 ， 而 且 任天堂 将 GC 的 用 家 类 别 由 小 孩子 
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基 所 有 芭 7 





Xbox 在 美国 推 
出 的 时 候 ， 不 但 
只 Xbox ， 我 们 
的 PS2 以 至 任 天 
堂 的 GC 都 有 此 本 


PS2 移 络 


和 后 的 今天 ， 





-一 -一 一 一 一 一 他 
7 -一 
和， 4 一 和 的 了 
| 2 
和 本 全 


令 Ps2 兼容 Ps 和 游戏 软件 、DVD 播放 机 能 两 个 策略 ， 正 是 
用 家 有 娱乐， 的 吸引 力 ，PSs2 才 会 有 过 样 佳 的 销量 。 


-Xbox 配备 秽 和 络 、 硬 奉 等 装置 等 成 为 了 日 后 推出 和 网 和 络 和 游 戏 的 基石 ， 


另 一 方面 ， 新 力 信 开 发 人 员 可 以 简单 地 和 揭 作 出 真正 属於 PS2 的 壕 戏 ， 於 是 
广 报 部 长 福永 囊 
一 谈 及 了 他 对 
Xbox 的 看 法 
E2 F 汪 六 不 
muaA 多 功能 反对 XBOX 不 利 
Xbox 的 推销 策 
略 有 什么 意见 ? 你 认为 Xbox 的 发 展 潘 力 有 多 大 ? 
福永 惠 一 : 当 福永 圳 一 : 将 所 有 功能 集合 在 


的 。 我 们 将 於 4 月 推出 的 PS2 网 络 装 置 ， 去 年 我 们 与 各 大 移 和 络 供 放 丙 已 | 
为 PS2 和 网 络 定 下 了 基础 。 我们 会 配合 合作 伙伴 的 策略 范 推 出 售 谊 、 出 租 
设备 的 服务 。 


|EVA 人 | 二 1 日 ) 


扩展 至 玩 高 年 龄 屋 的 努力 已 收 到 初步 成 效 ， 估 诗 
GC 仍 可 以 拥有 移 30% 的 市 场 估 有 率 。 至 於 
Xbox ， 由 於 其 销售 对 像 与 PS2 重 鸽 ， 估 计 只 能 
获得 鲜 下 和 狗 15% 的 市 场 ， 因为 会 同时 购买 PS2 
以 及 Xbox 的 核心 玩家 只 限 於 少数 。 不 过 ， 由 於 
Xbox 在 美国 推出 后 反 麻 理想， 假如 能 兔 和 维持 现 
时 的 雪 头 ，Xbox 仍 会 获得 一 定 的 成 功 ， 不 过 在 
日 本 ， 情 况 即 非常 困 准 。 ) 


对 软件 商 的 影响 ? 

『 对 於 软 件 商 而 言 ， 假 如 只 将 资源 放 在 特定 一 部 
主机 上 “， 风 险 亦 妓 得 较 高 ， 因 此 多 平台 战略 的 倾 
向 已 磷 得 非常 明显 ,尤其 是 近期 同一 款 和 游戏 同时 
在 不 同 主机 上 推出 的 例子 亦 不 少 ， 像 Square 般 
完全 专注 於 PS2 只 属於 例外 。 主 机 的 况 委 越 激 
烈 ， 对 於 软 件 商 而 言 亦 越 有 利 ， 主 机 的 受 获 迎 程 
度 全 覃 於 游 戏 ， 主 机 证 商 为 了 和 且 取 更 多 优质 进 
戏 ， 会 提供 例如 较 低 的 版 权 葛 、 提 供 属 告 费 、 开 
发 费 支 助 等 。 而且 ， 今 次 PS2 的 对 手 不 再 是 厦 
战 司 败 的 世嘉 ， 而 是 不 会 轻易 投降 的 微软 ， 三 问 
公司 的 欧 乎 将 会 长 时 间 持 各 下 去 。， 





情 沈 比 DREAMCAST 更 恶劣 


一 一 Xbox 探 用 Windows 技 术 开 发 而 成 ， 你 让 
对 於 一 直 没 有 和 游戏 和 揭 作 径 验 ， 互 是 只 开发 PC 送 
戏 的 感 商 有 没有 吸引 力 。 

世嘉 过 些 大 碎 相 
比 ，PcC 和 游戏 开发 商 在 日 本 市 场 影响 力 不 大 ， 
PC 乾 戏 一 般 只 是 少数 机 迷 的 玩 儿 。 一 部 电 和 视 乾 
肯 机 假如 只 对 过 些 少数 玩家 有 吸引 力 的 话 ， 最 稼 
自 会 导致 失败 。 不 过， 考虑 现时 日 本 的 情况 ， 我 
不 认为 Xbox 可 以 普及 致 一 般 的 消费 者 ， 人 情况 可 
能 比 世 嘉 的 DC 更 恶劣 。， 








和 出 了 


过 些 策略 对 | 


一 部 主机 上 “， 对 於 未 来 发 展 而 言 是 不 利 ， 


RMEPLRYERS MHRGRZINE 二 








Xbox 是 基 於 探 用 Windows 系 列 的 PC 而 开发 的 主机 “， 与 探 用 独自 
规格 的 PS2 相 比 ,在 开发 双 度 上 明显 较 低 ， 你 们 有 没有 什么 策略 ? 
福永 患 一 PS2 推 出 初期 ， 开 发 人 员 的 确 要 面 对 一 定 的 问题 ， 但 两 年 之 | 
许多 开发 商 已 经 掌握 了 所 需 的 技术 ， 今 天 问题 而 不 存在 。 假 
如 和 游 戏 开 发 是 花 时 间 的 话 ， 那 是 拒 作 人 对 和 游 戏 的 追求 艺 不 妥 声 的 原故 。 
而 且 我 们 提供 的 开发 工具 亦 同时 配备 所 需 的 开发 程式 庆 - 








忆 户 NKINS 有 忆 户 MKINSG | 
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全 PS2@SEGA@SLG @6800 日 圆 @@ 有 四 8 和 PS2@ENIX@RPG @56800 日 贺 @@ 刍 PS2@ACQUIRE@AVG 和 6800 日 周 @2002 年 2 和 @Xbox 和 Microsoft 委 RAC@@6800 日 周 委 2002 年 2 
2002 年 3 月 7 旦 目 版 $368 2002 年 2 月 21 日 行 版 $376 月 7 日 本 光 销 量 : 24446 ”累积 销量 : 146710 月 22 日 本 油 销 量 : 15925 ”累积 销量 : 15925 


DOUBLE S.T.E.AL 国 网 师 vIRTUA FIGHTER 4 幻魔 鬼武 者 本 :NEANTASYxntenatoa 


生 Xbox@BUNKASHA GAMES @RAC NU 旧 @9 急 PS2@SEGA@FIG @6800 日 圆 @@ 和 @Xbox@@CAPCOM@@ACT 看 6800 日 辕 @@2002 年 N0 时 @PS2@SQUARE@RPG@7800 日 内 和 2002 年 1 
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@Xbox@@TEMCO @FIG@6800 日 周 @@2002 年 2 月 22 日 
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@PS2@ENIX@RPG@6800 日圆 @@2002 年 2 月 21 日 


右 月 MEFLARTE 记 三 MA 已 月 二 1ME 


人 METAL GEAR SOILD 2 Sons Of Liberty 


@PS2@KONAMI@ACT@@6800 日圆 @2001 年 11 月 29 日 


FINAL FANTASYVII 


轩 PS@ SQUARE@@RPG@7800 日 加 
ee， 11 日 ] 





离 机 要 . 刘 务 且 ! CPM 超 值 精 选 推介 ! 








现在 ， 只 要 填 受 下 方 的 表格 ， 寄 往 5 香 港 皇 后 大 道 东 80 号 坚 雄 商业 大 广 1401 室 上 ， 信 封面 广 明 [GPM 《VIRTUR FICHTER 4 
RANKING ， 便 可 为 最 心爱 、 最 期 待 的 游戏 投下 一 票 。 不 要 狂 颖 了， 大 家 踊 蹊 寄 信 来 投票 吧 ! 本 和 的 (Fr4) ,其 家 
Fr---------------------------------------------- 用 版 出 侦 量 多 过 50 万 之 多 ， ee 
al 现时 为 上 全 量 只 有 47 划 去 ' 赤 顺和 
， 价 方 面 因此 而 降低 不 少 ， 现 在 最 7 
《不 接受 影印 本 ) 新 一 批 行 版 的 售 价 只 是 $298 ; 
若 然 对 此 作 有 几 趣 的 朋友 ， ' 息 对 | 
是 入 货 最 佳 的 良机 ! 
姓名 : 年 龄 : 
最 近 业 界 的 焦点 ， 当 然 是 日 本 版 Xbox 的 发 售 ; 
身份 证 / 访 照 号 码 : 电话 : 由 於 各 界 大 篇 幅 的 报导 ， 所 以 各 里 撒 开 不 谈 外 界 





作 攻 融 。 一 踏 入 3 月 ，PS2 已 毫 不 客 氟 地 捷 足 先 

，CAPCOM 的 大 作 《 鬼 武者 2》 水 货 早 於 1 号 
经 已 1 港 ， 比 原本 推出 时 间 早 六 日 之 多 ， 而 行货 
亦 於 本 星期 一 发 售 ， 人 销售 反应 相当 理想 ， 而 竖 接 


由 : 











香港 读者 人 和 氧 榜 (不 限 数目 ) 


而 来 的 还 有 月 中 的 《WILD ARMS 3》 和 月 尾 的 





和 游戏 名 称 : 二 

Www AmG， 《机 战 IMPACT》， 其 所 势 可 谓 犀 不 可 找 ， 相 上 比 
GC 和 DC 在 各 个 月 有 晓 头 的 作品 ， 分 别 只 得 重 

游戏 名 称 : 新 更 作 的 《BIO HAZARD》 和 《 樱 大 战 4》， 就 








| 
| 
| 
| 
| 
| 
对 她 的 反应 和 销售 情况 ， 要 褒 的 是 各 主机 春季 新 
| 
可 


是 得 有 点 失色 了 。(AINHO) 


* 日 本 销售 榜 次 料 来 源 (2/18-24) : www.dengekionline.com 
* 由 於 本 地 价钱 十 分 浮动 ， 故 资料 的 提供 只 作 参 考 之 用 ， 不 能 作 实 
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自 第 二 集 家 用 版 的 推出 才 令 各 系 列 为 人 所 
识 的 3D 格 周 作品。 猿 记 得 当时 的 第 二 集 
在 街机 上 时 受 人 冷落 ， 有 人 玩 时 也 不 会 有 
旁 新 者 转 疯 。 老实 府 ， 到 今 时 今日 DOA 
之 所 以 大 受 获 迎 ， 成功 的 地 方 冰 不 是 格 周 
对 胆 的 彰 份 ， 而 是 和 游 戏 中 的 妇 角 们 ， 训 计 
者 将 她 们 设计 得 相当 有 身材 和 一 大 堆 性 感 
魅力 非常 的 服饰 ， 很 多 玩家 都 认为 昔 看 二 
此 已 值 回 票 价 ， 而 各 砍 ! 3 ,由於 机 能 上 的 
增强 ， 使 她 们 表现 得 更 为 细微 ， 若 然 没 
各 些 女 角 为 喜 点 ， 敢 肯定 过 系 列 会 允 成 大 
HIT 之 作 ; 来 到 今 集 的 热 首 话题 ， 已 即 得 
是 如 何 储 变 隐藏 服饰 ， 很 少 人 会 交流 对 战 
上 的 心得 ' 而 当中 要 得 到 隐藏 服饰 的 方法 
之 一 ， 竟 是 以 RANDOM 的 方式 来 出 现 ， 
有 可 能 一 整 天 只 得 二 、 三 件 ， 亦 有 可 能 
无 收获 ， 全 靠 间 下 的 运气 如 何 ， 二 个 要 素 
可 褒 是 非常 没有 意义 …… 

只 然 现 在 有 不 少 DOA 2、3 的 玩家 ， 但 与 
VF3、4 相 上 比 真 正 领会 游戏 的 人 人 部 是 非常 
少 ， 他 们 只 是 玩 磷 下、 看 看 画面 有 炎 美 喜 
和 后 便 将 和 游戏 放 埋 一 逮 ; 只 则 很 多 人 也 认为 
今 集 只 是 得 个 静 字 ， 但 我 就 否 局 过 个 计 
法 。 今 砍 所 收 销 的 角色 比 上 集 加 了 四 个 之 


中 全 省 本 和 古市 叶 和 到 路 生 和 只 乔 和 和 寺 和 短小 中 玫 和 和 


多 ， 和 得 有 角色 的 招 技 部 份 也 有 改动 和 增 
加 ， 而 战 六 场地 数量 方面 也 加 和 多 了 不 少 和 
用 作 得 更 为 备 缴 ， 要 熟 避 全 部 角色 的 招 
式 、 特 性 、 去 发 掘 出 连 敌 技 一 定 要 非 花 很 
多 时 间 不 可 。 至 於 操作 方面 ， 肉 然 Xbox 
手 犁 的 手感 非常 不 错 ， 但 用 在 格 辣 游戏 上 
难以 翰 和 人 准确 的 指令 ， 尤 其 是 以 Analog 
控 捍 来 玩 出 现 问 题 更 为 其 ， 相 信使 用 Stick 
来 玩 会 好 好 多 。 

最 后 的 要 褒 询 故事 Mode 的 最 后 Boss ， 有 与 
上 和 集 的 万 骨 坊 同样 要 用 ' 屈 招 , 的 方法 才 
可 将 他 人 莒 倒 ， 二 一 点 觉得 完全 没有 意义 ， 
要 用 真正 实力 不 褒 不 行 ， 但 就 不 是 一 件 诸 





口 ePm Wille Zum Macht 


超期 待 史诗 式 大 作 《XENOSAGA》 和 铭 於 推出 ! 本 作 
的 受 炊 迎 程 度 ， 和 从 杰 乎 只 有 预订 才 可 购 得 的 限定 
版 就 可 看 到 ， 而 和 游戏 得 出 来 的 效果 亦 不 负 所 话 ， 
足以 列 人 PS2 最 佳 RPG 的 行列 

先 褒 故 事 方 面 ， 本 作 十 分 重视 交代 故事 内 容 ， 
此 大 半 游 台 时 间 均 为 MOVIE 或 对 话 ， 可 以 褒 是 和 视 
作 观 党 DVD 也 不 为 过 。 故 事 以 广 半 的 宇宙 为 舞 
台 ， 肾 张 刺 激 之 鲜 亦 相当 富有 深度 ， 能 令 人 一 再 
反思 。 然 而 ， 在 开始 玩 时 可 以 发 现 和 游戏 充满 了 其 
他 作品 的 影子 ， 包 括 《 末 越 颐 峰 》、《MGS》、 
《EVA》 甚 至 《高 过 》。 但 玩 下 去 和 公 又 由 得 游戏 把 各 
些 作 品 配合 得 相当 和 不错， 而 且 亦 有 不 少 创 新 的 元 


素 ， 令 人 玩 得 十 分 投入 











何 容易 的 事 ， 用 了 屈 招 ,， 的 方法 来 看 爆 机 
就 去 得 没有 荣 庆 任何 满足 感 可 言 。 整体 而 
言 ，DOA 系 列 是 办 多 3D 格 门 游戏 之 中 最 
易 上 手 的 一 款 ， 即 使 不 
擅 於 玩 各 类 型 的 
人 ， 也 可 享受 游戏 
中 的 对 战 乐 趣 曙 





= 到 忆 7 二 癸 力 入 匠 二 机 办 地 二 [5 吉 


加 有 这 及 瑰 纹 成 主机 大 起 虐 庆 


怠 门 系统 比较 繁复 ， 需 要 一 点 时 间 上 手 ， 但 每 项 
要 素 均 有 其 本 身 的 重要 性 ， 没有 多 和 鲜 的 部 份 ， 平 
衡 度 极 佳 。 而 且 交 度 之 高 在 次 世代 机 种 的 RPG 上 
实 属 军 有 ， 简直 有 当年 SFC 的 RPG， 需 要 花 上 半 
小 时 以 上 打 一 个 BOSS 的 经验。 可 以 导 人 返回 人 茧 版 
图 的 朗 计 也 和 帮 了 不 少 忙 ， 主张 完 美的 玩家 在 其 他 
RPG 径 常 因 错 过 一 些 重要 的 东西 而 从 标 玩 过 ， 本 
作 就 疫 有 过 方面 的 问题 了 

不 得 不 计 的 是 MINI GAME， 从 然 四 款 游 甬 均 不 是 
创新 的 作品 '， 但 耐 玩 然 务 十 分 之 高 。 尤 其 是 
CARD GAME ' 简直 令 人 深 深 感受 到 过 类 游 驮 广 
人 沉迷 的 程度 。 没有 珍 豆 的 道具 作 奖 品 ， 仍 可 吸 
引 玩家 不 断 玩 下 去 是 各 洲 戏 出 色 的 证 据 。 另 外 ， 






二 TARRERERECTEOEYESE 三 


隐藏 要 素 极 为 宾语 ， 而 且 极 为 有 趣 ， 超 级 机 械 人 














忆 帮 力 一 下 杰 吕 巨 卫 一 刁 枯 外 村 吾 晨 、 塌 0) 才 严 去 0) 
力 一 K 硒 父 宁 六 癌 己 年 。 


的 点 子 在 充满 真实 系 感 吕 的 世界 ， 出 来 的 效果 育 
佳 

比 玩 令 人 不 满 的 是 LOAD 奉 时 间 太 长 ， 但 仙 访 本 作 
率先 当 试 使 用 公 层 DVD ， 过 种 

速度 仍 可 接 有 党。 此 外 壕 

融 大 部 份 时 间 是 交代 

剧情 ， 而 且 当 中 有 大 

量 专 用 词话， 即使 

愉 日 文 的 也 会 大 感 

疆 痛 ， 不 懂 日 文 

的 话 乐 趣 会 显然 

野 减 了 : 


信人 的 全 
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本 来 笔者 对 过 个 游戏 没有 好 感 ， 因 为 个 太 
喜欢 她 的 题材 ， 但 在 玩 过 了 后， 发 嵩 游 戏 
有 不 少 出 色 之 处 。 尽 面 出 色 不 用 说 了 ， 和 游 
台 的 流 四 感受 的 确 不 是 一 般 和 游戏 可 以 和 给 
予 ， 当 玩 官 在 街 上 做 出 一 些 特殊 动作 时 ， 
会 有 一 种 莫 明 的 满足 ， 而 且 壕 戏 内 有 多 个 
不 同 的 条件 ， 若 果 可 以 一 一 满 趾 的话， 可 
以 带 来 扰 比 的 成 功 感 ， 但 不 感 而 去 灾 可 以 
通过 关卡 ， 只 要 满足 基本 要 求 即 可 ' 确 是 
照 原 了 不 同 的 堵 戏 迷 。 不 过 游戏 

的 和 后 半 部 难度 有 一 各 过 

高 ， 可 能 会 令 人 去 言 放 

束 。 


大 家 不 要 期 望 它 是 另 一 套 4GT3》， 但 
《PROJECT GOTHEM》 有 它 本 身 的 乐 
超 - 首先 值得 一 提 的 是 画面 ， 笔者 真 的 要 
用 1 超 称 美 专 ,去 形容 它 。 背 景 、 车 辆 的 像 
真 度 极 高 ， 但 游戏 范 没 有 复杂 的 控制 法 ， 
没有 TUNE 车 ， 任 何 玩家 都 可 以 爽快 地 享 
受 右 驶 法 拉 利 或 波 子 的 乐趣 。 不 过 对 於 喜 
获 真 实感 和 认真 比赛 的 朋友 来 说 ， 本 入 戏 
就 不 太 通 合 了 。 


湖 


TYeTITN s 


作为 一 个 动作 元 素 鼎 重 的 冒险 堵 戏 ， 开 强 
人 员 竟 然 5 大 脆 4 到 去 限制 玩 者 在 堵 戏 内 的 
行动 。 除了 在 交 虑 处 玩 者 可 以 为 主角 们 的 
前 进 路 线 作 出 跑 择 外 ， 其 他 情况 下 玩 者 基 
本 上 就 只 有 前 进 4 和 ' 后退 J 两 个 遗 择 * 
(本 地 电大 战 外 来 电 , 和 过 主题 本 来 迁 算 可 
以 ， 但 配合 上 述 僵 化 的 移动 系统 公 令 和 壕 戏 
变 成 沉 问 。 复 戏 余 下 唯一 可 以 廊 党 的 就 是 
对 一 容 ! 鼠 , 的 稻 币 描 续 ， 可 说 是 积 毫 时 
现 ; 但 其 他 方面 则 不 值 一 提 。 





一 
An Tc 四 
与 前 作 在 DC 上 推出 的 5 特大 号 ,4 相 比 ' 今 
次 的 PS2 版 在 进 骏 各 项 组 节 方 面 都 有 大 幅 
度 的 改良 及 进化 。 首先 ， 球 队 、 球 员 的 桨 
料 数 据 固 然 是 更 新 了 ， 其 他 新 元 素 就 包括 
有 球衣 、 会 旗 款 式 、 上 比赛 视点 的 增加 、 全 
新 秘书 小 姐 及 比赛 播放 片段 、 更 仔细 的 生 
于 系 统 、 球 队 可 容纳 的 数目 增加 至 22 人 、 
自由 更 改 球衣 号 码 等 等 ; 在 玩 过 完成 品 
和 后， 整体 而 言 ! 创造 足球 2002.J 和 给 笔者 的 
感 咒 是 : 在 新 元 素 方 面 确实 增加 了 不 少 ， 
无 疑 令 今 次 游戏 的 吸引 力 大 
大 提升 ， 对 於 扰 玩 过 7 特 
大 号 J 而 又 热切 期 待 本 作 
推出 的 朋友 ， 惩 对 有 值 
得 畴 美的 价值 ! 


是 新 机 种 上 的 新 游戏 ' 不 过 ，《JET 
e ENG 
了 “， 二 次 新 一 集 的 推出 实在 令 人 有 很 大 的 
期 望 ， 而 出 来 的 秸 果 ， 当然 是 没有 令 支 持 
的 玩家 失望 ， 和 游 台 本 身 的 自由 度 非 常 大 ， 
而 且 动 作 亦 相当 流畅 ， 内 然 游 戏 本 身 疫 有 
多 大 要 玩 者 ! 用 脑 , 的 地 方 ， 幸 好 入 戏 的 
[游玩 成 份 , 完 全 双 补 了 过 些 的 不 足 。 禄 括 
来 褒 ， 和 游 双 的 自由 度 最 能 吸引 玩家 ， 而 二 
亦 是 最 值得 大 家 一 试 的 地 方 * 


春日 茶 介 : 


一 般 来 襄 ， 抠 作 乾 甬 机 的 公司 德 会 在 游戏 
主机 初 推出 时 顺 殉 出 由 自己 介 作 的 游戏 ， 
而 更 作 X-Box 的 Microsoft 亦 不 例外 ， 不 
过 ， 在 初 输 的 X-Box 和 游戏 之 中 ， 没 有 太 多 
的 和 游 戏 是 由 Microsoft 自 行 生 产 ， 而 
《PROJECT GOTHAM : World Street 
Race 少 便 是 其 中 一 售 ， 然 而 ， 生 入 戏 出 来 
的 效果 只 有 一 个 ( 静 J 字 ， 壕 戏 上 可 以 褒 是 
训 扰 新 意 ， 和 以 往 的 同类 和 游戏 根本 上 是 一 
模 一 榜 ， 过 点 对 实在 是 不 能 接受 的 ， 章 是 
靠 好 的 画面 ， 其 实 冰 不 能 

锡 满 足 玩家 的 要 求 呢 ! 





下 
TI 
由 微软 大 自 天 发 的 首 批 XBOX 作 品 之 一 ， 
游戏 答 笔 者 第 一 个 印象 是 一 替 登场 角色 
[老鼠 ) 都 十 分 可 爱 ， 在 XBOX 强 大 机 能 支 
援 下 ， 老鼠 们 身上 毛 受 的 疯 动 情况 ， 都 能 
够 以 最 真实 、 自 然 的 一 面 展 现 出 来 ， 令 和 
们 的 才情 更 为 生动 、 有趣， 尾 面 质 素 绝对 
不 容 置 疑 。 至 於 玩 法 方面 ， 除 要 找寻 村 内 
的 而 对 老 最 和 道具 外 ， 乾 表 亦 同时 设 有 敲 
问 部 分 ; 而 较为 美中不足 的 就 是 老 电 移 动 
时 的 方向 略 嫌 单 调 ， 令 游戏 减 去 了 不 少 分 
数 。 


KACHUN - 


又 一 [ 换 渴 不 换 药 ,的 明显 例子 ; 游戏 的 最 
大 欢度 及 人 乐趣， 可 能 就 在 於 找 寻 本 作 和 与 
DC 版 前 作 之 问 的 分 别 ! 当然 ， 开发 商 亦 
为 本 作 作出 包括 ! 控制 22 名 球员 、' 全 新 
球赛 片段 ,等 多 项 改动 ， 但 过 些 改动 项 多 
只 能 褒 是 5 强化 ,而 已 ; 对 於 玩 过 前 冯 集 的 
用 家 [包括 笔者 在 内 ) 来 说 ' 期 待 的 相信 是 
更 大 、 更 革命 性 的 突破 。 若 以 过 个 标准 衡 
量 ， 今 集 的 PS2 版 明显 是 强 差 人 意 的 ; 双 


道 有 关 开 发 人 员 已 经 江 郎 才 尺 ? 











除了 《DEAD OR ALIVE 3》 之 外 ，《kJSRF》 
是 最 能 表现 出 XBOX 强 大 机 能 之 和 游戏 * 当 
你 看 见 书 面 中 扰 数 的 车 辆 、 人 物 、 背 景 可 
以 和 玩 者 INTERACT 时 ， 那 种 感动 宝 在 又 
以 形容 。 另外 坟 戏 的 音乐 也 是 非常 出 色 ， 
喜 获 UNDERGROUND 系 音乐 的 朋友 ' 必 
能 投入 在 和 洲 戏 当中 。 由 於 允 易 度 比 上 集 低 
了 不 少 , 相信 初 心 者 也 可 以 轻易 爆 机 。 竺 
者 最 推荐 的 XBOX， 非 它 莫 属 


一 般 跑 街道 赛车 堵 戏 的 玩法 ， 但 腾 在 在 
Xbox 主机 机 能 下 ， 书面 和 音效 也 是 过 项 
级 水 准 ， 流 蝎 感 亦 是 一 流 。 只 然 矿 戏 加 入 
了 Kodus 的 原创 系统 ， 不 过 也 是 用 来 计算 
玩 者 的 旭 融 表现 ， 不 算得 甚大 新 系统 可 
言 ， 然 而 游戏 另 一 大 特色 之 处 ， 就 是 收 销 
大 量具 震撼 感 的 BGM， 更 可 将 自己 的 CD 
杀 音 和 后 使 用 ， 二 一 点 是 笔者 最 值得 一 如 的 
地 方 ， 玩 起 来 也 显得 份 外 投入 ' 至 於 可 中 
用 的 车 种 和 赛 道 亦 同 样 之 多 。 德 括 而 言 ， 
本 作 称 得 上 是 展示 Xbox 机 
E 之 作 





好 一 个 可 爱 持 训 的 游戏 ， 小 老 电 的 外 形 的 

是 无 械 可 吉 ， 非常 可 爱 ， 十 分 讨好 ， 不 
过 好 褒 族 也 到 此 为 止 ， 因为 堵 戏 对 笔者 而 
言 实 在 汽 有 吸引 之 处 。 首 先 ， 可 过 的 角色 
对 笔者 根本 起 不 了 作用 ， 而 且 那 个 进 戏 系 





统 又 是 那 床 的 简单 ， 就 连 行路 的 方向 也 有 
系 梳 为 大 家 效劳 ， 母 须 大 家 费心 。 另外 进 
载 的 目的 又 不 够 清晰 ， 若 果 开 发 人 员 是 想 
籍 此 令 游 戏 时 间 增 加 的 话 ， 相 信 已 经 成 功 
得 到 了 和 弄 巧 反 拙 的 效果 。 障 叶 ! ! 





PS2 上 首 套 《创造 球 会 》， 本 来 笔者 期 待 它 
会 有 大 幅 的 改良 ， 但 实际 上 它 只 做 了 基本 
移植 的 功夫 。 不 只 如 此 ， 复 戏 的 
LOADINAG 时 间 很 长 :又 不 对 麻 
HARDDISK， 在 知 季 上 看 得 出 SEGA 没 有 
花 太 多 心机 在 移 作 之 上 。 不 遇 对 於 未 玩 过 
DC 版 《 球 会 》 的 PS 用 家 来 褒 ， 本 和 游 戏 仍 极 
有 一 试 的 价值 ， 足 球迷 肯定 会 疯狂 地 爱 上 
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息 《Mietal Gear Solid》 系 列 监 督 | 《鬼武 着 》 、《Rockman》 系 列 监 督 


nnsnzs 人 人 册 了 





和 





四 站 作 芷 候 玫 月 症 生生 


《Sonic》 、《Phantasy Star》 系 列 攻 督 | 《Mario》 、《Zelda》 系 列 苞 督 








开创 未 来 的 十 大 先 钴 


eliE1ilexzeliiisiiid= ut agri 
Japan (KCEJ) 取 知 役 副 社 长 。1963 年 8 月 
出 生 於 目 本 东京 世 田 谷 区 。1986 年 加 入 
Konami 参与 和 游戏 创作 工作 。 主 要 作品 包括 
[Metal Gear , 系列 、 Police Nauts 上 、 
IISnatcher ,等 。 1998 年 推出 的 Metal 





Gear Solid ， ， 在 世界 各 地 均 猎 
好 评 ， 芋 先后 被 翻 证 成 英 、 德 、 
法 、 意 、 西 等 各 国文 字 推出 ， 最 
近 更 被 美国 《Newsweek》 选 图 
开创 未 来 十 位 人 物 , 的 其 中 一 


位 


争 《METAL GEAR SOLID 2》 





小 饥 : 不 是 ， 我 第 一 次 与 稻 船 见面 是 在 2000 年 的 E3 ( 广 1) 结束 之 
后， 在 返回 日 本 的 途中 ， 我 在 洛 杉 杰 机 场 看 到 他 一 个 人 在 免税 店 壬 ， 
像 是 非常 孤独 的 样子 ( 笑 ) * 


稻 船 : 每 次 出 国 ， 我 德 是 单独 一 个 人 。 


稻 船 : 对 ， 单 是 整个 公 俐 明 程 的 铺 排 已 是 一 个 非常 出 色 的 演出 ， 不 但 
率先 在 美国 公 八 ， 而 且 那 段 初 公 开 的 MGS2 壕 肯 忆 面 只 是 每 小 时 才 播 
放 一 次 * 


小 鳃 : 当时 的 PS2 只 不 过 是 刚刚 推出 ， 大 家 都 在 疯 察 在 过 部 新 主机 上 
开发 的 其 他 壕 台 系 列 的 最 新 作品 会 是 怎样 的 模样 。 当时 的 《鬼武 者 》 
亦 已 由 PS 移 至 PS2 上 开发 ， 你 们 膛 公 开 了 金城 武 的 造形 CG 照片 ， 
我 更 因此 而 受 了 很 大 的 打 吉 ( 笑 ) 。 因为 MGS2 和 从 一 开始 便 是 以 其 乾 戏 
的 内 容 、 壬 面 的 空间 、 事 与 物 的 数量 等 作为 著 眼 点 ， 所 以 我 们 闻 疫 有 
特别 考究 诸如 Snake 的 面相 造型 等 种 方 面 " 当 我 看 到 金城 武 在 4 鬼武 
者 》 中 的 造型 之 和 后， 我 便 知 道 假 如 在 MGS2 壬 我 们 还 不 能 屠 玩 者 看 清 
楚 Snake 的 样 瑶 的话 ' 我 们 一 定 会 会 被 玩家 豆 需 。 


稻 船 : 我 一 向 很 少 真正 将 一 款 和 游 戏 由 头 玩 至 最 和 后。 大 概 是 因为 很 少 
游戏 令 我 有 过 样 的 衙 动 。 不过， 上 一 集 MGS 我 便 完成 了 整个 滥 
喜 。 当时 我 更 感 哈 ， 竟 然 有 过 样 出 色 的 游戏 抠 作 人 “。 和 不 是 客 套 褒 
话 呢 。 


小 外 : 是 不 是 因为 壬 面 的 人 物 都 没有 面孔 ( 笑 ) ? 


稻 船 : 在 PS 上 所 能 弗 实 现 的 多 逮 形 数目 ， 当然 不 能 与 今天 的 主机 相 
上 上 ， 亦 因为 过 个 原因 ， 揭 作 人 要 揭 作 出 用 来 交代 故事 剧情 的 动 必 ， 一 
般 都 使 用 播 片 , 的 放 法 。 要 像 MGS 般 全 部 使 用 多 边 形 动画 ， 同 时 








又 不 能 屠 它 们 落 於 沉 问 ， 对 抠 作 人 员 来 说 ， 是 一 项 非常 困 准 的 工作 
当然 MGS2 的 和 游戏 本 身 亦 有 许多 藉 得 我 们 作为 开发 者 参考 的 部 份 ， 
但 其 中 一 个 我 最 令 我 佩服 的 系统 ， 是 和 壕 戏 中 所 揉 用 的 人 物 通信 系统 ， 
过 种 和 揭 作 形式 可 以 减轻 揭 作 交待 故事 剧情 的 动 书 所 需 的 工夫 。 壕 戏 的 
故事 内 容 便 可 以 更 加 世 富 。 在 危急 天 椒 亦 可 以 作 最 后 的 加 插 或 删 剪 
对 於 用 作 人 而 言 有 著 筷 佳 的 效用 


小 鳃 : 不 过 ， 问 场 书 面 太 长 令 许 多 人 感到 不 满 。 上 集 和 今 集 亦 一 榜 * 
上 和 集 推出 之 后， 有 许多 玩家 都 向 我 们 反映 ， 褒 我 们 麻 亦 省 略 部 份 动 
画 ， 又 褒 希 望 我 们 放 蔷 向 《Biohazard》 系 列 学 习 ， 膛 有 人 批评 壬 面 
的 人 物 没有 面孔 等 。 於是， 我们 曾经 以 " 没有 动画 的 时 代 ,作为 开发 
目标 ， 但 当 我 们 向 著 过 个 目标 进发 的 时 候 ， 最 和 终 也 失败 : 


稻 船 : 或 者 各 是 因为 你 的 作品 德 是 走 在 一 般 人 之 前 。 不 但 只 MGS 系 
列 ， 你 的 所 有 作品 都 是 如 此 * 


小 鳃 : 其 实 《Rockman》 系 列 和 给 我 留 下 的 印象 比 《 鬼 武者 》 更 深 。 峻 
然 我 亦 认 识 初 期 2D 版 的 《Rockman》， 但 我 蔡 不 是 对 过 款 矿 戏 有 很 
大 的 对 趣 。 不 过 ， 当 我 玩 过 《Rockman Dash》 之 后， 我 感到 非常 移 
订 ， 有 一 种 被 你 败 的 感 旷 。 例 如， 故事 书面 全 部 由 多 边 形 构成 ， 壮 入 
部 份 又 同时 能 锡 将 整个 游戏 的 操作 方法 教授 给 玩家 。 角色 人 物 在 多 边 
形 壬 又 能 锡 保 持原 有 的 味道 。 我 心 想 各 订 访 会 是 很 受 获 迎 的 作品 * 


稻 船 : 和 从 揭 作 人 的 角度 看 可 能 会 
欣赏 各 款 和 游戏 ， 但 事实 上 





ss 人 可 


后 月 MEPFL 有 YERS MRIEG 





销 。 二 款 禾 戏 可 以 褒 改 本 了 我 的 
。 人 生 呢 :我 做 事 一 向 充满 信心 ， 
像 是 甚 历 天 才 人 物 般 。 我 甚至 
想 ， 假如 生 款 和 游 骏 由 销 的 话 ' 我 
便 退 出 和 壕 戏 息 作 生涯 了 


小 钻 : 我 过 柑 询 可 能 有 哑 过 份 ， 
令 《ROCKMAN DASHy》 但 我 反而 攻 得 你 认 该 放 夺 《鬼武 
(PLAYSTATION/1997 年 12 月 18 日 ) 者 》， 将 《Rockman Dash》 作 为 
你 未 来 发 展 的 方向 ( 笑 ): 


稻 船 : 不 过 《Rockman Dash》 系 列 已 先后 推出 过 三 集 ， 但 都 不 太 猎 
得 玩家 的 接受 。 我 自己 亦 因 此 改 妓 了“， 我 认为 单 靠 游 戏 的 趣味 性 芷 人 不 
能 使 到 一 款 和 游戏 由 销 ， 那 只 不 过 是 一 种 自我 满足 盘 了 ， 别 人 不 会 因此 
而 承认 你 的 努力 ， 即 使 是 我 的 公司 亦 不 例外 。 而 且 ， 当 过 种 情况 发 生 
之 和 后， 公司 便 再 不 会 容许 你 按 自己 的 意思 做 每 一 样 事 情 。 想到 过 壬 ， 





和 是 我 便 决 定 要 移 作 一 些 以 成 年 人 为 对 像 的 壕 戏 人 作品， 一直 以 来 ， 我 


都 是 以 小 孩子 作为 目标 对 像 去 构思 篮 戏 ， 但 今 次 我 的 对 像 是 成 年 人 ， 
多 作 一 些 即使 已 经 在 社会 上 工作 的 玩家 亦 能 够 容易 接受 的 作品 ， 我 想 
过 可 能 更 容易 能 令 玩 家 接受 。 事实 上 ， 能 兔 真正 了 解 小 孩子 站 上 且 成 功 
取 愉 他 们 的 人 兹 不 多 。 


小 鳃 : 动作 和 游 戏 是 最 容易 发 挥 游 戏 的 威力 普 且 最 容易 被 接受 的 游戏 种 
类 。 在 和 游戏 中 玩家 将 能 成 为 完全 另 一 个 人 ， 过 个 人 会 依照 你 的 思想 而 
活动 ， 普 在 一 个 完全 不 同 的 世界 上 活动 ， 世界 上 再 没有 上 比 过 种 互动 性 
更 强 的 东西 了 


小 龟 : 有 了 呢 ， 我 特意 走 到 Capcom 的 摧 位 上 试 玩 了 《鬼武 者 2》。 不 
过 ， 当 时 只 是 我 的 那 部 PS2 出 现 芒 碟 错 误 ( 笑 ) 。 眼见 劳 边 一 位 也 正在 
试 玩 的 朋友 已 去 到 我 从 未 见 过 的 一 幕 以 河川 为 青 景 的 部 份 ， 我 心里 
想 : 上 我 也 要 到 哪 壬 ! ， 


稻 船 : 在 展 敬 的 第 一 天 由於 体验 版 与 PS2 之 间 范 未 完全 配合 ， 所 以 
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专题 。 


偶然 会 出 现 问 题 * 当日 一 位 场 内 工作 人 员 对 我 询 : “了 剖 才 小 龟 来 过 
呢 ， 不 过 因为 到 不 了 河川 那 一 季 ， 妈 著 走 了 。 


小 龟 : 不 是 的 ， 我 没有 发 她 呢 。 


一 一 小 岛 的 作品 有 温 有 启发 你 对 《鬼武 者 2》 的 设计 ? 


稻 船 : 我 看 过 MGS2 的 和 游戏 片段 之 后 ， 我 便 把 《鬼武 者 2》 和 游戏 开始 
时 第 一 幕 的 场景 设 定 为 下 雨天 了 ( 笑 )。 另 外 ， way 
伙伴 系统 ' 你 可 以 将 你 的 各 种 道具 逝 给 你 的 伙伴 ， 过 是 我 受到 《心跳 
回 剧 》 的 影响 。 透 过 送 给 特定 的 道具 和 给 你 的 伙伴 ， 你 与 伙伴 的 天保 将 
会 慑 得 更 加 亲密 。 


小 外 : 在 MGS2 壬 亦 有 类 似 的 系统 呢 ， 玩 者 可 以 将 一 个 肛 刨 送 和 给 


Plissken = 
稻 船 : 真 的 吗 ? 
小 鲁 : 对 ， 之 后 你 再 遇 到 Pliskin 时 便 会 发 时 他 的 对 已 经 被 剃 去 了 。 


成 人 杂 读 是 道具 之 皇 了 修身 秀 为 * 


稻 船 : 《鬼武 者 2》 中 可 以 交换 的 物品 膛 包 括 成 人 杂 读 呢 。 

MGS2 中 亦 有 出 现 个 成 人 杂 读 呢 ， 难 道 这 亦 是 入 戏 界 的 潮流 ? 
小 外 : 不 是 ， 放 设 褒 成 人 杂 读 是 ' 道具 之 皇 ， 
稻 船 : 对 ， 成 人 杂 读 亦 有 在 《Rockman Dash》 上 出 现 过 。 


为 什么 你 们 两 人 谈 得 像 是 理所当然 似 的 呢 。 


小 外 一 款 坟 戏 既 包 括 成 人 元 素 ， 又 包括 动作 、 政 治 成 份 ， 和 过 才 是 真 
正 的 符合 娱乐 ! 对 了 “在 《鬼武 者 2》 中 可 不 可 以 将 杂 读 交 和 给 幻魔 呢 ， 
然后 它 说 : “我 要 返回 世间 ! ,之 类 的 对 和 白 ( 笑 ) 。 


除了 《MGS2》 特 别 受 国外 玩家 的 欧 迎 之 后 '《 鬼 起 者》 在 
美国 亦 得 到 很 高 的 评价 ' 你 们 认为 日 本 与 美国 在 对 游戏 的 
喜好 上 有 什么 分 别 ? 


小 外 : 不 管 和 逼 是 好 是 坏 '， 国外 玩家 对 於 游 戏 的 要 求 ， 由 任天堂 和 红 和 白 机 
推出 至 今 伙 没 有 太 大 的 友人 化 ， 他们 较 喜 获 一 些 自由 度 寺 高 的 作品 ， 你 
可 以 在 各 些 游戏 中 作为 主动 发 掘 各 种 乐趣 。 而 过 一 代 的 日 本 玩家 与 过 
去 已 经 完全 改 姻 了 ， 相 对 之 下 ， 他 们 较为 被 动 ， 与 其 说 他 们 喜 歼 
玩 」 和 游戏 ， 他 们 更 喜欢 ' 被 和 给予 ， 乐趣 。 


稻 船 : 我 凤 得 他 们 已 经 不 太 喜 获 动 作 堵 戏 ， 单 纯 的 动作 堵 戏 很 允 令 他 
们 接受 。 


日 本 玩家 对 和 游戏 的 期 肇 走 得 太 
前 ， 以 至 要 求 过 高 小 和 秀夫 )* 


小 局 : 我 将 不 是 各 国 外 市 场 更 好 ， 但 我 曙 得 日 本 玩家 对 和 游 戏 的 期 望 走 
得 太 前 ， 以 至 要 求 过 高 。 


稻 船 : 无 葵 是 海外 还 是 日 本 ， 玩 家 所 追求 的 东西 都 完全 改 妓 了 。 
这 个 问题 可 能 还 有 点 类 不 可 及 ， 你们 对 PS2 之 后 的 主机 ' 或 


| 是 敌 戏 的 未 来 有 什么 看 法 ? 


小 电 : 和 从 和 坟 戏 内 容 而 言 ， 和 从 PS 发 展 至 PS2， 通 程 中 站 没有 太 大 的 改 
好 。 亲本 泛 辣 央 条 生 大 类 渤 神 5 时 代 ' 当 PC-Engine CD-ROM 推 
出 之 后 ， 我 们 第 一 ae : 各 是 一 个 划时代 的 发 展 ， 
我 们 的 工作 第 一 次 由 开发 部 移师 至 销 音 室 。 之 后 便 是 3DO..……… 


稻 船 : 你 的 游戏 移 作 生涯 的 确 非 常 曲 折 呢 。 





小 颈 ( 笑 ) 3DO 出 现 之 后 ， 我 们 首次 可 以 将 电影 片段 加 进 和 游戏 里 ， 和 游 

肯 的 称 辑 工作 亦 因此 而 相应 增加 。 到 了 PS 及 Saturn， 又 加 入 了 另 一 

个 新 元 素 一 一 多 边 形 ， 但 由 PS 发 展 到 PS2 ' 可 以 处 理 的 多 形 数目 

具 然 增加 了 “， 盏 面 即 得 更 加 精细 ' 但 是 ， 和 从 另 一 个 角度 而 言 ， 过 东 不 
一 种 划时代 式 的 发 展 。 


-即使 PS 2 之 后 会 再 推出 
PS3 ; 但 我 个 人 觉得 其 实 真 的 
癌 有 和 运 榜 的 必要 了 往 船 敬一)* 


稻 船 : 即使 洲 戏 画面 再 漂亮 ， 其 实 亦 没有 太 大 的 意义 。 因 此 即使 4《 鬼 
武者 2》' 我 们 亦 没有 以 游戏 画面 质 素 高 来 大 肆 宣 传 。 即 使 PS2 之 和 后 
会 再 推出 PS3 ， 但 我 个 人 澳 得 其 实 真 的 没有 和 过 样 的 必要 。 


小 鳃 : 不 过 我 对 於 新 主机 往往 有 很 大 的 好 奇 心 。 我 终 乎 没有 在 同一 部 
主机 上 用 作 过 两 款 游 戏 作 品 ( 笑 ) * 具 然 我 们 不 知道 以 后 的 世界 会 先 成 
怎 榜 ' 但 我 很 希 刻 操作 机 械 人 的 滋味 ， 假如 可 以 透 过 操作 真正 可 触摸 
的 实物 去 控制 虚 疑 空间 壬 的 角色 人 物 ' 将 会 是 一 个 很 不 同 的 体验 。 


我 会 当 试 更 作 移 络 和 游戏 ! 小 外 秀 为 * 


一 你 们 有 没有 婴 趣 抠 作 一 些 网 络 效 戏 ? 


稻 船 : 现时 移 箱 游戏 在 日 本 芋 不 是 非常 受 获 迎 ，' 不 过 ' 我 亦 儿 得 各 将 
会 是 一 种 非常 有 趣 的 游戏 类 型 。 


小 钻 : 我 想 我 会 作 过 方面 的 当 试 。 不 过 何 时 、 以 什么 形式 移 作 仍 是 未 
知之 数 。 我 亦 有 玩 过 一 些 以 部 队 形 式 在 移 和 络 上 进行 的 对 战 游 戏 ， 与 真 
正 有 血 有 肉 的 人 对 战 确实 是 非常 有 趣 呢 。 


稻 船 : 我 灾 有 和 我 的 孩子 玩 过 类 型 的 和 游戏， 最 初 我 装 作 败 给 他 ， 但 和 后 
来 自己 亦 不 愤 地 遍 真 起 来 ， 不 过 最 后 和 结果 我 仍 是 给 他 打败 ( 笑 ) 。 


移 络 进 矿 与 真正 的 战 妥 无 轩 


(小 岛 秀 夫 ) 


小 锚 人 与 人 对 战 的 秘密 ， 在 於 明 和 白 对 方 的 避 惯 。 和 小 孩子 玩 的 时 候 
双 然 可 以 装 作 被 打败 ， 但 在 真正 的 移 络 上 则 没有 各 回 事 呢 ， 你 不 知道 
正在 与 你 对 战 的 是 何许 人 物 ， 过 与 一 场 真正 的 战 生 无 导 。 不 过 ， 扰 广 
如 何 ， 今 天 的 移 千 环 境 迁 有待 稳 绑 的 完善 化 。 最 近 我 有 各 样 一 次 径 
历 ， 我 的 孩子 带 他 的 朋友 到 家 壬 玩 ， 不 过 ， ni : 扰 
广 是 玩 LOGO 也 好 ， 膛 是 什么 玩具 也 好 ， 也 是 各 自 各 的 。 过 令 我 想 
到 ， 今天 的 所 计 对 惑 游 甬 ， 其 实 亦 不 是 真正 的 双人 和 游戏 ， 只 不 过 是 互 
相 况 各 明 了 。 我 想 我 自己 亦 需要 在 各 方面 负 一 些 责任 。 


稻 船 : 当然 ， 每 一 个 时 代 都 有 独特 的 东西 ， 我 不 敢 褒 我 特别 正确 ， 但 
我 和 从 我 的 孩子 身上 确实 学 避 到 了 很 多 东西 ， 他 对 我 而 言 确实 很 有 ! 参 
考 人 价值 ， 。 


那 床 下 次 就 让 你 们 两 位 孩子 担任 对 谈 的 嘉 富 吧 。 
小 龟 : 好 呢 ， 我 的 孩子 亦 很 喜欢 《Rockman》 游 戏 。 


稻 船 : 我 也 只 是 导 我 的 孩子 玩 4Rockman》，' 但 禁止 他 玩 4Biohazrd》 
呢 。 





中 : 我 还 清楚 记得 当时 的 情形 呢 ! 当时 Lord British ( 广 2) 正好 在 请 
台 上 计 解 他 的 最 新 作品 《Ultima Underworld》 的 和 壕 戏 系统 。 突然 后 
方 传 来 一 把 声音 ， 问 道 : 7 过 款 游戏 有 趣 吗 ? ,我 转身 一 看 ， 才 发 现 原 
来 是 富 本 茂 先 生 。 过 便 是 我 与 宫 本 第 一 次 对 话 的 内 容 ， 具 然 过 其 实 也 
不 算 什 对 话 ( 笑 ) * 


一 


被 奉 为 神 替 的 魏 作 人 


任天堂 取 入 役 情 报 开 发 本 部 长 1952 
三 中 : 扰 花 我 多 族 努 力 ， 亦 没有 可 能 赶 得 上 他 的 一 位 出 色 和 游戏 创作 人 。 
1977 年 大 学 毕业 和 后 以 美术 设计 师 的 身 即使 今天 我 也 是 如 此 屡 为 : 
份 加 入 任天堂 巧 担任 人 物 角 色 设 千 2 年 各 方面 亦 是 呢 ( 笑 ) 
等 工作 。1981 年 推出 第 一 款 由 他 担任 

策划 工作 街机 和 游 戏 4《Donkey Kong》。 

三 本 2 证 有 = 人 eXelilga geiire :5EEz 

角 Mario 开发 了 另 一 款 作 品 《Super 

Mario Brothers》 ，《Super Mario 

Brothers》 系 列 在 全 球 继 销售 量 过 一 

俺 套 。 宫 本 的 最 新 作品 是 GC 入 戏 

《Pikmin》 。 
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中 : 对 ( 笑 )。 以 前 我 的 一 位 上 司 德 是 各 样 对 我 毫 你 要 打败 任天堂 ! 
不 过 ， 我 当时 的 想法 是 ， 先 不 要 褒 打 败 他 们 ， 假 如 可 以 的 话 ， 我 只 和 
效 肛 作 一 款 能 狗 与 他 们 看 讲 的 壕 戏 作品 * 


中 : 当时 我 想 ， 假如 是 完 
全 相同 的 东西 的 话 ， 反 而 
将 以 分 出 腾 负 ， 所 以 我 希 
望 走 不 同 的 路 和 线 。 於是 

开始 构思 《Sonic》 二 款 
游戏 。 不过， 和 后 来 当 我 看 
到 《Mario 64》 的 时 候 ， 
我 再 一 次 肯定 ， 我 确实 是 
无 法 追 得 上 他 。 因 为 ， 当 
我 自 凤 可 以 与 他 看 诸 的 时 
久 《Mario 64》 候 ， 他 又 会 走出 另 一 步 将 
你 抛 享 : 
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宫 本 : 是 否 追 得 上 麻 该 由 用 家 去 决定 ， 其 实 我 也 兹 不 是 什么 高 高 在 上 
义 人 ， 膛 不 是 儒 命 向 前 走 ( 笑 )! 


宫 本 : 内 然 以 前 亦 有 不 少 碰 面 和 交谈 的 机 会 ， 但 像 今 天 过 样 正 正 却 式 
的 倾 谈 ， 相 信和 膛 是 第 一 次 。 从 然 以 前 一 直 都 知道 中 裕 司 ,过 个 人 物 办 


的 存在 ( 笑 ) ' 但 真正 第 一 次 见面 "我 想 已 大 概 是 十 年 前 的 事 了 “ 当时 | ，” 宫 本 : 假如 我 们 著 眼 美国 市 场 的 话 ， 你 们 已 经 很 接近 我 们 的 了 
正 值 第 一 集 《Sonic》 推 出 之 后 ， 我 们 在 一 个 展览 会 上 碰面 。 
中 : 不 是 呢 ，《Mario》 系 列 游 戏 全 球 的 销量 已 经 超过 一 俺 套 。 我 们 


还 有 很 长 的 距 刻 要 走 呢 * 
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引 直 ce 


一 一 宫 本 第 一 次 看 到 《Sonic》》 这 款 入 戏 的 时 候 ， 有 什么 感觉 ? 


宫 本 : 你 们 都 知道 《Mario》 推 出 
之 和 后， 许多 证 商都 事 相 推出 模仿 适 
类 跳 踢 动作 系统 的 和 矿 戏 作品 。 
《Sonic》 公 是 一 款 拓 有 相模 素 质 的 
同类 型 作品 ， 和 过 款 矿 戏 很 好 地 保持 
了 自己 的 独特 个 性 。 我 又 想 : : 内 然 
仍 有 些 不 成 熟 和 粗糙 的 地 方 ， 但 鬼 
作 过 款 团 戏 的 人 肯定 是 一 位 深 明 什 
友 是 和 堵 戏 快感 的 肛 作 人 。 ,4 不 过 ， 


急 《Sonic Adventure》 当时 我 亦 很 年 青 呢 。 


一 中 裕 司 刚才 提 及 过 ， 你 觉得 你 永 踪 都 不 能 追 得 上 宫 本 茂 ， 为 
什么 呢 ? 


五 年 才 建 立 起 来 的 品牌 ， 两 
年 便 可 以 朋 癫 。 ， 


中 : 在 世嘉 里 ， 我 们 一 般 只 用 数 星 期 的 时 间 去 进行 一 款 壕 戏 的 后 期 调 
整 工作 , 便 匆 匆 将 和 堵 戏 推出 市 面 ' 但 其 实 我 个 人 沉 得 ， 假如 我 们 能 

人 花 更 多 的 时 间 在 一 款 游 戏 的 后 期 铀 整 工作 上 ， 普 进 行 反 覆 的 修订 ， 最 
后 完成 品 的 质 素 可 能 会 有 更 佳 的 效果 。 宫 本 你 同意 过 种 讲法 吗 ? 


宫 本 : 过 和 我 以 前 对 Namco 的 想法 一 样 。 当 时 我 亦 记 为 在 Namco 的 
开发 机 制 中 ， 一 款 堵 戏 的 开发 后 期 调整 工作 人 上 一 个 很 重要 的 地 位 ， 
吉尔 显 示 了 他 们 对 禾 戏 的 本 质 有 很 深刻 的 了 解 ， 而 我 自己 亦 一 样 重视 
后 期 调整 工作 。 不 过 ' 过 亦 是 为 什 夺 有 人 褒 : 五 年 才 建 立 起 来 的 品 
牌 ， 两 年 便 可 以 骨 溃 。， 


中 : 有 机 会 的 话 ， 我 很 希望 狗 与 宫 本 合作 。 我 很 想 知道 宫 本 是 怎样 移 
作 他 的 和 游戏 作品 的 呢 。 


宫 本 : 经常 要 通 需 过 有 旦 呢 。 


中 : 真 的 吗 ? ( 笑 ) 。 任天堂 给 我 的 印 像 是 ， 在 壬 面 工作 的 人 和 从 不 通 雷 
工作 ， 就 像 一 般 的 写字 楼 一 样 ， 他 们 只 需要 在 平常 的 辨 工时 间 内 工 
作 ， 但 最 后 又 会 弄 作 出 最 出 色 的 游戏 作品 。 而 我 们 则 只 能 微 夜 干 得 天 
隐 地 暗 ( 笑 ) 。 光 

宫 本 : 我 们 还 不 都 是 一 样 。 不过， 我 们 的 开发 队伍 经 常 被 埋怨 不 能 淮 
时 起 货 ， 其 实 只 不 过 是 公司 经 常 答 我 们 很 少 的 时 间 去 开发 游戏 。 
中 : 对 。 例如 一 早 便 对 外 公信 ， 革 某 游 戏 12 月 发 售 等 。 


宫 本 : 对 ， 於 是 人 们 便 以 为 我 们 工作 散 慢 ， 其 实 过 是 完全 错误 的 ， 我 
反而 认为 我 们 的 开发 部 门 是 最 具 效率 的 。 不 过 ， 怎 样 也 好 ， 我 亦 同意 
中 裕 司 刚 才 提出 的 意见 ， 无 葵 如 何 我 也 会 尽量 提早 开始 和 游戏 的 德 期 铀 
整 工作 。 


中 :不通 : 每 次 到 了 最 后， 新 的 构思 又 会 不 断 在 脑 壬 出 现 ， 然 后 对 自 
己 说 ， 再 给 我 一 小 时 我 便 能 锡 做 出 更 黎 天 动 地 的 效果 。 


或 许 这 是 所 有 从事 创作 工作 的 人 的 共同 烦 脑 ( 笑 )。 


宫 本 : 各 是 因为 当 我 们 找 紧 了 一 件 事 的 志 月 之 和 后， 便 会 自 自然 然 希 望 
将 事情 做 到 最 好 。 仿佛 任何 一 个 不 完美 的 地 方 ， 都 会 令 自 己 感到 羡 
了 。 不 过 ' 各 亦 是 每 一 个 开发 部 月 订 有 的 态度 。 


二 是 我 首次 感到 揭 作 3D 动 
书 是 可 以 运 术 容易 的 了 言 本 疯 * 


”让 得当 我 著 手 驱 作 《Mario 64》 的 时 候 ， 我 在 计划 书 上 写 上 了 








一 个 Mario 谎 上 一 支 杆 上 然后 双手 倒立 弹跳 的 动作 朗 定 ， 当 时 单 是 儿 
作 Mario 手 部 的 动作 便 已 经 花 上 了 数 星 期 的 时 间 ， 但 今天 同类 型 的 工 
序 大 概 只 需要 四 天 的 时 间 便 可 以 完成 。 


真 的 唉 ? 


宫 本 : 是 的 ， 和 过 是 我 首次 感到 和 作 3D 动 书 是 可 以 过 样 容易 的 。 中 裕 
司 腊 作 GC 版 《Sonic》 的 时 候 ， 有 没有 相同 的 感 沉 ? 


中 : 我 锚 得 最 花 时 间 的 不 是 移 作 3D 动 书 ， 而 是 鬼 作 整个 游戏 的 基本 
系统 。 过 去 肛 作 2D 平面 游戏 的 时 候 ， 一切 都 是 可 以 预测 的 ， 但 当 进 
和 人 3D 世界 之 后， 情况 即 妈 得 深奥 和 郊 以 掌握 ' 我 们 需要 花 大 量 的 时 
问 对 禾 戏 的 3D 系统 作出 调整 。 


将 2D 时 代 的 游戏 趣味 性 注 
人 今天 的 3D 肖 戏 竺 ff 中 容 司 * 


宫 本 : 2D 和 游 戏 是 以 书 面 上 的 一 点 作为 调整 的 基本 单位 ， 假如 单纯 将 
各 种 感觉 搬 到 3D 世界 上 ， 的 确 会 感到 有 点 困 准 。 不 过 ， 我 个 人 凡 
得 ，3D 和 游戏 世界 本 身 对 於 玩 者 而 言 确实 是 一 个 颇 为 暖 昧 的 东西 ， 而 
我 正 正 是 利用 过 种 暧 昧 性 去 用 作 一 款 3D 和 游戏 。 


中 : 但 过 样 一 来 ， 自 己 又 会 感到 许多 不 确定 的 地 方 ， 甚 至 害怕 会 令 和 游 
戏 失 去 了 动作 游戏 最 重要 的 趣味 性 。 


富 本 : 褒 来 也 是 。 


中 : 不 过 :' 今 次 驱 作 GC 版 《Sonic》 我 的 确 感 到 非常 高 时， 今后 我 
的 目标 是 将 2D 时 代 的 复 趣 味 性 注入 今天 的 3D 和 游戏 壬 。 


2D 是 一 种 单纯 的 游戏 ， 但 3D 
则 是 一 种 体 般 性 的 东西 ! 言 本 沿 * 


宫 本 : 不 过 ， 我 认为 假如 2D 是 壕 戏 的 话 ，3D 则 是 一 种 体验 性 的 东 
西 。 在 3D 世界 里 ' 你 会 对 物件 的 位 置 和 空间 感 有 特别 强烈 的 触 沉 ， 
各 亦 是 我 为 什么 把 《zelda》3D 化 的 原因 。 至 於 为 什么 将 《Mario》3D 
化 ， 那 是 因为 我 希 刻 看 到 一 个 立体 、 屠 训 如 生 的 Mario 之 故 ， 亦 因为 
同一 个 原因 ， 我 没有 再 彼 作 《Mario 64》 的 绪 篇 。 


中 : 我 亦 明 白 过 种 感 恤 。 


种 出 世嘉 的 不 安 (中 论 司 * 


GcC 及 GBA 版 《Sonic》 已 经 相继 推出 ， 中 裕 司 你 有 什么 
感想 ? 


中 : 一 直 以 来 世嘉 和 任天堂 都 是 作为 将 各 对 手 而 存在 ， 亦 因为 各 个 原 
因 ， 我 常常 想像 ， 假如 我 的 作品 在 任天堂 的 主机 上 推出 的 话 ' 将 会 是 
怎样 的 一 天 呢 。 任 天 堂 一 直 芙 徽 主 张 一 种 " 玩具 的 感 必 上， 坦白 褒 ， 
我 非常 慎 同和 过 种 主张 。 事 实 上 “， 世嘉 对 於 小 孩 的 吸引 力 短 让 不 及 任 天 
堂 。 我 们 一 直 给 人 的 印 像 是 ' 拥有 Hi-Tech 技术 的 世嘉 , ， 我们 的 产 
品 都 是 以 成 年 人 作为 销售 对 像 的 。 相反， 我 们 看 到 任天堂 一 直 以 忆 紧 
的 方式 对 待 像 GBC 或 GBA 等 针对 小 孩子 的 矿 戏 产品 ， 假 如 不 是 过 样 
的 话 :我 相信 即使 是 同一 款 和 游戏 ， 任天堂 的 宣传 方法 都 会 不 同 。 我 们 
亦 曾 经 希 刻 扒 估 任天堂 的 市 场 ， 为 此 我 曾经 花 了 不 少 工 夫 ， 可 惜 一 直 
未 能 如 厌 。 


一 对 於 加 入 为 任天堂 并 装 和 游戏 ， 有 什么 感想 ? 


中 : 一 方面 ， 我 当然 芭 得 非常 高 时 ， 但 同时 亦 感 到 非常 不 安 。 因 为 ， 
过 往 我 们 所 推出 的 许多 禾 戏 作品 都 是 依靠 世嘉 Dreamcast ,的 形象 
去 吸引 玩家 “， 不 管 过 是 否 一 件 好 事 。 今 次 ， 我 们 则 在 泊 有 过 个 可 短 藉 
的 条件。 所以， 我 的 心情 是 战 战 欧 欧 的 。 





富 本 : 之 所 以 益 有 在 去 年 秸 束 前 推出 《Mario》 的 最 新 作品 ， 亦 正 是 
因为 我 故意 避 并 《Sonic》 的 发 售 日 之 故 ( 笑 ) 。 


你 对 GC/GBA 的 连 动 机 能 ， 有 什么 看 法 ? 


中 : 当 任 天 堂 发 表 有 关 GC/GBA 连 动机 人 能 的 详情 时 ， 我 便 已 经 决定 我 
会 在 其 后 开发 的 游戏 中 探 用 过 个 新 机 人 能， 站 急忙 开始 究 研 各 种 可 能 
性 ， 肉 然 过 程 中 遇 到 过 不 少 问 题 ( 笑 ) * 


宫 本 : 要 褒 服 开发 商 使 用 一 部 新 主机 上 的 新 机 能 是 非常 困 e 闪 的 事 ， 
为 我 们 亦 很 双向 他 们 作出 任何 的 保证 ， 得 到 中 裕 司 如 此 柄 极 的 反 砍 ， 
令 我 感到 非常 鼓 炙 。 


中 : 我 一 向 对 主机 硬件 有 很 大 的 内 趣 ， 尤 其 是 当世 嘉 徽 出 了 主机 业 科 
之 和 后， 我 对 於 在 其 他 主机 上 党 试 新 东西 有 更 大 的 册 趣 


完成 了 GC/GBA 版 KkSonic》 之 后 ， 有 没有 打算 再 作 新 党 试 ? 
中 : 新 当 试 .………. .其实 已 经 开始 了 一 段 时 间 了 ( 笑 ) 。 
真 的 吧 ? 


中 : 其 实 我 原初 打算 在 推出 《Sonic》 之 前 会 先 推 出 另 一 款 新 作品 ， 
不 过 最 和 终 亦 因为 时 间 上 未 能 配合 而 打消 念 对 ， 我 乱 是 不 断 修 改修 改 再 
修改 ( 笑 ) 


当 我 看 见 《Pikmin 》 汪 款 进 
， 我 感到 非常 悔恨 ， 


( 中 裕 司 ) 光 


中 : 不 过 ， 我 想 我 仍然 扰 法 超越 宫 本 呢 。 当 我 看 见 《Pikmin》 过 款 壕 


肯 的 时 候 ' 我 感到 非常 悔恨 。 我 以 前 亦 曾 经 构思 过 类 似 的 游戏 作品 。 
其 实 我 自己 很 喜 区 《Lemmings》 过 款 堵 甬 ， 
代 人 化, 之 后 秽 作 一 款 全 新 的 作品 ， 但 当 我 突 
之 后 ， 我 知道 我 又 再 一 


於是 我 曾 打算 将 它 ' 现 
然 看 到 宫 本 的 《Pikmin》 
次 被 打败 了 ( 笑 ) 


富 本 : 褒 起 来 ， 你 的 
《Chu Chu Rocket》 亦 
有 类似 的 构思 了 呢 ( 笑 ) 。 


中 : 那 是 我 抱 著 一 种 
r 在 次 代 机 上 我 可 以 运 
算 100 焦 老鼠 的 行动 ! ， 
的 心情 而 秽 作 的 入 ， 
戏 。 主机 机 能 强 了 ， 
便 希 望 做 一 些 必 面 更 
加 美 硬 、 或 是 能 够 完 
全 发 挥 主机 性 能 的 作 
品 ， 其 中 一 个 方法 便 
是 健 作 一 些 画面 上 会 
出 现 大量 角 色 人 物 的 
和 游戏 。 不 过 ， 当 我 想 
委 作 更 多 过 一 类 型 的 
游戏 的 时 候 ， 富 本 的 
《Pikmin 》 便 推出 了 
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分 《Lemmings 沪 智力 动作 入 戏 ， 在 游戏 中 玩 者 
需要 还 用 各 征 方 法 (例如 架 橘 、 控 洞 等 )， 雍 送 只 
一 班 只 懂 禹 时 向 前 走 的 Lemmings 备 开 各 种 危险 ， 
到 过 目的 地 


本 
区 
( ， > 斤 帮 


LA 这。 这。 


7 了 了 产 全 
人 4 2 本 


153 引 iD45IIII9IOBE 





名 《Chu Chu Rocket》 篮 戏 书 面 


聘 一 匠 他 们 真正 玩 
后 的 感想 【 言 本 芍 )* 


中 裕 司 有 没有 甚 头 说 话 特 别 是 想 向 宫 本 提出 的 啤 ? 
中 : 快 些 推出 《Zelda》 吧 ( 笑 ) 。 当然 《Mario》 亦 一 柑 
宫 本 有 汽 有 感受 到 外 界 给 你 的 这 种 压力 ? 


宫 本 : 没有 ， 肉 然 错 过 了 去 年 ， 但 其 实用 作 工 作 已 经 完成 了 ( 笑 ) 。 
不 是 府 过 我 是 为 了 《Sonic》 才 推 矢 发 售 日 吧 ( 笑 ) ? 


_ 有关 林 克 外 观 造 形 的 意见 我 


已 经 不 想 笛 蓝 了 “， 我 只 布鞋 
过 轿 之 


中 : 真 的 是 


宫 本 : 我 汽 有 直接 参 《Zelda》 和 《Mario》 两 款 堵 甬 的 开发 工作 ' 永 
因为 各 个 原因 ，GC 版 《Zelda》 妓 成 了 现在 的 过 个 样子 ( 笑 ) 。 当 然 ， 
我 们 阴 到 有 许多 六 同和 反对 的 声音 ， 但 我 的 确 非 常 喜 获 现 时 的 效果 。 


各 柑 吗 ( 笑 )? 


有 状 林 克 外 宁 造 形 的 意见 我 已 经 不 想 再 匠 了 ， 我 只 希望 取 一 玉 他 们 真 
正 玩 过 和 游 表 之 和 后 的 感想 。 
[ 中 裕 司 是 少数 能 金 了 创造 
人 台 司 是 少数 能 创造 标 


准 1 的 紧 作 人 之 一 了 宫 本 汐 * 


作为 中 裕 司 的 前 毒 ， 宫 本 你 有 汽 提 点 一 下 他 的 呢 。 


宫 本 : 我 当然 希望 中 裕 司 能 锡 不 断 作 出 新 当 试 ， 革 培育 一 个 优秀 的 天 
发 室 ， 只 有 更 多 出 色 的 开发 部 门 ， 才能 狗 进 一 步 刺激 整个 和 游 蚤 市 场 的 
妈 展 。 中 裕 司 还 有 一 个 优点 。 假如 我 们 看 一 看 整个 堵 戏 潮流 ， 大 仙 十 
年 之 前 的 作品 都 已 被 视 为 陈 攻 的 作品 。 但 是 ， 假如 我 们 和 从 一 样 东西 的 
价值 去 衡量 的 话 ， 一 样 有 价值 的 东西 即使 经 过 十 年 时 间 ， 它 的 价值 亦 
不 会 受到 动 控 。 攻 痢 到 :一样 东 西 的 价值 ， 正 是 一 种 标准 。 而 中 裕 司 
正 是 少数 能 锡 创 造 各 种 标准 的 人 物 之 一 。 


中 : 我 很 感动 呢 。 


宫 本 : 而 且 ， 可 不 要 再 为 是 否 肚 过 任天堂 而 操心 了 ， 过 样 只 会 令 自 己 
封闭 下来， 过 对 我 们 都 不 是 好 事 呢 ( 笑 ) 。 


你 们 有 没有 打算 合作 ? 


中 : 我 很 希望 Sonic 能 锡 成 为 《大 瑟 六 》 中 的 角色 呢 ( 笑 )。 其 实 上 次 
Space World 浴 行 之 时 ， 我 亦 曾经 与 胸 作 《大 副 门 》 的 监督 见面 ， 更 
提出 在 《大 副 半 》 中 加 入 Sonic ， 但 是 他 褒 : ' 你 为 什么 早点 对 我 说 ! ， 


( 笑 ) 。 


一 可 以 嗓 ? 


中 : 最 紧要 是 将 Sonic 证 


定 为 一 个 能 狗 高 速 走动 的 角色 ( 笑 ) 。 


富 本 : 假如 世嘉 都 同意 的 话 ， 任 何 时 候 都 可 以 呢 。 很 好 呢 ， 各个 构想 
( 襟 ) 
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营 猎 服 饰 出 现 休 件 


完成 SPARRING MODE EXERCISE 
在 任何 LEVEL 不 CONTINUE 下 完成 STORY MODE 
於 SURVIVAL MODE 中 拿 到 XBOXLOGO ITEM 


寻 用 C3 服 闻 的 HAYATE 完成 STORY MODE 或 取得 XBOXLOGO ITEM 


於 SURVIVAL MODE 中 拿 到 XBOXLOGO ITEM 
於 SURVIVAL MODE 警 倒 20 人 以 上 


於 SURVIVAL MODE 人 莒 倒 20 人 以 上 或 取得 XBOXLOGO ITEM 


於 TIME ATTACK MODE 和 与 BRAD WONG 打 TAG BATTLE 获 得 GOLD CUP 
或 取得 XBOXLOGO ITEM 


於 SURVIVAL MODE 儿 得 Bronze cup 或 取得 XBOXLOGO ITEM 


於 TIME ATTACK MODE 获得 Gold cup 或 取得 XBOXLOGO ITEM 


於 SURVIVAL MODE 六 得 3 个 Bronze cup 以 上 或 取得 XBOXLOGO ITEM 










全 拉夫 + 连 各 拉 + 隐 有 天 服 鳃 出 现 人 条件 公 开 ! 


连 《VF4》 也 要 让 位 给 她 的 
DEAD OF ALIVE 3》 ， 是 系 
列 破 天 荒 率先 於 家 用 机 中 登场 
的 最 新 作 ， 除 了 妊 面 得 以 大 幅 
旺 异 和 追加 新 三 名 角色 外 ， 鞋 
有 角色 的 招式 也 有 新 的 加 入 和 
不 少 的 改动 ， 收录 模式 方面 同 
杀 非 常 充 实 ， 有 STROY 
ODE 、TIME ATTACK 、 
ERSUS MODE 、VS 
ODE 、SURVIVAL MODE 、 
AG BATTLE MODE 、 
EAM BATTLE MODE 、 
SN[eca[ejsls 二 ii Eee 
Le 二 ee 
ODE 就 首次 加 入 用 来 熟练 各 
下 三 字 , 有 可 :| 冰 4 司 尺 时 上 = 可， 
而 今 集 的 最 后 BOSS 再 不 是 前 
作 的 万 骨 坊 ， 而 是 AYANE 的 
由 亡 父 OMEGA 。 老 富 一 句 ， 即 
贞 不 乒 於 玩 3D 格 同 入 厂 的 玩 
家 ， 在 本 作 中 亦 可 轻易 上 手 ， 
所 以 大 家 不 需 因 这 而 退 避 三 
售 ， 买 了 Xbox 的 朋友 一 定 要 
一 玩 ， 否则 是 你 的 损失 ! 













一 如 系列 以 往 般 ' 各 角色 有 多 款 隐藏 服 散 要 素 的 存在 ， 不 


允 来 到 今 集 上 再 不 是 好 像 上 集 般 轻易 就 取得 ， 以 下 公开 了 各 
角色 隐藏 服饰 的 出 现 傈 件 ， 运 榜 大 家 便 不 再 因为 找 诸 所 有 服 
散 而 烦恼 了 * 


C3 


C3 


C3 


C3 


C4 


C3 


C3 


C3 


C3 


於 SURVIVAL MODE 多 得 3 个 Bronze cup 以 上 或 取得 XBOXLOGO ITEM 


於 SURVIVAL MODE 获 得 3 个 Bronze cup 以 上 或 取得 XBOXLOGO ITEM 


於 TIME ATTACK MODE 与 LEIFANG 打 TAG BATTLE 获得 GOLD CUP 或 
取得 XBOXLOGO ITEM 


於 SURVIVAL MODE 与 JANN LEE 打 TAG BATTLE 擎 倒 20 人 以 上 或 取得 X 
BOXLOGO ITEM 
NE en EE 二 Sieh 人 区 eicie 有 ii 


於 TIME ATTACK MODE 与 HELENA 打 TAG BATTLE 获得 GOLD 
CUP 或 取得 XBOXLOGO ITEM 


於 SURVIVAL MODE 获得 Silver cup 或 取得 XBOXLOGO ITEM 


选用 C3 服 季 的 RYU HAYABUSA 完 成 STORY MODE 或 取得 XBOX 
LOGO ITEM 


SEESII AR VLejal ss EE 宇 3 站 (ie 人 区 ecie 有 iv 
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keAALNEGRALIN 


KASUMI 所 用 的 是 圳 幻 天 神 流 天 神 门 流派 的 绝技 ， 是 位 行动 力 最 违 及 最 易 上 手 的 角 ” 连 光 虚 村 新 PP"PK、 长 
色 ， 招 式 以 上 中 段 攻 而 为 多 ， 汗 著 简单 的 人 K 或 PK 便 可 将 对 手 陷入 CRITICAL 进 ”三 目下 天 续 中 扩 令 多 的 雪 
行 追 打 ， 而今 集 吹 飞 系 的 打 苟 技 得 以 强化 起 来 ， 令 玩 者 更 能 轻易 掌握 进行 追 打 或 做 Eee 
ae 出 空中 COMBO 。 (we 汪 蛙 加 稳 怪 ， 有 所 会 被 对 手记 4 
an 二 下 必 作 出 COUNTER 
一 一 会 | ,全 本 HOLD 
六。 7 了 闪光 虚 亏 新 过 PKK 




















和， 








ee 













上 于 


P 


。，““ 
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技 和 名 
炎 颖 中 
炎 月 足 
月 露 跳 
狼 牙 
旋 
疾风 
疾 天 脚 
疾 赴 脚 UOPK 忆 
风 油 闪 
旋 . 赴 足 
需 幻 刀 
朱 划 脚 
白 和 莫 脚 

和 白 芒 内 
难 

手记 

新 月 跤 
自 浪 

天 舞 费 
裂 空 牙 

有 瞧 地 

起 连 脚 
湖 月 脚 

{ 投 技 ) 


龙灯 圆 舞 


导 
六 | 到 
天 | 天 


| | 了 | 怠 | 吕 只 | 员 

t 才 | 六 
过 | 必 | 大 天 中 
六 | 六 大 
六 


从 


十 


背 向 散人 
背 向 散人 
背 向 散人 
背 向 敞 人 
背 向 敞 人 
背 向 敞 人 
背 向 散人 


[ 
六 
大 


天 和 神 翔 
里 地 刃 
里 天 脚 
壬 连天 
x， 守 人 脚 
幻 落脚 
月 影 脚 
{ 因 有 打 蝇 技 ) 
天 费 脚 
东 龙 脚 
月 轮 脚 
浮 天 已 
避 天 刃 
二 连 突 
连 突 朱 笑 脚 
连 突 白 蓝 脚 
连 突 白 划 六 
连 界 刃 
连 界 央 内 突 
连 界 央 炎 舞 
连 月 碎 
连 光 强 
。 连 光 裂 空 牙 
” 连 光 天 费 脚 
连 光 幻 落脚 
连 炎 结 
连 炎 月 
连 炎 舞 
连 月 圳 
” 连 突 风 涡 内 
天 刃 . 内 天 脚 
天 刃 . 连天 脚 
天 为: 连 毒 脚 
天 刃 . 连 刃 脚 
天 刃 . 连 地 脚 
闪光 弹 
六 光 裂 空 牙 
闪光 人 遍 脚 
闪光 壬 胡 地 6 
闪光 虚 厅 地 6 
闪光 天 瘟 脚 
闪光 幻 落脚 
界 央 关 突 
界 央 炎 舞 
界 央 幻 落脚 
连 圳 脚 
连 人 脚 
连 地 脚 
无 影 刀 
无 影 半 月 脚 
无 影 地 乾 脚 
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上 上 ) 中 
上 上 )( 中 中 ) 
上 . 忆 中 上 
上 上 ) 中 
上 上 中 ) 
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上 上 中 ) 中 中 
上 上 中 ) 中 下 
上 上 中 ) 中 
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电 


央 | 训 | 沁 
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(HCLD 技 ) 
起 镜 花 
柿子 狩 儿 
坑 幻 取 白 玖 
时 雨 舞 

红 药 疆 落 

霜 刻 刘 

樱 惑 

樱 迷 

舞 衣 

羽衣 
fDOWMN 攻 驹 技 ) 
魔爪 脚 

瓦 碎 

(特殊 行动 技 ) 
樱 继 

天 和 舞 


大 


| 让 才 证 以 车 , 合 ， 让 登 慧 吕 尽 
1| 忆 | 人 | 习 | 忆 | 省 | 光 | 症 | 
忆 | 


千 


天 
大 


量 〗 情思 低 时 习 区 帮 [pPn 的 昨 中 已 | 已 | 已 | 避 了 
已 | 品 | 号 | 所 | 它 儿 | 马 | 马 | 司 | 忆 | 忆 | 羡 | 己 天 
习 | 卫 | 了 | 大 | 入 大 | 基 | 卫 | 外 | 只 | 基 大 天 
| 天 天 | 关 | 外 | 天 

关 天 


开 
琴 
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寺 手 足下 时 


寺 手 上 段 P 时 

寺 手 上 段 K 时 

寺 手 中 段 P 时 
对 手中 段 K 时 

寺 手 下 段 P 时 

寺 手 下 段 K 时 

寺 手 上 中 段 打 苘 时 
对 手下 段 打击 时 
对 手 跳 起 P 时 
靠近 六 壁 对 手 跳 起 忆 时 


1 |， ! 


对 手 倒 地 时 
对 手 倒 地 时 


针 关 莹 过 近 过 苦 三 拉美 藉 扫 旋 
二 3CGHBG 四 和 失 ”BAAGE 
竹 了 32 、 了 和 ， 壬 拓 竹 当 方 
桂 记 加 上。 兮 之 f。 尧 理会 窑 手 对 
基 CRIRE 呈 抱 要 这 某 在 关 汪 3 
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1 交友 从 
RYU HAYABUSA ee 
Ne xxexex 
华 流 忍 入 派 的 忍者 角色 ， 今 集 仍然 有 历代 "DOA。 拥有 最 强 空中 投 技 COMBO 之 。 亨 搁 省 PFYP OFYP OOODFYP 
名 的 一 个 ， 不 单 拥有 快速 攻 莒 的 打击 技 ， 且 泪 著 独 有 动作 倒立 所 变化 出 来 多 采 多 姿 最 具 委 伤 力 的 连 稍 投 技 ， 
站 上 和 立 癌 一 Z 女 _， 重 全 E 4 ， DAMAGE 和 过 80 HIT 
的 招 技 令 对 手 奸 以 所 摸 ,而 诚 史 本 卷 顺 PP PK) 就 是 于 技 人 最 知 一 间 常 用 的 技 证 。 且 2 
半 体 力 ， 攻 允 判 定 为 上 ， 基 
人 本 上 赴 招 前 两 组 指令 输入 时 
ER 人 一、 到 间 是 紧 接 著 的 ， 党 捉 住 对 手 
qqseeeeeeoeoqeeeeesse sl 於 高 空 时 再 追加 输入 第 三 租 指令 ， 如 是 的 话 落下 
pr Seer was as 人 es ea ”DAMAGE 便 会 大 幅 增 加 ， 过 招 使 出 便 算 成 功 。 


# 半 蒜头 和 基本 林 关 


今 集 的 新 技 ， 攻 同 判 定 为 | 

平 中 。 适 招 操 腿 好 处 的 地 | 

方 ， 可 厌 著 CRITCAL 的 一 

周知 的 倒立 姿势 ， 而 做 出 各 

种 倒立 专用 的 打 各 技 向 对 手 
Rs ”施加 一 整 。 这 招 相 比 招式 相 | 
似 的 阵风 过 过 (KK<KK) 的 优点 ， 就 胶 在 与 圣手 能 保 | 
持 一 定 近 距 融 。 


关 光 秀 网 7F OOCN 
异 光 领 网 CF ， 忆 

由 F 下 所 产生 COMBO 
HGLD 的 六 光 狂 钢 或 妥 光 侯 
钢 : 过 两 招 所 输 人 的 指令 完 
， | 二 | 全 一 样 ， 与 饭 钢 落 同 是 将 对 
是 ， | eve 是 手 捉 至 高 空中 然后 种 落地 
1 和 、 面 ， 至 同 的 是 输 人 郊 度 比 前 
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已 上 MEFL 有 TYTE 记 三 有司 月 工 1ME 


技 名 

《基本 打 黎 技 ) 
上 段 正 拳 突 
异 旋 刀 
下 段 正 源 突 
上 段 授 转 足 
足 刀 足 
下 段 旬 塌 
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技 名 
董 空 连 刀 
天 魔 吃 动 波 
我 王 掌 
裂 空 息 

裂 空 落 震 
鬼 器 跳 
鬼 买 雷 了 吃 脚 
和 鬼 买 神 啼 脚 
背 向 散人 地 异 脚 

背 向 散人 阵风 脚 

背 向 向 人 斩 魔 贵 

背 向 散人 风 裂 

背 向 散人 落 震 牙 

背 向 散人 降 天 正 拳 突 
背 向 散人 降 天 足 刀 跌 
通天 脚 

旋 帮 脚 

天 克 脚 
无 双 刘 

( 投 技 ) 

十 字 稳 

首 切 投 

钾 楼 打 

四 方 投 

山 克 

侍 跳 

幻影 

落 雷 衙 


与 EE 这 ' 
升 盏 旦 


镑 岗 

饭 移 落 
里 投 

神 立 落 

落 龙 秆 

锥 揉 投 
宽 狩 

新 首 六 
跳 蹊 禾 操 
江 毒 渡 
(HOLD 投 ) 
异 雷 弹 

内 光 镁 山 
六 光 记 移 
影 灯 能 

异 雷 门 
裂 光 匀 咒 
裂 光 包 移 
大 蛇 浊 

异 龙 肢 
妖 光 匀 岗 
妖 光 龄 移 
弧 刻 刘 
牙 碎 
(DOWN 攻 黄 技 ) 
奈 落 突 
虎牙 双 弹 
(特殊 行动 技 ) 
隐形 印 “ 忍 * 
隐形 印 “ 绝 ” 
得 

天 地 返 
降 天 

祷 所 

降 转 

飞 筷 返 


十 
天 


导 
琴 
已 


也 [ 
十 
入 


司 
天 


背 敬 中 段 手 刀 
背 击 下 段 手 刀 
背 重 上 段 足 
背 现 中 段 足 
背 击 下 段 足 
落 震 牙 


京 


十 
天 


入 

下 | 焉 | 查 | 焉 茧 
上 | 性 诲 
壬 | 嬉 


天 | 天 
区 大 大 
才 如 | 娃 |F| 寻 FF| 寻 | 妊 才 FlrjF| 圭 
Fr|r| | 取 
局 
本 
可 
下 


Sa 


他 RUI 3 才 引 | 才 引 FI 才 如 Fr 才 和 Fr 
| 


习 
3 


钱 
kH| 和 


壬 | 千 


连 : 邪 鬼 押 
空 旋 末 刀 
空 旋 困 击 
连 . 关押 
减 鬼 龙 卷 跳 
连 : 鬼 买 足 
连 . 鬼 避 雷 吃 脚 
连 . 鬼 哭 神 啼 脚 
阵风 连 脚 
正 源 . 上段 足 
波涛 足 
破 突 
破 突 肤 趴 
破 突 连 翔 
天 突 
空 旋 刀 
破 妖 鸡 趴 
关押 
寺 打 
恶 鬼 押 
村 雨 刀 
真 枪 突 
地 旋 刀 
地 旋 脚 
共 龙 六 
邪 鬼 押 
弹 车 
日 轮 脚 
破 幻 异 脚 
破 幻 降 龙 脚 
天 输 脚 
鬼 羞 
里 地 摇 脚 
上 | 破 政 肤 足 
ai 破 收 连 翔 
| 地 滑 
地 抬 脚 
地 摇 异 龙 脚 
阵风 吉 
阵风 连 击 
壬 影 狩 旋 脚 
光 输 脚 
三 锥 
异 龙 脚 
若 空 新 甩 


现 
T| 刀 

卫 

入 

蔷 

轴 


加 图 图 国 因 
兢 | 兢 
Fr 壬 
才 
对 
卫 
玖 | 融 | 融 | 苔 
KEH 珊 | 下 | 融 
了 壬 | 写 | 蕊 | 家 1 


片 
FF 
Fr 
FF 


了 
卫 |+1| 卫 
了 


站 


一 | 一 | 一 | 一 
< | 一 | 一 | 一 


PPK 


外 
导 
才 


卫 


投 技 COMBO 


FF 
引 |r|r 
Fr 


天 
马 
十 
忆 
1: 
十 
习 


| 了 
了 | 马 | 汉 | > 


丑 | 导 | 嬉 


HOW TO WIN 


本 
全 
千 


也 


了 手足 下 时 
寺 玫 足下 时 时 
寺 手 背后 足下 时 


了 

局 | 区 
乓 | 同 | 月 | 也 

一 


了 
-1 


卫 


习 | 忆 
号 
| 到 


~ 


HH 


寺 手 上 段 打 击 时 


隔 | 嬉 | 嬉 | 娃 |F| 导 | 性 
上 | 导 - 才 | 娃 | 了 千 丑 
克 


FF 
十 


幸 
洛 
HH 


汪 
f 
吕 


寺 手 上 段 打 击 时 
寺 手 上 段 打 击 时 


原 
了 
量 
[ 芝 
于 


H 八 


寺 手 中 段 打 莒 归 


了 
避 


导 | 中 | 书 
沾 
HH 


上 | 睛 | 娃 | 才 | 才 | 导 | 千 | 竺 | 于 


nn 
1 
放 


对 手中 段 打 击 时 
对 手中 段 打 敬 时 
对 手下 段 打击 时 


下 
站 


了 | 了 | 了 
中小 


对 手下 段 打 击 时 
手下 段 打击 时 
对 手 跳 趴 P 时 


壬 |f| 娃 | | 千 


| 


联 | 壬 


对 手 倒 地 时 
对 手 倒 地 时 


天 


原 
大 
并 


>| 到 | 尼 | 和 | 区 | 天 了 

入 | 必 | 入 | 台 共 [ 基 类 | 天 | 六 六 | 关 | 六 | 关 | 天 习 | 习 天 
和 人 六 | 去 天 以 天 天 天 天 
交 交 


才 才 才 才 3 


上 | 引 | 寻 Fr 
二 
过 


十 


嫉 
天 


加 
千 


卫 
十 
大 
册 
六 
只 


























技 名 
{ 基 本 打 荆 技 } 

顺 突 

手 刀 脾 肛 打 
下 段 突 

” 通 转 跳 

中 段 授 转 跳 
下 跳 
【背后 打 敬 技 ) 
振 向 顺 突 

返 肘 

返 肘 . 量 钾 

振 向 下 段 突 

背后 后 趴 
振 向 中 落 
振 向 下 段 足 刀 
飞 后 足 

{ 因 有 打 双 技 ) 

锡 打 

吾妻 
双手 突 
风 雇 

“ 手 刀 锁 骨 打 
刀 内 打 


路 | 二 | 车 | 
古 | 吊 | 同 


醒 | 畴 | 将 | 起 


1 1 
< | 


| 闻 | 表 


怒 下段 足 刀 


看 面 / 
里 


常用 的 攻 而 招数 ， 





时 一 人 OP 


一 PP 一 PPCPK 


六 | 入 


背 向 散人 
向 敞 人 
背 向 散人 
向 散 人 
背 向 散人 
向 淫 人 
育 向 散人 
背 向 散人 


由 以 以 外 必 必 
了 


慎 | 必 | 寻 | 寻 FF 上 


上 FFlFjF|F| 导 | 到 
导 | 寻 | 寻 | 寻 | 寻 | 娃 | |FrjlF|F 
才 F | 才 到 | Fr 


肖 
中 
上 


太 


) 

) 中 
(2 
(人 
(上 上 ) 上 中 
【二 二 二 
(上 ) 
(二 
(在 工 ): 玉 下 


F|F 
Fr 
| 


民 ea 
已 +K 

本 二 
[一 
PKK 

人 
把 了 ES 天 
[> 


| 


H|r|h 
FF 
旧 


天 


1 
必 天 | 关 习 | 刁 天 天 
天 习 
天 
HHFFFIHF 
二 | 千 上 
秸 要 


天 
辽 
隔 关 


天 


丑 | 他 | 他 |HjF-|Flh 
国 记 亲 罗 硬 ， 几 
才 | 千 


~ PPCPK 


让 


ee 


“一 名 女 空手 道 ， 是 个 攻守 兼备 的 角色 ， 以 多 种 简单 但 强力 的 打 厨 为 名 , 不 过 论 与 其 
他 女 角色 的 实力 相 比 ， 她 是 及 不 上 的 ， 而 其 中 46P( 中 ) 或 236P( 上 ) 出 招 比较 快 ' 是 


草鸡 

障 问 

旬 转 . 和 后 贵 
迎 转 横 足 
半月 

未 膝 中 
流星 

残月 

中 落 

上 段 押 趴 
条 后 蹊 

后 回 足 


- 跳 焉 
露 ， 中 茵 


月 授 趴 
迎 转 踊 


足 刀 连 趴 
天 狼 

列 星 

银 狼 

刃 文 

雷 牛 

天 雷 

界 雷 

纺 月 

豹 尾 

状 麟 

迎 转 连 突 
迎 转 二 段 足 
波 头 

( 投 技 ) 
琴 车 

跳 爪 

猛火 

业 火 

破碎 

梯 碎 

忻 月 

零 月 
(HOLD 投 ) 
破 宣 / 流水 
巨 靖 / 富 几 
卷 风 / 白 刃 
流 雪 

( DOWN 攻 歼 技 ) 
钢 硫 

下 方 突 
(特殊 行动 技 ) 
女 外 它 2321! 


六 | 也 


开 
天 
上 r| 才 | 于 
联 |F 


六 

入 

丑 | 丑 | 于 |FjF 
上 


| 外 人 昌 中 已 天 忆 
忆 作 | 六 | 大 忆 | 六 | 忆 

六 大 
天 、 


| 广 
天 


各 


丑 | 丑 | 格 F| 妊 | 挛 | 千 


才 F 


丑 | 寻 | 娃 | 呈 | 才 | 吉 霹 才 志 到 到 本 FFF| 圭 | 娃 | 竺 | 性 | 娃 | 召 | 和 | 天 | 
上 | F FI 才 如 FFF 二 | 妊 |FIEF 才 F | 志 | 姓 陨 
一 才 | 丑 | 噩 Fr| 丑 团 


十 
天 


| 


卫 
十 
大 


大 
天 


是 | 时 
六 
天 


| 邹 | 各 关 六 | 六 | 了 
要 大 喘 | 人 | 坟 


入 
了 


入 | 六 | 关 大 
天 太 | 工 


上 
明 
一 


上 
B 
到 


上 本 | | 本 
书 | 刀 | 二 刁 此 | 也 | 也 | 土 
+|+| 了 了 + | 沁 | 沁 + | 了 了 
了 | 卫 刁 | 卫 |+1+|1 了 1 

十 卫 | 卫 
了 
局 | 反 | 
时 | 下 | 月 | 月 
S AN 
到 | 坊 | 到 | 至 


必 
贡 
NA 








坷 国 呈 
有 
副 | | 开 


eeAAANEGAAhIN 





隧 章 得 得 来 最 天 成为 的 投 

技 。， DAMAGE 值 TOTAL 省 

So， 到 堆 者 宝 急 上 慨 正 

面 ， 击 骆 手 千 灶 时 此 技 便 合 23 
案 作 成 虽 一 技 三 并 灾 ,以 各 

来 重 坟 的 揪 害 


在 圣手 算 壮 蛙 才 千 探 出 最 文 
效果 的 下 机 ”党 划一 四 持 对 
手 俐 至 精 这 甘 ， 再 接 K 便 可 
加 至 把 重 DAMAGE 的 痕 
四 





直上 和 中 三 简直 同 妇 二 浏 定 
所 给 成 的 去 草 ，、 可 条 兰 时 手 
浮 起 使 出 宝 申 CGOMEe 


下 招 可 储 质 以 加 强攻 醒 力 的 
效果 ， 但 由 贡 出 招 吉 的 项 
傈 ， 不 通 宜 通 天 时 使 用 ， 
否则 成 功 的 机 会 相 党 币 ， 只 
”人 音 被 对 手 有 所 和 遵 二 ， 而 致 提 

个 伪 去 


王 
3 
吕 
| 
吕 
工 


对 手 上 段 打 击 时 
对 手中 段 打 台 时 
对 手下 段 打 区 时 


对 手 跳 蹊 P 时 





已 月 MEPFL 有 YEB 户 二 MMR 忆 月 世 1ME 


HOW TO WIN 


CRITICAL 一 0Kore 


技 名 

(基本 打 芥 技 ) 
Punch 

Upper 

Low knuckle 

High Kick 

Middie Kick 

Te Learning 
(背后 打 敬 技 ) 

Hell knuckle 

Hell Needle 

Hell Low knuckle 
Hell Heel Kick 

Hell Upper Kick 
Hell Low Spin Kick 
Hell Salk Club 

Hell Spinning heel 

{ 固 有 打 擎 技 ) 

ToLu needle 

Slam Knuckle 
Strike Knuckle 
Fake Strike Knuckle 
Tea Soak Bon 

Tea Soak Ran 

Tea Soak Rush 
Devil's Upper 
Devil's Elbow 

Salk Club 

Double Impact 
Triple Impact 
Spinning Heel Kick 
Tea Soak Tron 
Double Salk 

Elibow Middle Kick 
Elbow Double Middle 
Eibow Triple Middle 
Inferno Rush 
Inferno Shi 人 

Rising Heel Kick 
Reverse Heel 

Half Spin High Kick 
Half Spin Salk Club 
Half Spin Heel kick 
Tea Cow Tron 
Gatling Knee 

Heat Sunrise 
Spring Kick 

Cow Roi 

Lasing Knee 
Overhead Kick 
Zack Hurricane 
Tambourine Kick 
Tambourine Heel 
Hunting Kick 

Zack Cyclone 
Sliding Body Blow 
Sliding Spin Kick 
Sway Blow 

Jab High Kick 

Jab High Turn Heel 
Jab High Turn Rib Lu 
Boost Rush 

Jab Straight 
Mobius Rush 

Pal Can Middle Kick 
Balkan Double Middle 
Balkan Triple Middie 
Mad piece 

Strike Shi 作 

Balkan Long Kick 
Balkan Double Low 
Balkan Triple Low 
Mad Hound 

Hound Shi 和 

Balkan Hunting 
Balkan Cyclone 
Balkan Knee Kick 
Balkan Edge 
Genocide Rush 
Devil's Tornado 
Devil's Rush 
Balkan Fake 


A 


台 


心 四 | 区 人 | 区 和 | 区 败 | 已 | 已 《 y | NA | 改天 | | 改 
局 认 | w| 罗 | 思 | gg 总 总 菩 | 忆 全 上 关 | 妆 | 天 | 关 关 | 关 | 和 | 局 | 忆 
去 过 | 过 | 过 | 马 | 党 | 党 | 局 | 局 
卫 | 卫 | 卫 | 卫 卫 
天 | 卫 | 了 
卫 


中 


入 
并 


列 虽 史 列 到 引 史 | 久 
天 天 


于 人 | 
咱 六 
天 


PPKKKK 
PPKKKXA 


丑 


b 
如 


) 


没有 特定 流派 的 角色 ， 攻 人 敬 手段 以 脚 为 主 ， 招式 多 过 100 种 以 上 。 


到 到 到 到 到 到 per 到 到 到 到 到 到 到 F F| 才 到 | 才 到 Fr 国 才 到 | 才 二 二 大 
引 引 | 到 到 到 |m 吧 F 视 


(让 申 中 ) 


焉 
可 
琶 
汉 


如 


了 


瑟 

|] 可 | 本 
到 
汪 


技 名 

Fake Bazooka 

Fake Spinning Heel 
Piru Smash 

Heaven Smash 
High Turn Heel Kick 
High Turn Triple 
Mephisto Rush 
Double Middle Kick 
Triple Middle Kick 
Middle Kick Rush 
Demon Rush 
Demon Shi 作 
Double Roll Kick MKK 
Triple Roll Kick 

Roll Kick Rush 
Bellial Rush 

Bellial Shi 攻 
Straight 

Tricky Middle Kick 
Tricky Double Middle 
Tricky Triple Middle 
Tricky Expert 

Fury Expert 

Tricky Roll Kick 
Tricky Double Roll 
Tricky Triple Roll 
Tricky Hound 

Fury Hound 

Balkan Elbow 
Mobius Rush 
Balkan CycloneHunting 
Balkan Knee Kick 
Balkan Edge 
Balkan Genocide Rush 
Genocide Kick 
Devils Tornado 
Devil's Rush 

Balkan Fake 

Fake Bazooka 

Fake Spinning Heel 
Cosaque Kick 
Boomerang Heel Kick 
Zack Tornado 
Spinning Middle Kick 
Dacking 

Dacking Smash 
Flying Knee Kick 
Windup Bazooka 
Tristar Upper 

Air Wall 

Long Bazooka 

( 投 技 ) 

Wild Slow 

Stunner 

Knee Storm 

Hard Rush 

Splash Dunk 

Fly Boarding 

Neck Hunting 

Bio Ream Speed 
Beast Fang 

Heart Blurring Squid 
Reverse Strike Fang 
(HOLD 技 ) 

Oct Pass Blow 
Slash Elbow 

Cross Bazooka 
Heel Edge 

Fan Key Elbow 
Dust Stamp 

Air Stamp 

( DOWN 攻 台 技 ) 
Foot Stamp 
Stepping Way 

Wild Heel 

(特殊 行动 技 ) 

Wave 

Oh My Godl 

Fake Roll 

Ducking 


SPEED 
AAS 
Ag 


Devils Rus 
一 一 


束 下 荨 学 


二 羡 
安 站 产 妆 
妆 交 妆 


mashP+I 区 P 


禹 招 最 有 用 的 地 方 能 蹲 下 加 
避 对 手 的 上 段 打 区 ' 及 可 多 
对 手 陷 人 CRITICAL 装 能 ， 
而 对 一 些 连 各 K 攻 台 时 更 可 
将 对 手 浮 起 - 至 於 在 这 招 使 
出 质 亦 可 用 F+P 作 出 投 技 。 


hCKPcPP 


过 招 玫 从 羯 定 乱 二 上 中 中 ， 
验 铸 具有 CRITRCAL 效果 ， 
但 出 招 后 会 毒 向 吏 人 ， 唯 一 
能 玉 时 再 施 划 一 获 就 最 好 如 
押 、 和 扩 妆 “ 


得 招 中 段 由 三 个 中 段 所 租 成 


”Tricky ExpertZKPKKKK 


浊 
由 
盟 
前 


oo 


上 中 中 ( 背 ) 


才 志 过 才 才 志 志 才 3 
Frjlrjrlelrlrlr 
到 刀 到 眉 FF 
一 各 


本 
寻 
丑 


( 背 ) 


过 台 
人 由 | 了 由 
+ | + 
卫 | 卫 


糟 时 
背后 


到 
相 
写 


已 人 | CS 合 | 合 | 已 | 妆 
忆 了 | 刀 | 习 | 本 | 本 | 习 | 忆 收 
十 十 
天 也 


| | 
| 
十 
卫 
十 
天 
才 才 到 到 hh 才 到 到 mh kk 引 | 习 | 寻 | 寻 |] 导 才 HH 二 才 
同月 | 司 | 月 | 且 | F 上 | 
副 | 到 | 副 | 副 | 到 本 汪 


CDCF+P+K- 


到 误 “| ' | 只 
可 
呆 


的 连 揣 ， 要 注意 最 惩 的 一 下 
出 脚 慢 ， 有 机 会 被 对 手 
CUNTER HOLD : 





[LeAAENEGRRALIN 


LE 


属 心意 六 合 拳 流派 的 角色 ， 加 度 和 招式 数目 不 算得 甚 庆 高 和 多 ， 但 腾 在 有 强力 的 打 
列 技 ， 可 说 是 上 级 者 用 的 角色 ， 但 由 於 动作 较 慢 的 关 傈 ， 要 小 心 被 对 手 反 擎 。 
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集中 中 段 攻 疯 为 主 的 招式 。 它 的 好 不 是 入 
力 时 间 不 需 快 ， 尤 其 是 最 德 的 P+K 在 半 
秒 和 后 使 出 亦 可 。 


最 通 合 在 对 手足 下 时 使 用 的 下 段 投 技 ， 攻 
允 和 后 会 走 到 对 手背 和 后， 下 时 就 快速 输入 


撤 才 
(基本 打 整 技 ) 
顺 步 手 

丹 凤 朝 阳 

项 手 

高 弹 腿 

弹 腿 

匠 力 脚 

{ 费 德 打 警 技 ) 
“转身 崩 手 
”转身 挑 令 
转身 下 崩 手 
转身 跳 腿 

和 后 足 腿 

转身 下 脚 
背 势 必 腿 

” 般 肘 . 丹 风 朝 隅 
盘 肘 . 丹 凤 朝 隅 
盘 风 条 形 
背 势 马 牛 扎 头 

“( 轩 误 打 欧 技 ) 
撑 掌 

连 手 

连 手 单 把 
白蛇 连 手 

连 手 前 操 腿 

丹 风 朝阳 . 虎 蹲 山 
虎 抱 头 

般 肘 

“” 盘 肘 . 丹 风 朝 阳 
盘 肘 - 丹 风 朝 阳 虎 足 山 
盘 风 体形 

赋 抱 顽 石 

怀抱 丈 石 : 魔 捉 把 
怀抱 赤 石 . 允 推 把 
怀抱 顽 石 . 名 推 把 . 双 把 
” 挑 领 

单 把 

虎 蹲 山 

箭 疾 步 
横 费 虎 爪 把 
六 合 里 崩 手 

虎 搂 把 

厅 捉 把 

饲 牛 探头 

佛 形 

白蛇 翻 皇 

蛇 手 

蛇 拌 身 

龙 形 搓 横 

允 把 

斩 手 


1 
人 
sr 
人 v “~“ 
> 一- 

| 


焉 
苇 
妃 


疏 
可 
于 


耿 
卫 
瑟 


了 可 | 亚 
可 | 台 
国民 
盖 | 


十 


| 
kt 
可 
民 
SS 


全 
3 
大 


{ 卫 


了 
卫 


好 人 ff 人 4 岂 1 瞩 
内 下 羽 》 习 局 卫 | 了 了 
也 | 中 ) 

也 


) 
了 
卫 
丑 
千 


习 
导 
贡 
启 


也 1 
日 
寻 | 才 | 寻 | 寻 | 妖 | 导 
| 


FF 
壬 


站 
十 
天 


也 

天 
| Fr-| 于 | 于 
| 人 


16P 再 施 下 重庆 





体 子 栽 肩 

能 步 挑 掌 

揭 把 

和 白虎 双 把 

蛇 出 洞 

旋 龙 把 

验 腿 . 半 旋 风 

七 才 腿 

七 寸 腿 - 马 牛 插 票 

七 寸 腿 : 前 抬 腿 

半 旋 风 

旋风 脚 

旋风 前 抬 腿 

旋风 和 后 趴 腿 

便 蹦 脚 

前 摇 腿 

( 投 技 ) 

十 字 壬 横 

心意 把 

龙 腰 

揪 腿 

龙 尾 旋 天 靠 

接地 风 

猴 形 

硬 开 三 皇 锁 

去 于 日 月 把 CT 

雪 闭 落 捕 
虎 据 尾 背后 ) 
便 阵 靠 背后 ) 
马 铁 头 

狸猫 上 森 

十 字 大 劈 

中 空 落 捕 

(HGLD 技 ) 

泰山 骨 手 / 魔 捉 转 把 
龙 形 / 龙 调 膀 


天 出 贿 手 /大 枪 对 手下 段 打 击 时 
探 手 / 劳 手 


对 手 上 中 段 打 贡 
持 手 / 色 持 本 


欧 子 翻身 了 
(DOW 鱼 攻 莒 技 ) 2 
落 跳 击 2 
地 撑 掌 到 地 上 

(特殊 行动 技 ) 

盘 落 地 挑 喜 


各 
上 


认 | ”| 册 
串 | | 吕 


束 
贡 
) 坟 条 


一 
焉 
仿 AN 


国 四国 同 民 
同 | 月 | 月 
加 | 瑟 | 


此 | 皮 
小 | 小 
黑 | 辐 
刘 
尼 | 唱 


~ 一 


(背后 ) 对 手背 后 足下 时 
寺 手 浮 起 时 


对 手 上 段 打 击 时 
对 手中 段 打 击 时 


内 | 司 
壬 


壬 


天 驭 把 < 合 吕 使 用 时 - 
策 步 5 特殊 动作 
便 转 特殊 动作 





投 技 会 D 要 路 〇 


3 
口 
浊 
3 
四 | 
工 





| 
[ 


1 


2 


多 


N 


1 


已 上 MEFLHRTE 记 三 时 有 瑟 有 工 1ME 


他 | 全 | 全 | 台 | 台 慑 | 蔡 上 思 名 | 避 吕 | 有 要 妥 [了 名 | 安 | 天 这 
总 上 上 思 | 上 | 也 | 总 过 台 | 霹 | 坟 上台 | 记 | 沽 | 记 | 天 | 天 | 关 | 关 儿 
天 忆 上 上 刁 | 习 全 | 卫 | | 全 人 

了 上 习 0 大 


HOW TO WIN 


mL 


al 


| 
1 
| 


和 


连 吉 . 倒 身 弹 腿 
跌 叉 

括 面 腿 

括 面 腿 一 背 向 
双 勾 手 

旋 身 月 牙 

角 勾 手 ， 醉 步 顶 警 
醉 步 顶 警 

勾 手 

挑 腕 

速 挑 腕 

何 仙姑 “ 肘 打 
何人 仙姑“ 连 肘 打 
何 仙姑 “ 腰 合 
何 仙姑 单 腿 足 
后 艾 仰 饮酒 
仰 馆 酒 挑 遥 

仰 饮酒 前 中 

仰 饮酒 前 空翻 跌 
转身 肘 靠 

多 拍 

撑 腕 

己 步 昧 打 

席 爪 
翻身 上 隔 前 击 
旋 身 跳 头 打 
退步 月 牙 叉 手 
吹 步 旋 打 
歇 步 侧 倒 腿 

吹 步 翻身 弹 腿 
吹 步 连 旋 打 
连环 便 倒 服 
连环 翻身 强 腿 
便 旋 月 牙 叉 手 
连 便 踢 
连环 后 跳 腿 
连环 穿 腿 坐 地 
双 摇 腿 

盘 抬 腿 一 

连 摇 腿 
连 搓 腿 一 天 

前 摇 腿 
前 摇 腿 一 
连环 后 跳 双 中 
连环 后 翻 腿 
连环 搓 虎 

和 后面 区 条 

连 公 飞 

前 踢 . 旋风 脚 
前 踢 . 旋风 脚 一 袜 
前 踊 . 挑 腕 
前 踢 . 连 挑 腕 
后 跳 允 中 
后 味 允 踢 . 后 翻 腿 
后 跳 双 腿 … 搓 虎 
旋风 跟 

旋风 跟 . 前 空翻 跌 
二 起 脚 
退 身 翻 身 踢 

退 前 身 空 翻 跌 
倒 身 强 腿 
方 步 双 处 

单 服 足 .旋风 脚 


单 服 足 旋风 脚 一 焉 


滚 剪 腿 

音 腿 蹲 >; 
后 抬 腿 
后 操 腿 一 究 
前 空翻 跌 

穿 腿 坐 地 
空中 翻 

踢 步 挑 打 

提 肤 独立 挑 腕 
珍 稳 生 [ 验 持 ) 
仰 身 月 牙 叉 手 
仰 身 连 吉 


后 跳 月 牙 


Aree 


圭 多 角色 之 中 拥有 最 多 招式 的 一 个 ， 


_SPEED 
， Te 


流派 为 醉 仙 源 ， 肉 然 技 能 为 最 高 ， 可 是 速度 与 ”后 中 


力量 就 不 及 其 他 角色 。 他 的 独 有 动作 就 是 背 向 若 人 、 独 立 步 和 究 状 态 ; 籍 著 究 状态 


在 不 为 意 之 间 捉 住 对 手 做 成 伤害 。 


和 


FF 国志 | 续 I 国 县 IF 
Fr 
下 


Flhlhlhhh 
加 加 国 加 


Fl 
思 


奸 | IF 


午 | 千 | 千 嫩 必 | 圭 | 霸 二 


>PP+K 


| 


GecP 
2P+ 


引 上 本 四 加 | 四 本 相思 
Jr JI JI 二 丑 
焉 


才 败 加 轩 
才 H 园 园 歧 
同 N 


忆 
| 
攻 
下 


才 起 


册 员 
六 | 入 | 必 ， 
入 也 天 
Fr 
hl 

才 B 民 
下 


了 | 大 | 大 太 | 大 短 
多 天 
HE 梧 mh 
召 自 |F|lh 导 上 上 妇 mb 
Fr 有 可 恒 下 才 可 
下 中 


丑 | 嬉 | 竿 媒 二 
午 


四 | 史 司 | 加 |; | 名] 区 ] 二 驼 | 论 | 
加 图 问 国 图 区 六 | 六 | 天 | 六 | 六 | 它 | 它 | 它 
+|+ | 上 | 基 | 基 | 区 | | 去 | 天 | | 交 | 冯 | 六 
天 | 基 和 多 | 人 


FF 嫩 | 加 上 熏 国 园 同 国 由 国生 芋 髓 刁 冉 睛 冉 于 
HH 区 FHFIF 于 绊 | 四 转 了 区 
已 L 


习 | 
入 


靠 精 CPP 一 OK _ 


一 昌 - 
[区 


胸 打 掌 

连环 腰 吉 
连环 下 据 手 

连 现 . 翻身 弹 腿 
月 牙 . 后 践 腿 

旋 双 击 

连 旋 人 双击 

背 势 歇 步 旋 打 
背 势 侧 倒 腿 

背 霓 翻身 弹 腿 
旋风 脚 
旋风 脚 一 误 

后 贵 服 

搓 虎 

连 人 豆单 腿 蹲 

前 滚 翻 

和 后 滚 翻 

后 滚 翻 . 饲 龙 绞 柱 
后 滚 翻 . 拉 虎 

背 双 肘 靠 
背 驳 多 拍 
湘子 吹 策 

后 翻 腿 

引 翻 起 身 

( 演 拷 太 拷 ) 

前 转 

后 转 

横 转 

鲤鱼 打 廷 
鲤 铺 打 廷 : 前 空翻 跌 
鲤鱼 打 廷 . 月 牙 又 手 
伏 身 所 县 
前 滚 双 踢 
伏 身 插 腿 
前 滚 双 踢 

伏 身 撑 虎 

后 滚 翻 . 仰 身 月 牙 叉 手 
马龙 绞 柱 
后 滚 双 中 





旋风 挑 打 

抬 踢 

授 踢 一 窒 

撤 步 前 踊 
独立 步 后 操 腿 
独立 步 后 抬 腿 一 事 
独立 步 . 虎 爪 


独立 步 一 立 


宇 山 落 灌 整 靠 
苇 身 操 膀 

汉 钾 部 

曹 国 田 

醉 步 才 身 翻 背 头 
醉 步 云 身 翻 背 捕 
破 肤 仰 穿 腿 
蓝 采 和 

坦 湘 子 
十 字 旋 落 胜 
滚 剪 腿 
醉 仆 绞 剪 腿 
(HCL 技 ) 
妖 姬 项 肘 
抱 头 项 肤 

醇 萝 破 笛 
抱 腿 爷 双 脚 
二 里 午 鞍 
龙 爪 旋 脚 
流水 落 革 

人 D 白 WN 了 放 节 技 ) 
坐 胡 跌 

前 空翻 

倒 瘟 壬 有 时 

( 特 座 行 吉 技 ) 
独立 步 

背 吏 

辟 持 空翻 
空中 翻 

退 身 翻 

向 前 倒 

向 后 倒 
涅 艇 于 身 
爷 身 饮酒 驶 
笑 傲 江 湖 


连环 腰 车 PP-PP 


2 


妆 产 
产 产 
人 六 


搂 虎 人 CCKCLIK 


中 下 判定 的 攻 吉 ， 使 出 后 傅 
成 焉 状态 ， 运 时 可 夭 着 对 手 
CRITCAL 的 状态 输入 F+K 
使 用 雪 用 投 技 。 


过 招 攻 敬 后 同样 搁 有 背 向 囊 
人 的 优 世 ， 攻 击 判 定 为 上 上 
上 中 ， 司 藉 著 背 向 部 人 时 使 
出 较为 简单 的 背 德 打击 技 ， 
如 仰 身 进而 (PP) 、 德 跳 月 牙 
EPE _ 


闫 一定 eKKK 刀 


FrjFr 谨 
加 四 上 加- 
加 加 加 加 二 
才 3 

下 


有 


志 | 吕 el 六 | 坟 所 | 了 | 了 了 了 TI 区 

记 回 四 到 辽 大 | 和 五 | 基 | 卫 上 区 

生 | 有 大 | 了 上 Ta 忆 
习 


可 后 丑 I| 加 | 千 | 寺 | 笑 | 如上 壬 | 竺 IF| 竺 起 国 国 上 国 上 国生 网 息 II 加 况 四 辐 则 全 
中 | 惧 竺 帜 | 刁 敬 国 息 国 国 四 | 下 加 于 昌 二 可 
才 生 区 区 区 亚 忆 


状 态 
误 状 态 
吕 状 态 


天 状 态 脚 向 


击 
二 工 
冰 
了 
EM 


泣 壮 淹 阐 关 疹 绒 
局 司 局 
误 
KOITKOI 蜀 | 亚 





天 | 了 | 了 | 了 | 号 坟 | 受到 | 交 m 尼 | 作 
入 斑 | 玉 入 
和 太 


有 脚 时 


于 


口 
0 


加 民 


巧 | 半 | 症 


R 


有 | 


日 


由 


| 本 
团 蔷 
本 | 司 


| 


脚 时 


嫩 | 枚 | 才 丑 二 二 上 丑 屋 
FF 至 区 


Fr 
时 | 加 肯 
回回 


FF 
冉 
梧 | 园 


炎 
日 
加 


靠 烽 时 


圳 背后 
融 背 后 

背 向 散人 
红 击 散人 时 
对 手足 下 时 
对 手足 下 时 


本 站 辣 辣 攻 
所 肯 区 民 
加 回回 共 回 加 


也 昌 BFj 
呈 


上 人 


对 手 倒 地 时 
对 手 倒 地 时 
对 手 倒 地 时 


靠 糖 时 


对 手 倒 地 时 


| 也 | 名 | 安 全 | 合 [本 全 | 必 | 芭 | 合 癌 | 愉 国 四 站 | 也 | 筷 | 名 | 本 | 全 | 本 1 了 | 卫 | 外 天 | 基 | 基 | 去 
+ | 五 | 局 了 们 | 全 | 六 习 上 姜 本 | 卫 | 了 卫 | 了 | 刀 | 辣 | 十 |+ | 忆 | 记 | 站 + | 习 | 土 | 已 | 用 | 首 | 守 | 司 二 天 | 关 | 关 | 基 | 
六 |+|+ + | 局 十 了 | 也 |+|+ | + 卫 |+ | 了 | 闻 |+ | + | + | + 天 租 

大 | 基 天 区 卫 | 了 + | 了 了 
站 


立 上 | 局 
击 | 测 正二 
> 钴 - 


册 地 
因 


让 
出 相 | 
让 
ff 
以 
ff 
1 | 1 |， 


本 让 1 |]， 1 


十 招 过 一 返 腿 都 知道 是 下 段 
判定 ， 同样 有 具有 壹 状态 在 
CRITICAL 下 再 使 出 宁 状 能 
专用 技 * 


误 状 态 脚 向 散人 
误 状 态 脚 向 敞 人 


疝 人 


事 状 态 脚 向 散人 
天 状 态 脚 向 散人 
能 脚 向 散人 

家 状 态 脚 向 散人 
起 脚 向 散人 

距 状 态 头 向 散人 
天 状 态 标 向 散人 
状态 头 向 敞 人 
状态 票 向 和 散人 
状态 标 向 散人 


李 | 押 ! 
四 
利 | 外 | 示 


对 手背 后 足下 时 = 
背 向 散人 对 手足 下 带 - 
壹 状态 下 脚 向 敞 人 | - 
总 状态 下 头 向 疝 人 | - 


寺 手 上 段 P 时 = 
j 手 上 段 K 时 
寺 手 中 段 P 时 
j 手 中 段 K 时 
寺 手 下 段 P 时 
对 手下 段 K 时 - 
对 手 跳 起 P 时 = 





eeAAENEGRALIN 











局 
忆 


威力 纸 大 的 连 绩 投 技 , DAMAGE 什 
投 技 」. 0 。 





有 
oa 


FICAI 





妖 
江 世 
民心 
AT 
和 


博 
得 
本 
| 

对 诗 


技 Gross Spiral BompbfF+P ;的 


好 机 会 。 至 基 恰 过招 类 贷 的 







对 


刚 Back Elibow Kneef PK)， 司 梯 
加 、 具有 那 种 浮 技 效果 
入 SEESSERSRESESESESERRSSSIERESSSSSSEE 





DPKK 一 对 手 





针对 王 段 攻 吏 常用 的 连环 操 
戎 技 ， 能 令 对 手 失去 平衡 








5 
二 
CCK 一 PP 一 对 村 


一 在 一 般 情 况 下 攻击 判定 为 中 
区 ， 下 ， 但 如 果 露 开 对 手 有 一 少 














参 节 2 站 人 六 | 作 当 = 7 全 
和 加 名 已 (人 区 








许 的 时 候 ， 可 利用 前 一 改 来 
其 晴 对手， 然后 的 下 段 攻 称 
才 是 真 








(基本 打 整 技 ) Drop Kick 
Jab Front Step Kick 


Upper Jumping knee Pad 
LowKknuckle 


,High Kick 
Middle Kick Ant Kick 
LOwW Kick Double Ant Kick 
“( 背 德 打 莒 技 ) ; Crash Knee 
Turn Spin Knuckle 背 向 散人 Leg Cutting 
ITurn Middle Knuckle 背 向 散人 Arrow Kick 
“Turn Low Knuckle 背 向 散人 Dancing Doll Kick 
Turn Spin Kick 背 向 散人 Short Range Lariat 
“Shot Gun 背 向 散人 Elbow Suicide 
Turn Low Kick 背 向 散人 Front Roll Kick 
Moon Monkey Kick 背 向 疝 人 Load Rope Kick 
Harlem Side Kick 背 向 散人 Flying Body Attack 
:Turn Load Lock 背 向 敞 Plan Char 


Moon Monkey Attack 3 Front Roll 
(国有 打 豆 技 ) | 1 Front Roll Elbow 
Jab High Kick ( 投 技 ) 


Jab Straight Death Valley Bomb 
Machine Gun Middle 


Machine Gun Elbow 


Knee Hammer 
Rolling Soviet Pad 


嵌 


六 | 入 
才 | 才 | 导 
吉本 
才 


必 山 
| we [C 
起 
到 


了 了 
入 


Body Slum 
The Texas Driver 投 技 COMBO 


Machine Gun Elbow Knee ( 主 填 ) 计 


FT 本 区 


Bursting Cyclone 和 村 - 
Dolphin Spike Hammer Through (下 - 

Tackle 上 ( 正 - 

Giant Swing 投 技 COMBO 
Sky Twistor Press 

DO.S 投 技 COMBO 
Bursting J.O.S 时 - 


本“ 口 …Cyclone - 


Knuckle Arrow 
Blurring Zinc Chop 
Backhand Elbow 
:Back Elbow Knee 
One Two Elbow 
Triple Elbow 


FF 了 丑 | 千 
于 


上 | 
千 


:Double Hammer Double Break 后 投 技 COMBO 


起 投 技 COMBO 
Trans Four Leg Lock 二 下 段 投 技 COMBO 
Tiger Driver 下 段 投 技 COMBO 
Japanese Ocean Bomb | 


才 寻 |r|F 


加 四 
辣 


Roast Pin Knuckie 
Elbow 

ElIbowBack Knuckle 
Infinity Combo 
Altimet Combo 

， Spin Knuckle Combo 


n 林 要 玫 SS 
ET 了 
CE 
RE > 
| 
必 语 了 于 站 二 一 
家 
Ts 
三 疙 有 
| 了 
二 眉 
世人 工 
全 下 生 王 
E2 本 


Cross Spiral Bomb 
Neck Crusher 
(HOLD 技 ) 
Locking Hammer 


了 


Load Rope Combo 
Turn Upper 

Side Rise Load Rope 
Dash Upper 


四 
大 


大 | 入 了 
| 六 大 了 了 了 
区 区 站 
大 大 
太 


Spring Leg Lock 
Arm Whip 
Dragon Screw 


Double Upper 


Triple Upper Letter setting of foot 


壬 | 丑 | 者 
千 


Combo Drop Kick Involvement Triangular Tightening 对 &P 时 


Tina Special Leg Split 
Vertical Back Chop Air whip 


(DOWN 攻 台 技 ) 
Hip Drop 


下 | 娃 | 寻 | 娃 | 于 


_ 国 国 相 | 国 芽 ， 区 
隔 | 上 如 


Vertical Hammer 
Dolphin Uppercut 


Rolling Elibow Elbow Drop 


(特殊 行动 技 ) 
Hey Come Onl 


Leg Lariat 
Shoulder Tackle 
Ankle Spin Kick 
Double Middle Kick 
Step Kick 

“Back Blurring Kick 


天 
天 


Guts Pause 
Front Roll 





已 疹 FMEFLHRTE 甩 三 MAR 有 并 1ME 


HOW TO WIN 


将 


技 各 
(基本 打出 技 ) 


《国有 打 获 技 ) 
连 刀 
连 丸 虚空 扑 
连 妨 龙 颖 内 
连 丸 霸 天 脚 
连 刃 连天 脚 
连 妨 杜 针 
连 力 弧 影 扑 
连 力 迅 雷 鹏 
连 刃 龙 枪 脚 
连 刃 狼 检 脚 
霸 神 脚 

弧 影 爪 
虚空 龙 频 内 
风霜 龙 舞 
地 雷 衙 

地 雷 炎 阵 


狼 和 神龙 标 内 
多 和 神 疲 光 刘 


拥有 最 强 速 度 和 技能 的 角色 ， 不 论 打 侧 、 投 技 、 背 后 打 擎 ， 以 至 移动 速度 方面 也 相 
当 快 ， 令 对 手 难以 作出 确 写 的 还 列 ， 可 是 攻 列 力 低 是 她 重大 的 缺点 ， 而 她 的 得 意 技 


为 回转 系 的 招 技 。 


CPP 一 P+KP CSK 


本 本 2 


上 
区 
间 


上 ) 中 上 
上 ) 上 ( 硼 和 后 ) 


中 
FF 
hr 
Fr 


上 ) 中 ( 育 和 后) 


宣 
上 
也 


上 (中 ) 


Pr 
壬 
FF 


上 上) 中 下 


丑 |F 


丑 
| 


下 人 Fr| 妈 | 如 | 如 | 如 | 才 | 才 | 至 
H | 才 才 Fr 才思 


上 
由 


珊 | 珊 | 珊 | 珊 | 珊 | 珊 | 珊 | 融 | 到 | 亚 吝 
可 了 可 讲 
责 到 
盖 冯 


| 


上 )( 硼 后) 


Fr|rjr 
Fr 
FF 


上 ) 上 ( 育 和 后 ) 


Fr|rjr 
也 


DeBK 
(再 入 


向 散人 


向 散人 
向 散人 
向 散人 


向 散人 
向 散人 
向 散人 
向 散人 


同 才 到 上 | 者 FF 


了 | 卫 | 大 名 也 | 圭 
| x| | 中 相国 
台 | 
Frjr|Fr 
Lu 


| 


上 ) 上 (背后 ) 


技 名 
获 种 着 光 破 
狼 神 涉 光 你 
狂 神 风 应 碎 
狂 神 瘦 光 厅 
狂 神 站 光 趴 
狂 力 异 破 
多 刃 里 人 脚 


残 影 霸 和 神 碎 
残 影 霸 和 神 跳 
宁 光 刀 
玻 光 砂 庆 中 
圆 舞 翔 

加 蹲 闵 
虚空 栓 

( 投 技 ) 

和 红 革 裔 

霸 和 神 圆 舞 
霸 光 圆 舞 
需 或 

龙 疆 咬 

桃 旋 花 

梅 扇 花 

冰 柱 落 

华 蝶 幻 台 
及 周 舞 

意 刀 

疝 钨 

流 砂 落 

混 天 棒 

祷 问 钨 
刹那 落 
神 夜 隐 
秋水 浊 

萝 想 车 

天 舞 阵 
(HOLD 技 ) 


(DOMN 攻 豆 技 ) 
冰 坟 晶 

瓦 碎 

(特殊 行动 技 ) 
No Kidding 


霜 华 流 


PPCPP 
PPCPPP 
PPCPPK 
PPSPPSK 
PPSPPSK 
PPBP 
PPZPK 
PPZP . K 
PPSPSK 
PPBSP ”二 


PP 有 PK 


[ 


K 民有 3 全 | 全 | 怠 | 5 
广 了 中 | 六 | 六 
了 


十 


》 
司 
十 
了 


| | 口 | 吕 | 站 | 人 合 | 六 | 六] 合 | 合 | 号 | 已 《 
| 宝生 | 呈 | 量 | 辟 | 名 | 马 恒 中 | 妆 | 当中 | 中 | 训 | 池 j 
时 


轴 ) 


引 引 中 全 


] 


SF+P+K 
《共生 +P+K 


] 


~ 
局 


| 以 
以 


珊 | 鹉 赤 | 融 | 串 剖 国 
作 
如 
六 


SPEED 天 王 
AAA 本 RE 一 
TECHNIC “ 交 交 交 交 交 


纯 以 转 到 对 手背 后 来 做 出 各 
种 背后 打 玖 技 的 招数 。 


暇 光 圣 神 碎 (P+KCK) 

= Te 在 旬 光 系 打 重 技 中 出 招 最 快 
的 一 招 ， 攻 击 判 定 为 上 上 
中 ， 具 有 牵制 对 手 上 段 打 吉 

的 能 为。 


背后 打 驳 技 之 一 、 它 的 特点 
”是 攻 台 后 仍 盒 保 持 背 向 敌人 
- 的 状态， 可 藉 此 机 会 再 使 出 
次 一 次 背 德 打 喜 技 。 


呈 力 异 确 (PP2P) 


” 背 向 知人 时 的 投 技 之 一 、。 适 
招 好 不 即 是 与 对 有 一 段 距 衣 
仍 梧 见效 ， 利 用 怒 肢 将 对 手 
来 住 将 之 投手 ， 是 不 铺 的 中 


下 了 济 定 
上 )( 上 上 )( 背 和 
上 从 下 昌 ) 上 上 
上 上 上 )EE 上) 
土 上 )( 上 上 上) 中 
上 上 上 ji E) 下 
上 上 ) 中 ( 青 后 ) 


向 散人 
) 背 向 和 散人 
向 贡 人 
向 散人 
向 散人 
向 散人 


FF 
卫 
下 | 下 


卫 
可 
到 


珊 | 亚 
避 | 卫 
型 | 到 
>|> 


上 ) 上 ( 育 和 后 ) 


rjrjr 
上 
也 
到 可 
避 | 可 
型 | 且 
|> 


背后 ) 


到 才 到 FF 
或 | 可 融 | 
二 
珊 | 下 
可 | 本 
型 | 到 
盖 | 


和 后) 


瑟 


可 


严 | 型 | 亚 | 亚 计 计 珊 | 下 
珊 | 卫 责 六 了 可 
写 | 融 导 恒 到 


四 同 回 央 四 “ 同 加 
臣 
臣 


上 
四 
避 


投 技 COMBO 


< 


向 散人 


背 后 
背后 与 背 向 散人 


珊 


手足 下 时 
商 敬 人 和 足下 蛙 
背后 足下 时 
背后 足下 时 


对 手 上 段 P 时 
手 上 段 K 时 
对 手中 段 P 时 
j 手 中段 K 时 
j 手 下 段 P 时 
寺 手 下 段 K 时 
寺 手 跳 起 中 时 


型 | 融 | 融 | 些 | 此 
器 
可 
吕 


对 手 倒 地 时 
对 手 倒 地 时 


直 才 才 到 到 Fr 国治 到 到 到 到 Kxjklkjklkjk 
十 辣 | 晤 | 
一 副 到 加 


蕊 之 芝 


一 、 
SN] -AN 
羡 
| 一 


仆 | | 汶 
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ACT @ 国 SEGA 
6,800 日 圆 @1~4 人 用 
对 应 5.1ch 音效 设备 
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ee 人 EGRAAIN 


二 二 王 | 


此 和 游 戏 只 斋 合 有 理智 人 士 和 游玩 ， 任 何 有 可 能 模仿 或 参 
考 和 游戏 内 角色 行经 之 人 士 ， 也 应 素 量 避免 接触 此 禾 戏 。 如 ” 
有 任何 人 士 关 学 此 文章 后 ， 做 出 类 似 行 为 ， 本 人 或 刊物 决 
不 负 任 何 责任 ， 敬 请 留意 ! 


29 








HOW TO WIN 





加 NA TYro wwINL__ 


本 不 过 ， 有 黑暗 的 地 方 就 有 光明 ，， 
-一 ”一 班 对 生命 充满 热诚 的 年 青 人 ， 决 定 要 以 泛 
下 来 宣 沽 内 心 的 丰满， ' 要 以 疯狂 的 行 0 * 但 有 一 件 令 他 们 意 想 








人 和 人 人 有 扩大 0 人 
人 ' 不 过 痒 好 在 抗 和 过程 中 有 不 少 有 能 之 士 加 入 ， 汶 过 
、 刻 " 而 运 班 充满 理想 的 暴风 少年 "他 们 称 自 自己 为 一 “二 


局) 


masnzE 人 机 有 相 让 


也 
RUROPIROTEDRENEEEPCEDAONCCRRRY 和 WEIGHT 


已 闪 本 忆 月 人世 局 


mm 人 _GG 的 新 


少年， 直人 出 现 知 ， 重 情 有 总 巡 的 果 归 。 conE 来 的 搓 人 ， 其 他 一 切 丰 











eeAAA 人 EGR 








ooN 


An 


步行 / 跑 
观测 四 周 (站 立时 )/ 地 
图 回转 (PAUSE 中 ) 


跳 蹊 / 决定 

加 速 /对战 时 使 用 道具 
连 午 TRICK/ 
HANDPLANT 
连 乱 TRICKTURN 
PAUSE 开店 

取消 
镜头 方向 修正 为 正 前 
喷 和 绾 GRAFFITI 对 话 
展 表 


1 
| 
1 


到 
和 | 








本 
| 


攻 





到 





HOW TO WIN 


在 跟 疝 人 或 RIVAL 对 战 时 ， 左 键 可 以 
作 锁 定 目 标 之 用 。 沼 对手 在 前 面 ， 
CURSOR 为 黄色 时 ， 按 下 左 键 ， 
CURSOR 则 会 好 为 红色 ， 此 时 按 B 键 加 
速 ， 有 机 会 可 作 直 後 追 回 差距 ， 不 过 一 样 需 
要 10 氏 喷 潜 。 





| 





Co 


MasazE 人 和 


已 骨 MEP 忆 L 有 站 ER 局 : 








有 转动 的 圆 形 图 案 (GR AFFITI 
POINT)， 那 代表 是 需要 活 忽 的 地 


GRINDLo5syyp 和信 Riz7-) WALLRIDE 





( 吃 才 一 几 写 1 下) 
基本 上 所 有 扶手 或 图 桶 也 可 利用 速度 或 斜 台 ， 可 以 跳 得 特定 的 业 壁 (如 广告 版 ) ， 是 
以 做 出 过 个 动作 ， 只 要 走 近 上 述 ”上 比 一 般 高 ， 而 在 腾空 时 做 出 的 动 可 以 尽 玩 者 在 上 面 滑行 的 ， 而 且 
自动 在 扶手 或 围栏 上 滑行 ， 而且 到 糟 壁 即 可 ， 另 外 速 度 也 比 在 地 





不 受 斜 度 限 制 ， 就 算是 垂直 也 可 
以 


快 局 


CRIND COMBINATION AIR COMBINATION 





在 栏杆 状 的 地 形 上 ， 可 以 做 出 GRIND 的 动作 ， 但 
实际 上 ， 在 GRIND 的 动作 中 膛 可 以 加 入 租 合 动作 。 而 
且 方 法 简章 ， 只 要 按 X 及 Y 键 即 可 ， 连 积 按 便 可 以 做 
出 一 串 动作 ， 令 分 数 增加 ， 至 於 加 分 数 有 什么 用 ， 晚 
一 点 会 再 为 大 家 介 征 。 


在 和 游戏 版 图 内 ， 会 有 一 糟 壁 上 


Y :角色 便 会 做 出 花 式 。 





和、 


方 ， 玩 者 要 令 角色 走 近 ， 然 征 按 办 馆 ) | 
右键 * 喷 上 上 图案 。 每 个 3 “右上 JJ 条” 工 
GRAFFITI POINT 需 消费 一 狼 和 且 太 付 和 人 全 = -7 
喷漆 ， 不 过 有 一 点 要 注意 ， 那 TS 

便 是 在 任何 地 方 按 右键 也 会 消 多 
耗 一 猎 喷 漆 的 。 


敌 戏 中 喷 音 的 尺码 乱 | 一 
数 有 五 个 ， 分 别 是 SS 、| 得 - 
3 






























HANBPLANT 


在 一 些 rU ,型 地 形 ， 角 色 才 
可 能 做 出 各 个 动作 ， 在 人 物 快要 
到 和 过 项 婉 时 “， 按 下 X 键 ， 人 物 便 
可 以 做 出 倒立 的 姿势 ， 有 加 速 的 
功效 。 









AIR COMBINATION 跟 GRIND 的 情况 大 至 一 檬 ， 只 要 在 AR 在 状态 中 输入 X 及 

















稚 。 


若 糖 壁 上 超过 一 个 
GRAFFITI POINT 下 
| 排 ， 代 表 访 喷 画 是 较 
大 的 尺码 ， 玩 者 可 以 
由 头 一 个 轿 案 天 始 紧 
按 右键 ， 一 直 喷 至 最 
和 后 一 个 ， 母 须 个 别 喷 


eeAA 人 EGRAAIN 






MAIN GAME 寻 面 


通常 的 游戏 画面 ， STREET 跟 GARAGE PARK 是 一 样 的 s 






当 选 择 NEW GAME 和 后 便 会 天 始 一 人 专用 的 主 壕 戏 模式 ， 为 了 要 
在 全 东京 喷 上 GG 的 喷 画 ， 玩 官 一 定 要 穿梭 所 有 不 同 地 区 ， 而 在 面前 的 
障 研 也 要 一 一 解决 。 而 和 游戏 主要 会 由 两 个 部 份 构成 ， 分 别 是 
STREET ,及 TIGARAGE PARK ， 以 下 会 详 和 组 为 大 家 介 知 - 
，， ，。，，，， . 、 ER 。 受到 损害 和 后 会 减少 ， 

加 人 有 sj ， 减 至 霉 时 便 GAME 
OVER - 






























以 东京 为 钥 台 ， 每 个 " STREET ,可 以 当 作 是 一 个 关卡 ， 一 定 要 完 
成 一 定 休 件 才 可 以 往 下 一 个 进发 。 至 於 有 什么 人 条件 则 每 次 不 同 ， 玩 官 可 
以 在 GARAGE PARK 询问 其 他 队员 ， 或 收 术 JSR 的 DJ PROFESSOR 
K 取得 有 关 情 报 。 但 有 一 点 则 所 有 STREET 通用 ， 那 便 是 一 定 要 完成 
所 有 喷 书 。 另 有 一 件 事 一 定 要 提 提 大 家 ' 每 个 STREET 也 会 有 一 定 的 
隐藏 事物 ， 是 不 会 有 情报 提供 的 ， 要 如 何 找 出 来 ， 便 要 看 看 问 下 的 本 事 
闻 


GARACE PARK 


GG 的 大 本 警 ， 所 有 队员 也 会 诸 集 在 过 壬 ， 玩 者 可 以 自由 在 过 壬 生 
: 及 了 驻 取 队友 的 ADVICE 。 另 外 ， 与 ROBOY 交谈 的 话 ， 可 以 进入 
RE MENU 忆 面 ' 当中 有 禾 双 设 定 寻 更、SAVE 、 自 和 揭 喷 书 、 基 
本 技术 训练 、 使 用 中 角色 交替 等 功能 。 而 且 每 次 完成 了 一 个 STREET ， 
也 要 回 过 守 一 次 ， 所 以 GARAGE PARK 惩 对 是 个 重要 的 地 方 













2. 陡 漆 猎 数 
可 在 街 上 收集 ， 一 定 
要 有 喷漆 才 可 以 喷 










3.GRAFFITI 数 

在 同一 版 面 的 喷 书 数 
量 ， 左 面 是 已 完成 之 
4.GRAFFITI POINT 5.SPEED METER 数量 ' 右面 是 德 数 
一 定 要 有 过 个 标 诗 才 表示 角色 现时 的 速 

可 以 在 炉 上 喷 忌 度 


Eapo 和 二 人 TSGK 


在 使 出 连 敌 TRICK 时 ， 媚 面 的 左上 方 ， 便 会 出 现 追 加 分 数 。 连 积 
TRICK 使 出 越 和 多 ， 分 数 便 越 高 ， 当 到 过 一 定 程 度 的 分 数 和 后 ， 便 会 有 
[ 著 品 ，， 大 家 努力 pm! 




















在 GG 手 帐 中 ， 大 家 可 以 清楚 了 解 
每 版 的 STREET MISSION ,， 屠 
STREET MISSION 是 什么 呢 ? 其 实 
SA SOUL 1 的 
出 现 人 条件， 每 完成 一 个 STREET 
MISSION ， Eee 
SOUL 出 现 。 而 GRAFFITI SOUL 
则 是 可 玩 喷 书 的 图 样 ， 在 得 到 后， 进入 GARAGE MENU 中 便 可 以 查 
看 及 选用 。 不 过 要 令 STREET MISSION 出 现 ， 首 先 要 在 靶 版 面 内 找 
出 及 得 到 六 恋 TAPE ,， 那 STREET MISSION 才 可 在 GG 手 帐 内 找到 - 


RACE MODE 中 
会 出 现 的 一 项 ， 跟 
RIVAL 况 走 时 ， 可 驻 
玩 者 更 了 解 现 时 人 情 
况 。 


2.CURSOR 
乱 葵 是 跟 疝 人 或 
是 R 1 V-AL 一 的 
BATTLE ， 也 会 出 现 


表示 出 目前 首要 过 成 的 
人 条件 或 目标 。 

2. 现 所 在 之 街 

引 示 玩 者 现在 身 处 的 街 
之 名 称 。 


3.:GRAFFITI SOUL/ 
版 图 内 的 GRAFFITI 
上 :在 同一 版 图 内 已 取 
得 的 GRAFFITI SOUL 
数目 。 
ee 条件 及 5 恋 TAPE ,之 0 RE 
内 容 表 示 * 
有 et _ 回 到 游戏 以 GRAFFITI POINT 让 
GRAFFITI STOP 才 算 


可 供 各 皖 ee 
-SAVE: 只 可 以 在 已 取得 之 GRAFFITI 
GRAFFITI STOP 才 POINT 数目 


人 5.PLAYER 的 方向 
近 忆 亲本: 必 汪 是 二 5.PLAYER 的 方向 


箭 咀 代表 玩 者 的 前 方 


CURSOR ， 当 走 近 对 

” 方 时 ， 对 方 身 上 便 会 

出 现 CURSOR ， 党 时 按 下 堪 

键 ，CURSOR 则 会 成 为 和 红 
色 ， 表 示人 锁定 了 目标 。 
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在 标题 书面 按 下 START 键 和 后， 遗 择 NEW GAME 便 可 
以 正式 进入 和 游戏 。 壕 戏 一 开始 便 是 一 个 简单 的 训练 ， 主 要 rr 
是 一 些 基 本 的 动作 ， 大 家 只 要 依 GUM 的 指示 来 做 ， 砍 亦 wasgae oggegleutktae 
不 会 有 问题 。 在 完成 基础 课程 和 后， 大 家 便 可 以 找 
ROBOY ， 在 跟 他 交谈 和 后 便 可 以 进入 GARAGE MENU ， 玩 
者 可 以 选择 /PRACTICE , ， 熏 便 可 以 再 次 张 必 ， 而 在 往 和 后 ， 一 些 新 的 技术 也 可 以 在 各 功能 中 学 会 
另 一 个 玩 者 值得 一 试 的 当然 是 自行 和 缩 忆 喷 书 rGRAFFITI , 。 当 一 切 也 完成 之 熏 ， 玩 官 便 可 以 往 第 一 个 
版 图 r'K 一 分 之 板 ， 进发。 













各 是 全 个 和 游戏 第 一 个 需要 玩 者 攻克 的 版 图 ， 千 构 非 党 简单 ， 
基本 上 只 有 一 人 条 大 路 。 当 玩 官 进入 和 后， 治 著 斜 路 而 下 ， 途 中 在 右 
手 逮 的 行人 路 ， 会 发 现 第 一 个 GRAFFITI SOUL ， 二 床 近 便 ， 大 

家 应 该 不 会 放 过 吧 。 科 各 下 滑 ， 看 到 指示 牌 转 左 ， 便 会 去 到 行人 
街 ， 跳 上 路 中 心 的 桶 杆 ， 顺 观 而 下 ， 便 可 以 拿 到 一 定数 量 的 喷漆 ， 
再 过 不 这 便 会 有 第 一 个 大 型 的 喷 书 位 置 一 GRAFFITI POINT 。 不 过 
大 家 要 留意 ， 在 到 过 第 一 个 GRAFFITI POINT 熏 ， 是 不 能 回头 返 

回 行 人 街 的 ， 一 定 要 和 线 个 大 爸 ， 环 和 线 版 图 一 次 才 可 以 再 回访 

处 。 当 玩 官 完成 了 全 部 GRAFFITI POINT， 新 角色 
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BEATJ 便 会 出 现 ， 他 会 跟 玩 者 作 一 次 对 战 ， 

但 在 之 前 他 会 以 动作 挑战 玩 者 。 他 每 做 一 串 动 
作 ， 玩 者 一 定 要 好 好 记 著 ， 因 为 之 后 玩 官 要 自行 
做 回 隐 才 的 动作 。 动 作对 决 之 后， 便 是 速度 之 腾 
负 ， 人 不 过 过 一 环 非 常 容 易 ， 只 要 玩 官 多 利用 
GRIND 动作 ， 便 可 以 轻 有 虹 取 腾 。 战 腾 熏 BEAT 
便 会 人 队 。 另外 在 比 速 度 前 ， 玩 者 麻 访 会 发 现 过 
了 下 水 道上 阶梯 和 后 ， 会 有 GRAFFITI POINT 在 
地 上 ， 其 实 和 过 个 就 是 GRAFFITI STOP ， 玩 官 
只 要 喷 上 图 案 即 可 使 用 
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他 们 撞 倒 在 地 上 ， 然 后 在 他 们 身上 喷 潜 ， 就 是 过 样 他 们 便 会 被 
消减 。 不 过 在 撞 过 去 时 一 定 要 狗 速 度 ， 因 为 若 速 度 不 狗 ， 便 不 
足以 把 和 散人 撞 倒 ' 反而 会 被 他 们 找 个 正 著 ， 而 且 不 尽快 把 他 们 
所 胸 ，STAMINA GAUGE 是 会 不 断 扣 减 。 所 以 各 种 战 站 也 有 
一 定 的 技术 内 要 注意 。 首先 是 要 确定 向 人 位 置 ， 二 是 和 要素 快 
集 得 一 定数 目 之 喷漆 ， 三 当然 是 令 角色 保持 一 定 速 度 ， 录 量 
减少 使 用 管 停 得 减速 动作 
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看 到 第 一 各 GRAFFITI SOUL | 屋 薪 狗 走 ,过 感觉 真 好 
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下 一 版 的 提示 在 完成 子 主 黎 流程 多 再 回 K 一 乞 > 板 找 GRAFFITI SOUL 


要 


CTS 一 
cs- 病 


完成 了 7 上 一 今 过 板 4 后， 玩 官 可 以 玩 择 直接 去 
> 也 如 夕 一 三 才 儿 或 是 先 回 GARAGE PARK 。 如 过 
返回 GARAGE PARK 的 话 ， 便 可 以 为 角色 及 系统 作 
一 下 整理 ， 如 转换 角色 及 学 必 新 技术 得 。 之 后 便 可 
以 往 之 人 广 世 力 一 三 才 儿 进发 。 之 也 如 夕 一 三 才 儿 是 
一 个 比 上 一 人 之 板 复 杂 很 多 的 版 图 ， 有 很 多 行车 路 
线 ， 数 休 天 橘 ， 及 一 些 要 一 普 功 夫 才 可 以 去 到 的 平 


ay 
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当 玩 官 一 进入 之 全 如 夕 一 三 才 儿 和 后，DJ 
PROFESSOR K 便 对 玩 者 表示 GG 的 阁 对 租 各 
TPOISON JAM 正在 市 内 出 现 ，POISON JAM 

是 一 班 打扮 黑 常 前 生 的 人 ， 他 们 面 上 忽 是 戴 著 卷 
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找到 了 ! 





龟 的 面 谱 ， 而 且 手 上 更 是 装 上 了 利 爪 ， 看 上 看 相当 
凶猛 。 不 过 他 们 的 滑行 技术 及 喷 图 技术 亦 和 经 不 比 
GG 逐 色 ， 所 以 GG 一 直 也 视 他 们 为 宿 散 。 不 过 他 
们 通常 也 只 会 在 夜间 活动 ， 而 今 次 则 是 在 日 画 出 
现 ， 显 然 是 有 蹊 践 ，GG 见 此 状 ， 决 定 不 能 示弱 ， 
把 他 们 的 喷 全 部 覆盖 。 所 以 今 版 的 GRAFFITI 
POINT 全 都 有 POISON JAM 的 标 读 ， 但 内 然 如 
此 ， 要 全 找 出 来 也 需 有 一 番 功 夫 。 而 且 在 此 版 中 的 
GRAFFITI SOUL ， 有 不 少 是 非常 隐秘 。 所 以 此 版 
看 来 要 花 上 更 多 的 时 间 。 膛 有 一 点 是 十 分 重要 的 ， 
在 各 版 中 的 车 辆 ， 是 会 掩 上 玩 者 的 角色 的 ， 和 而 且 
撞 倒 后 会 扣 沽 STAMINA GAUGE ， 所 以 大 家 
一 定 要 小 心 


不 好 ,被 找 住 了 ! 
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POISON JAMI!? 竟然 在 日 间 出 现 ! 


在 玩 者 完成 了 所 有 GRAFFITI POINT 
知 ，POISON JAM 便 会 出 现 挑战 玩 者 ， 和 次 暂 
下 会 有 速度 比试 ， 只 会 有 动作 对 沃 ， 即 他 先 做 
一 次 ， 然 后 玩 者 再 做 一 次。 在 腾 出 之 和 后， 另 一 
个 新 角色 便 会 出 现 ， 他 的 名 字 是 COMBO( > 
术 )， 一 如 以 往 ， 要 他 加 入 GG ， 便 一 定 要 在 动 
作 怠 战 腾 他 ， 不 过 看 来 他 是 有 心 加 入 ， 因 汶 
他 的 动作 及 路 和 线 肉 寺 长 ， 但 也 是 属於 简易 的 动 

人 


志 , 刁 吊 y 


- 在 COMBO 加 入 和 后 ， 六 角 警 察 又 会 出 动 ， 
而 且 今 次 HASHED( 八 世 之 ) 更 会 正式 出 场 ， 他 
是 个 有 名 字 的 角色 ， 当然 是 比 一 般 普 通 的 六 角 
警察 属 害 ， 音 是 他 有 欠 便 足以 叫 玩 者 可 心 。 不 
是 村 过 大 家 也 不 用 太 过 担心 ， 因 为 他 的 眼界 不 太 

好 ， 只 要 玩 官 保 持 走 动 便 不 会 容易 被 射 中 

只 然 今 次 散人 比 上 次 和 多， 但 只 要 多 一 点 耐 

性 ， 要 解决 也 么 不 是 允 事 。( 下 期 种 ) 
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”而 且 获 察 的 数目 也 很 多 
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地 马 模式 概 茧 
@QUICK RPRCE 


与 其 鲜 五 位 对 手 展 并， 在 完成 特定 
圈 数 下 取得 三 位 之 内 的 将 赛 模式 。 
成 功 赢 取 每 一 休 赛 道 的 所 有 装 和 凰 和 后， 便 可 挑 
吕 上 一 的 难度 推进 ， 而 在 比赛 中 所 多 得 的 
Kudos Point 和 排行 千 果 会 自动 记 杀 下 来 ， 儿 时 
得 特定 数量 的 Kudos 便 可 玩 用 新 车 或 隐藏 模 
了 c 








@ 有 RCRPRDE RRCE 
在 有 著 多 个 雪糕 简 之 间 走 行 、 於 限定 时 间 内 取得 特定 Kudos Point 分 为 完 
成 目的 的 模式 。 此 模式 讲 了 

求 玩 者 路 面 的 留意 力 ， 若 证 海 
然 不 小 心 碰 倒 路 面 上 的 雪 项 
糕 简 ， 所 得 的 Kudos 
Point 便 会 失去 
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@KUDOS CHRPRLLENCE 


发 挥 出 本 作 最 大 特征 游戏 系统 Kudos Get System 用 途 的 模式 。 当 中 一 共 
有 12 种 Level 及 9 种 Race Challenge 可 供 进 行 ， 完 成 休 件 包括 有 Average 
Speed Challenge、Hot Lap 、sStyle Challenge 、One on One 、 













] Chollenge Sejacl。 


Overtake Challenge 、 
Street race 、Timed 
Run、Top Speed 
Challenge 及 Total 
Laps ， 当中 展开 禾 甬 时 

可 讼 定 壕 戏 出 现 joker ， 
即 是 每 完成 一 圈 和 后 便 会 
出 现 自己 上 一 圈 的 行驶 
过 程 的 影子 车 。 
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@MIULTI PLPRYER 
顾 名 思 羡 ， 过 是 供 2-4 人 用 对 战 的 模式 ; 对 战 期 间 会 以 分 割 画面 来 进行 





疆 移 走行 方式 一 例 


KUDOS GET SYSTEM 


本 作 的 特色 之 一 ， 就 是 加 入 了 一 个 名 为 
Kudos 得 点 系统 。 过 个 系统 会 根据 玩 者 
的 辊 驶 技能 、 排 名 和 完成 时 间 多 方面 给 
予 评 价 ， 所 效 分 数 越 高 代表 证 技 术 越 
好 ， 和 维持 时 间 越 长 ， 所 得 的 分 数 更 会 倍 
增 上 异 ， 然 而 在 多 得 Kodos Point 和 后 和 欧 两 秒 之 内 再 得 到 Point ， 所 得 的 便 
会 有 Bonus Point 的 加 算 。 基本 
上 ， 在 比赛 中 玩 者 一 定 有 分 落 
袋 ， 因 为 每 越过 一 名 对 手 便 会 获 
得 10 Points 。 不 过 要 注意 一 
各 ， 草 一 车 子 不 幸 角 碰 煤 壁 的 
话 ， 所 多 得 的 分 数 便 会 成 红色 赤 
示 而 被 掉 消 
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非 一 般 的 昔 级 说 眉 


在 比赛 进行 中 ，, 玩 者 会 匠 到 各 首 具 舒 解压 力 睛 e 0 


本 TYTTTTITEFTI 


的 背景 音乐 ， 玩 者 除 可 改 李 Radio 或 是 壕 
肯 所 预 慨 的 歌曲 之 外 ， 迁 可 在 Music 
Manager 屋 定 的 一 项 中 将 自己 一 些 个 人 CD 
於 比 赛 中 收 村 。 记得 有 类似 过 种 功能 的 赛车 
游戏 是 NAMCO 初代 的 《Ridge Racery》 系 
列 ， 不 过 就 以 秘技 的 形式 来 实行 ， 但 本 作 就 光明 磊 落 将 歌 目 直 接 加 入 和 矿 蚤 
的 歌曲 玩 择 目 销 中 ， 和 无 须 在 比赛 期 间 径 
常 更 换 CD ， 可 说 是 赛车 游戏 之 中 的 第 
一 欢 
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OPENING.…… 欠 奉 


作为 一 售 堵 戏 ， 其 实 一 个 新 机 种 上 的 首 批 禾 戏 ， 大 家 也 期 待 有 一 个 比较 好 的 “除了 TITLE 画 面 之 外 ， 大 家 在 放 和 游 戏 夸 入 内 之 后 ， 便 只 有 一 十 串 的 DEMO 
OPENING ，, 不 过 ， 过 次 的 《DOUBLE-S.T.E.A.L》 笃 真是 令 人 失 记 ， 因 为 PLAY 出 现在 大 家 面前 ， 肉 然 汽 有 OPENING ， 在 滞 守 也 为 大 家 检 来 一 些 
在 游戏 开始 的 时 候 ， 是 没有 一 个 大 家 期 待 的 OPENING 出 现 DEMO PLAY 的 图 片 吧 ! 
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游戏 模式 …… 欠 奉 


大 家 玩 堵 戏 ， 一 定 希 刻 游 戏 可 以 有 一 点 的 式 ， 芒 玩家 可 以 得 到 不 只 一 种 的 娱 
纪 ， 可 是 各 次 的 4DOUBLE S.T.E.A.L》 便 真是 令 大 家 感到 失望 了 ， 因 为 大 
家 在 表 始 堵 戏 之 时 ， 只 会 见 到 一 个 MISSION MODE , 而 已 ， 所 以 在 游戏 
上 可 以 底 是 有 一 点 儿 乏 味 







REPLAY 功能 …… 有 





在 赛车 和 游戏 之 中 ， 最 有 趣 的 莫 过 和 平 
在 赛事 之 后 看 看 自己 的 辊 驶 状态 ， 
所 以 在 新 一 代 的 赛车 游戏 之 中 也 加 
入 有 RBPLAY 的 功能 ， 肉 然 
《DOUBLE-S.T.E.A.L》 是 一 焦 动 作 
和 游戏， 不 过 由 於 之 中 基本 上 是 由 赛 
车 租 成 ， 所 以 也 有 REPLAY 的 功 
能 ， 而 且 在 REPLAY 之 中 ， 大 家 渤 
可 以 自己 调 校 有 没有 特殊 效果 的 模 
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DO 
了 习 
口 
-4 
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Wilksxsi le@ EN @J1BJ 

老实 褒 ， 在 游戏 之 中 的 模式 实在 少 得 可 屋 ， 只 有 一 个 TCMISSION PODE ”特务 租 和 的 人 进行 任务 。 在 过 里 的 任务 基本 上 也 会 有 时 间 限 制 的 ， 而 在 完成 
实在 是 非常 的 过 份 ， 而 在 过 个 rMISSION MODE ,之 中 ， 其 实 是 分 为 两 个 ”一 部 份 任务 之 后 ， 便 会 途中 补充 时 间 ， 所 以 玩 者 越 快 完成 任务 ' 所 得 到 的 时 
部 份 ， 亦 可 以 褒 是 两 个 游戏 ， 分 别 是 rHONG KONG POLICE & 间 补 充 便 会 越 多 。 

IN 过 elel < 和 :EN 人 人 = | [ea 











































AND 的 NICE 首 号 7 三 开明 FREEUG7 | 
其 中 的 [HONG KONG POLICE & sn 1 晴天 | 生计 
INSPECTOR , 是 由 玩 者 控制 两 个 女 沁 隐 [从 攻 = 革 PC 
警 来 完成 任务 ; 而 7rNEW SPIES PTROL 二 守 汉 人 0LDTRNI 2 光 二 
HO AND CHANG , 则 是 两 个 新 加 入 开 到 区 辆 内 栈 于 宁国 司 司 本 晤 

和 Di 多 BacK 区 xl 多 BACK 项 or! 外 BAcCK 
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elNiea elNicse ee -IN 二 ee 林 

ULEssiie NE 

过 个 任务 的 完成 条件 是 玩 者 要 在 指定 时 间 之 内 ， 将 押 有 运 金 钱 的 车 截 停 ， 人 不 
过 ， 在 过 里 会 有 4 部 议 送 的 车 保 访 ， 所 以 玩 者 要 用 任何 方法 ， 务 求 令吉 些 车 
辆 消失 ， 又 或 者 囊 开 押 款 车 


MMR 有 2 


不 过 ， 故事 方面 又 实在 是 万 奇 ， 事 源 是 因为 过 押 款 车 横 种 直 撞 ， 所 以 令 女 警 
手 上 的 甜品 跌落 下 ， 所 以 便 开 始 了 二 场 ' 无 聊 , 的 追逐 。 在 适 实 要 完成 任 
务 ， 最 重要 是 找 庆 当 的 地 点 超越 押 款 车 ， 过 样 才 可 以 成 功 的 截 停 它 


yy wy we ww wy ww wy ww wm wwe。 wa ee。 wwe 。 sm 。 wm 。 wwe wei see wet。 ee 。 ee。 er。 ee。 app 


MEPLRYER 


elNiea elNiec el 辐 [ej 攻 -和 IN 二 ee 可 

lsisile Ni 

过 个 任务 的 指令 是 要 玩 者 在 指定 时 限 之 内 春 回 在 路 上 的 侈 钞 电 版， 在 过 壬 共 
有 6 部 黑色 的 私房 车 在 路 上 行驶 ， 玩 者 只 要 能 锡 撞 到 他 们 j 便 算是 奢 到 电 版 ， 
而 於 车 的 位 置 非常 分 散 ， 玩 者 要 等 别 留 心 顺 序 的 方向 : 

而 在 玩 者 成 功 的 奢 得 首 5 块 电 版 之 后 “最 后 一 部 车 才 会 出 现在 中 间 的 参 宇 之 
中 ， 二 时 候 ， 玩 者 如 果 和 他 距 亡 太 和 这 的话 ， 便 有 机 会 因为 过 样 而 韶 费 时间， 
所 以 大 家 最 好 令 自 己 在 截 停 第 5 部 车 时 的 位 置 留 在 硕 宇 的 附近 





rTNEW SPIES HO AND CHANG 

YIEESITeNEE 庆 

过 个 任务 的 主旨 是 要 玩 者 成 功 的 撞 毁 押 款 车 ” 午 取 之 中 的 金钱 不 通 "之 后 
还 有 一 个 任务 ， 便 是 在 得 到 金钱 之 后 到 机 场 志 昌 渤 然 合 逃 上 飞机 之 止 事 并 
在 过 个 任务 之 中 ， 最 多 的 地 方便 是 撞 毁 押 款 车 子叶 因为 那 4、5 部 保 访 的 车 
辆 非常 欢 种 ， 而 且 因为 路 上 的 交通 非常 繁忙 ， 所以, 轨 多 时 会 因为 车 辆 太 多 
而 导 玫 任务 失败 ， 而 最 好 的 方法 是 利用 在 路 疆 捍 捷径 来 截 坝 押 款 车 ， 在 过 人 条 








路 上 有 两 休 捷 径 ， 分 别 是 一 开始 之 时 ， 在 在 边 的 花园 ' 以 及 在 天 橘 旁 迁 的 小 
路 ， 也 可 以 快 押 款 车 一 步 ， 走 在 他 前 面 作出 袁 敬 “ 
所 一 六 
wereter。 weteeeee。 ee。 eeeeeeeeeet 。 ee 。 eepeeteerer。。 aperrrrtpey。 rppreterer。 Ver 。 VIP II TV | ES 二 RS 一 


YITEKITe 1 
过 个 任务 是 要 两 名 特务 成 功 的 抢 回 分 别 在 6 部 黑色 房 车 之 中 的 为 钞 /4 
功 的 撞 到 前 车 便 算 成 功 取 得 为 钞 ， 不 过 ， 若 给 失去 了 为 钞 的 车 撞 到 ，j 
钞 便 算 被 散人 夺回 ， 所 以 要 非常 小 心 
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在 过 里 的 取 腾 庄 是 在 行车 路 委 上 ， 因 为 在 各 里 除了 要 攻击 之 外 了 策 加 逐 本 六 
守 性 的 行动 ， 而 在 向 人 之 中 ， 没有 其 订 特 别 的 强 车 ， 全 名 也 是 同一 浆 理 3 
上 汪 
样 便 可 以 避免 为 钞 容易 去 本 有 






四 和 
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发 生 在 一 条 小 村 鞋 的 小 老鼠 故事 叶 叶 ! 


故事 作 从 一 休 小 村 硅 内 、 一 户 平 凡 的 农家 开始 。 主 角 阿 波 林 0( 了 


术 口 ] 和 同伴 们 预先 准备 好 的 丰富 大 餐 ， 竟 然 消 失 得 无 影 无 


犯人 原来 就 傈 外来 的 老鼠 ! 


为 了 保生 家 园 ， 阿 疲 攻 等 电 J 便 转车 起 来 。 一 场 对 '! 外 来 老鼠 
之 战 ， 现 在 就 要 展开 了 .…… 


误 >~ 
工 千 \/ 字 术 人 tt- 


相手 地 大 租 力 十 
蕊 > 与 扑 引 5 性 ! 已 得 妇 4 直 | 


本 





基本 操作 一 和 口 


YY 


作 禹 XBOX 首 批 避 戏 ， 过 个 "老鼠 MIX HAVE A MICE DAY! 都 可 算是 
其 中 " KAWAII 的 一 套 人 作品 了 。 纵 毫 时 现 的 老鼠 毛 、 和 独特 的 那 戏 方式 ， 相 
信 都 能 带 给 玩家 们 丁 目 一 新 的 感 曙 ; 究竟 那 戏 的 具体 内 容 甚 床 一 回 事 ? 





搜 款 

左 STICK/ 方 向 PAD 主角 / 瞄准 游标 移动 
A 制 决定 / 种 刺 / 跳 明 片段 
X 制 转换 移动 /探索 模式 
Y 制 帅 示 地 图 

START 制 白 停 玩 项 / 跳 过 片段 
中 

左 STICK/ 方 向 PAD 主角 / 游标 移动 


A 制 


和 @ 单 按 ) 普通 攻 整 /( 按 著 不 放 ) 转 转 重 键 


B 制 | 必 欠 技 

X 制 转换 通常 / 指示 模式 
右 TRIGGER 防御 

左 TRIGGER 乌 定 目标 

START 制 普 停 玩 项 

MENU 还 项 

左 STICK/ 方向 PAD 选择 

A 制 决定 

B 伸 | 取消 






TEXT: KACHUN 


Wesiel 交 区 瑟 Ye 
| it eNeteiy 
己 29 BLOCK 


(C) 2002 MICROSOFT CORPORATION 


跑 来 跑 去 玩 D 世 .... 喷 叶 ? 口 


在 内 容 方面 ， 玩 者 在 游戏 内 需要 透 过 操作 主角 阿波 狂 ， 在 一 班 同伴 
的 和 助 下 超越 重重 困 交 ， 於 指定 时 间 内 将 隐藏 难 村 内 各 上 处 的 敞 电 找 
出 来 ， 苑 与 他 们 展开 连 普 激战 。 至 於 上 述 游 戏 内 容 ， 在 本 作 内 则 主 
要 包括 下 列 三 项 模式 : 


移动 MODE 

计 玩 者 控制 的 主角 ， 带 领 著 一 班 同伴 ， 在 家 或 村 内 四 出 奔走 ， 以 搜 
索 敞 昌 及 各 种 道具 的 模式 。 玩 者 可 以 鞠 择 用 小 心 必 村、 二 步 步 的 慢 
走 ， 或 者 是 四 足 享 地 的 极速 狂奔 。 由 於 老 鼠 体 型 特 小 ， 故 就 算 侨 徊 
至 一 件 玩 具 ， 都 可 能 成 为 他 们 前 进 的 障 研 ; 需要 合同 伴 之 力 ， 才 能 
将 面 对 的 准 题 解决 





ne _ 


被 玩具 熊 阻 住 去 路 






慢 慢 走 、 色 瑟 跑 5- 


探索 MODE 

所 谢 瑟 探索 MODE ，， 就 傈 尽 玩 
者 寻找 隐藏 於 游 戏 内 各 处 的 事 
物 ， 当 中 包括 敞 电 和 各 种 道具 。 
当 发 现 淫 人 、 或 见 到 可疑, 的 
物件 时 ， 按 X 制 后 必 面 上 便 会 出 
现 一 个 瞄准 游标 ; 对 准 淫 人 或 可 蚊 
疑 物件 后 按 A 制 ， 便 可 对 它 进 行 
调查 。 





对 电 穆 插 进 行 探索 ? 、 


机 


地 告 ! 发 现 散 鼠 ! 上 


每 发 现 一 焦 艇 电 ， 都 能 为 玩 者 赚 取 
时 疝 : 





BATTLE MODE 

在 探索 过 程 中 一 有 旦 遇 到 敞 电 ， 乾 便 会 自动 进入 BATTLE 

MODE ,， ， 为 数 过 10 售 的 两 派 老 电 ， 便 会 展开 即时 大 副 六 ，! 战 

四 ， 亦 可 以 对 其 他 同伴 发 出 命 
1 指示 物 们 作战 。 至 於 战 六 动作 方面 ， 除 一 般 攻 吉 、 防 御 以 外 ， 

迁 提 供 有 包括 必 半 设 技 等 多 姿 多 彩 的 动作 ; 至 於 取 腾 关 键 嘛 .……. 锁 然 是 

要 和 视 乎 情况 ， 将 各 动作 才 活 到 用 吨 ! 


太 人 引 双 令 一 上 





与 一 群 艇 人 相遇 ，BATTLE START ! 战 门 之 余 ， 拾取 有 用 道具 亦 相 当 重 要 


活用 地 图 、 致 腾 关 键 .…… 号 叶 ! 

对 於 徊 小 的 老鼠 而 言 ， 就 算是 人 类 一 问 小 小 的 房屋 ， 在 四 何 眼中 泵 
可 能 释 成 了 广大 的 地 图 ， 因此 玩 者 在 游戏 内 随时 都 有 迷路 的 可 能 ， 
但 大 家 不 用 太 担 心 ， 本 作 内 的 地 图 系统 绝对 可 以 者 到 您 ! 当 对 前 路 
感到 迷惑 时 ， 只 要 按 Y 制 ， 和 游戏 便 会 切换 成 地 图 书 面 。 玩 者 除了 可 
藉 此 了 解 自己 目前 的 位 置 、 其 他 地 区 的 前 进 办 法 外 ， 亦 可 以 得 到 包 
括 目前 靶 版 内 淫 电 余 下 数目 等 重要 资料。 要 将 “外 来 老 电 , 那些 混 
蛋 揪 出 来 ? 能 否 活 用 地 图 可 褒 是 当中 的 关键 。 以 下 将 为 大 家 介 胡 地 
图 书面 内 的 各 项 租 成 部 份 。 


舱 下 南昌 数目 


好 味道 具 咪 错过 ..….. 叶 叶 ! 

除了 上 有 ， 生 取 壕 蚤 内 各 种 有 用 道具 也 是 本 作 内 另 一 - 福 重 
奥 。 主 角 将 可 以 通过 战 闷 ， 以 及 对 和 游 戏 内 “ 可疑,」 物件 或 地 加 的 探 
索 ， 取 得 各 种 有 用 道具 。 本 作出 现 的 道具 分 为 回复 用 ,」 及 “分 数 
增加 两 个 类 别 ; 个 别 道 具 的 具 租 功用 将 略 述 如 下 。 





LeAA 全 @@| 和 了 7 上 









































回复 道具 [食物 ) 
多 | - 体力 回复 1/32 
5 体力 回复 1116 
体力 回复 118 
_。 甬 力 回复 104 
as 甬 力 回复 112 
体力 值 池 成 MAX 

分 数 道 具 [( 糖 ) 
| 警 倒 "只 喔 航 ， 和 电 时 出 现 (POINT+1 ) 
] 整 倒 ' 咱 嘱 级， 敞 电 时 出 现 (POINT+5 ) 
中 上 - 区 倒 - 唾 喔 航 ， 各 电 时 出 现 POINT+10 ) 
号 击 倒 中 BOss 淫 电 时 出 现 (POINT+20 ) 
晤 | 一 一 | 本 他 STAGE BOSS 前 电 时 出 现 (POINT+50 | 














在 探索 模式 内 出 现 CPOINT+100 ] 








皇 取 最 高 RANKING..…. 叶 叶 ! 


ao 
在 完成 每 版 游戏 和 后， 系统 将 会 就 玩 者 的 表现 和 给予 评 级， 
1IAJ 至 'E) 五 代 航 别 ; 


; 以 下 是 本 作 内 的 评级 基准 以 及 各 和 级 别 


的 具体 评 价 内 容 。 


决战 首 关 BOSS ! 
群 和 级 基 淮 
完成 入 戏 时 间 的 长 短 
各 项 战 闵 中 的 评 约 
全 得 道具 的 数目 
同行 同伴 数目 





委 取 更 高 的 RANKING 吧 ! 


评价 
PERFECT ! 真正 是 刀 中 之 时 ! ! 
GREAT ! 到 哪 壬 去 也 不 会 感到 风 愧 啊 ! ! 
NICE ! 汽 有 犯错 地 完成 的 优秀 老鼠 。 
POOR ! 作为 老鼠 ， 期 肇 有 进一步 的 改进 。 
BAD ! 不 是 稍为 不 狗 努 力 了 吗 ? 
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侨 
Ch 


以 机 械 人 为 主题 的 动 书 相 信 大 家 就 晓得 多 ， 但 又 
有 合 曾 经 想 过 和 目 己 能 够 坐 在 一 个 右 驶 舱 内 加 对 壹 
些 机 械 人 了 呢 ? 现在 CAPCOM 将 会 给 大 家 一 个 机 
| 氢 的 其 实 是 CAPCOM 最 新 公信 的 动作 黎 
怠 “” 错 骑 ， ， 玩 者 将 会 回避 著 各 大 型 的 机 械 人 在 
台 塌 上 进行 台 门 ， 知 你 是 过 类型 游戏 的 支持 者 ， 
] 又 和 布 他 亲身 感受 一 下 真正 索 驶 感 沉 的话， 今 次 
稻 的 “铁骑 ， 你 称 对 不 容错 过 喇 ! 


咱 由 员 硅 


MRGRZINE _ 


二 本 


月 MEPFRLRARYERS 


七 


CAPCOM @ACT 
价格 未 定 @@DVD-ROM 


让 屋 容 量 未 定 


门 EW GAnE 

















大 型 战 站 兵 句  VTJ ! 最 先进 的 武吉 、 最 激 询 的 瑶 关 


在 铁骑, 的 世界 内 ， 玩 者 所 帮 驶 的 机 械 人 人 VT. ， 全 写 是 " VIRTICAL VT 的 场地 突然 受到 前 方 陆 
TANK 」， 属於 现代 陆 战 兵器 延续 的 改良 版 ， 由 於 机 体 受 到 移动 燃料 、 武 器 强 So 
数 所 限制 ， 每 党 准备 起 动机 体 的 同时 ， 玩 者 就 先 要 确保 各 方面 的 物资 充足 ， - 






再 确 应 燃料 流量 、 酸 性 供给 等 多 个 系 芒 运作 正常 的 情况 下 才 可 出 敖 ， 如 有 需 
要 就 要 到 留守 基地 的 直 异 机 进行 补给 ; 一 旦 机 和 体 受 到 岂 重 损伤 时 ， 便 要 立即 
按 下 肾 急 逃生 犁 ， 把 舱 站 打 开 和 后 进 走 。 至 於 在 句 驶 方面 ' 玩 者 泵 有 相当 多 需 
要 注意 的 地 方 ， 当 移 动机 体 步 行 时 ，' 若 急 速 旬 转 或 高 速 前 进 的 话 ， 都 有 机 会 
令 机 体 失 去 平衡 而 倒 下 ， 而 初次 接 蚀 游 甬 的 玩 者 ' 相信 也 需要 花 一 段 时 间 去 
熟 避 机 体 的 操控 方式 ， 内 然 看 起 来 好 像 非常 困 交 和 有 点 儿 复 杂 ， 但 过 方面 正 
好 迎合 了 和 游 严 真实 的 一 面 * 





争 利 用 近 距 如 攻 台 的 兵器 ， 可 於 一 瞬间 将 贡 


人 莒 倒 


争 发 现 前 方 TVT ， ， 在 发 动 攻击 前 先 观 罕 


上 它们 的 行动 
快速 行动 ! 












器 疝 辣 世 慨 攻 月 闻 攻 所 





售 敞 方 派遣 多 部 鼓 炸 机 准备 突 莒 基地 ， 
要 隶 快 找 出 它们 的 位 置 后 逐一 束 落 





许 半 的 战 塌 ! 


要 增强 游戏 的 人 迫 真 度 ， 除 了 机 体 造型 与 及 操控 方式 的 重要 之 外 ， 进 行 战 癌 的 人 仙人 状 和 去 

战场 也 是 同等 重要 ; 本 作 将 探 用 5km X 5km 的 战场 ， 战场 内 的 设计 都 会 错 se 本 

作 得 极为 备 御 ， 其 中 道路 、 建 筑 物 、 树 林 等 等 都 会 力求 做 到 与 真实 一 模 一 

样 ， 在 XBOX 主机 的 强大 机 能 支援 底下 ， 画 面 上 每 一 件 物件 的 组 节 都 能 够 
TS 完全 地 展现 於 玩 者 的 眼前 





镶 “VT-. 贺 台 舱 内 的 情况 令 机 体 持 续 受 到 猛烈 攻击 ， 尽 快 按 下 紧急 逃生 
提 沅 走 





ge ， FF Falchion ， 
本 0 
禾 戏 内 收 销 的 " VT 4 款式 种 类 繁多 ， 每 部 ， 

楼 仙 都 分 别 拓 有 其 独特 的 设计 ， 不 同 重 际 

使 用 的 机 钥 亦 会 有 所 不 同 ， 在 和 游 甬 进行 途 

三 区 三， 

止 ， 古 方 公 侧 的 "5VT, 数目 合共 有 15 款 

之 多 


(上 >7) 
CareFace 


pz-， 国 FromnencehME ， 
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eaam ， ! 生 视 足球 游 虎 中 的 皇 牌 - ENWINNING ELEVEN ， 最 新 作 即将 在 PS2 上 再 度 登 场 ， 乾 戏 商 KONAMI 已 落实 堵 戏 将 於 4 月 25 日 正式 


0 ' 配合 2002 年 世界 香 的 迫近 ， 最 新 作 的 【WE6 , 定 必 将 系列 推 


Niaster 上 eagHe TOMHSi 
OpPenptd Garme 


分 由 DIVISION 3 租 别 天 始 





令 改 用 “ 升 二 降 二 ， 的 规则 


留 力 跑 表 奏 ! 
在 漫长 的 联赛 进行 期 间 ， 大 会 将 
分 别 有 日 本 
意大利 主办 的 理 赛 ; 得 赛 探 用 
Re ' 若 能 用 血 出 
的 话 将 可 获 得 一 笔 可 秽 的 金钱 : 
此 外 ， 球 员 疲 劳 度 的 增加 ， 将 会 
导致 比赛 时 表现 失 准 、 什 至 有 党 
伤 的 可 能 性 ， 所 以 在 频密 的 赛程 
进行 下 ' 玩 者 需要 仿 侈 现实 足球 
的 领队 “， 在 一 些 非 重 要 的 赛事 上 
选择 收 起 部 分 主力 球员 ， 尼 他们 
有 充分 的 休息 於 得 赛 中 上 阵 ， 正 
因为 过 样 ， 收购 更 多 有 实力 的 球 
员 就 是 得 更 为 重要 。 





争 否 赛 令 赛 程 更 频密 


MRPRSTER LEROGUE 大 革新 ! 


一 直 以 来 ， MASTER LEAGUE 都 是 作品 的 最 大 过 点 之 一 ， 来 到 今 次 "WE6 ， 和 游戏 
的 架构 以 至 各 项 逢 和 节 方 面 都 与 前 作 有 很 大 的 出 人 ; 首先 球 会 数目 将 
加 圣 40 队 “， 壕 戏 会 分 成 三 个 租 别 ， 分 别 是 DIVISION 1 [16 陈 ) 

降 ] 和 DIVISION 3 (8 陈 





表 
本 汪 二 六 的 32 了 5 (和 
、DIVISION 2 [16 how5 了 二 4 二 ar 
' 进行 双 循 环 的 联赛 ， 每 个 球 季 完 竺 后 ， 最 佳 成 千 头 两 队 可 
得 升班 资格 ， 玩 者 需要 由 D3 开始 ， 向 D1 冠军 进发 


2 只 
三 > 一 23 BR” 
5 


埋 本 


售 德 队 数 加 至 40 降 





要 筠 人 ! 倾 过 先 ! 

要 数 到 今 集 "MASTER LEAGUE , 内 最 重大 的 改动 ， 相 信 就 是 加 入 了 交涉 过 项 元 素 ; 以 往 大 家 只 要 所 有 一 定 的 
POINT , 数 支 付 转 会 改 用 ， 就 能 锡 即 时 光 致 到 自己 喜爱 的 球员 加 盟 ; 但 今 次 新 增 的 交涉 系统 ， 玩 者 要 儿 致 球员 项 先 要 
知 会 该 名 球员 所 属 的 球 会 ， 若 进行 收购 的 话 更 需要 付 上 一 笔 坦 会费 与 及 球员 薪金 ， 换言之 以 后 买 喜 球 员 时 ， 盛 其 是 一 些 
身价 高 的 球员 ， 大 家 就 要 三 思 而 后 行 喇 ! 其 实 除了 收购 之 外 ' 玩 者 亦 可 以 遗 择 向 其 他 球 会 进行 球员 借用 ' 借用 的 意思 是 
将 球员 借用 至 球 季 完 千 为 止 ， 各 样 除 可 以 同时 拓 有 多 名 实力 高 的 球员 ， 同 时 亦 为 球 会 省 回 不 少 金钱 。 


和 2 
亿美 二 二 C 姓 多 全 中 
ro 风 各 总 RS 


加 王 和 和 罗 有 2/ 信人 油 仙 区 < 天 帮 人 、 
Vi 天 3 和 二 2RSIE 二 
本 负 Ps 了 
让 训 Pr、 二 


本 闻 划 于 世 和 -六 


站 寺 世 玉民 于 于 入 本 上 
本 和 交 耕 志 再 L 友和 
ti 7 清洗 称 梢 交 沁 覃 市 { 风 《4 


时 碌 得 季 大 看 佛 本 2o171+1710=20G2Pt 工 详 天 得 是 几 必 


后 


夭 
前 


帮 提 VV 和 村 





令 要 收购 苏 人 金宝， 看 来 也 需要 有 大 量 的 金钱 


育成 球员 

新 加 入 的 育成 系统 ， 玩 
者 可 以 利用 上 “育成 
POINT , 来 增强 球员 的 

,， 每 增加 1 点 能 

值 要 消耗 1 点 的 “育成 
POINT ， 增 加 特殊 能 
力 就 需要 5 点 的 育成 
POINT ,， 可 是 有 关 生 方面 的 资料 仍 相当 有 限 ， 知 和 节 方 面 如 会 否 
有 能 力 上 限 、 上 育成 POINT ,如何 取得 等 等 仍 有 待 感 方 进一步 的 
公信 * 


背 戒 栋 阁 y 二 


克 委 箭 才 条 ， 


重重 忆 丰 末了 子 天 
十 于 纪 村 力 全 上 和 幢 

奸 意 直 乙 志 疼 天 要 大 本 
办 力 皖 定 
Ps 
畦 全 条 闪 

到 





镶 视 乎 球员 位 置 ， 集中 增强 某 方面 的 能 





(Ci1996 JFAtihe use of real player names and likenesses is authorised by FIFPro and its member associations. 
(C)2002 KONAMI&KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT TOKYO 
"adidas the adidas 1ogo, FEVERNOVA and the trigon logo are trade marks which are owned by the adidas-Salomon Group, used with permission.” 


史 化 后 的 EDIT 模式 ! 


今 集 的 “EDIT MODE , 内 除 可 自行 设计 球员 之 外 ， 
玩 者 更 可 以 设计 一 支 球 队 参赛 ， 其 中 可 供 设计 的 项 目 
包括 球员 名 称 、 队 名 、 球 衣 款 式 、 队 旗 等 等 ， 就 连 出 
场 时 宣读 球 队 名 称 的 语言 亦 能 够 玩 择 ' 实在 不 得 不 令 
人 更 加 倍 期 待 ， 今 后 要 创造 一 支 属 於 自己 的 球 队 ， 
SO EASY ! 


覃 半 忆 | 开 证 呈 本 贡 配 SF 


全 多 款 图 案 任 你 寻 择 多 设计 二 件 独 有 的 球衣 


mass 人 


月 MEFLPYTEP 


商量 柱 
争 仔 组 的 颜色 分 类 


硼 
2 


| 记 箱 访 醒 香 志 让 汪 古 3 和 


种 对 是 今 次 ， WE6 , 的 蓟 喜 之 一 ， 今 集 的 多 淮 德 度 的 测试 
ITRAINING MODE , 将 会 加 入 大 量 MINA 

GAME， 例 如 宕 球 练 怪 , 在 施 月 范围 内 会 增加 

一 个 有 彰 色 的 圆圈 ' 越 射 近 中 间 点 所 多 得 的 分 

数 越 高 ; 至 於 胡 球 练 避 方面 ， 玩 者 除 要 巧妙 地 

避 开 一 个 个 的 雪糕 简 外 ， 更 需要 依照 地 上 的 箭 

咀 作 出 各 种 盘 球 技术 ， 完 成 的 时 间 念 短 多 得 的 

分 数 就 会 越 高 ; 而 各 项 MINA GAME 的 让 销 都 

会 储存 於 排行 榜 上 ， 以 便 玩 者 能 锡 向 著 自己 的 

目标 进发 


“= 册 全 志和 必 和 


短 
看 
组 
了 
各 
遇 
瑟 
罗 
抒 


> 
扼 和 如 乱 一 此 物 心 洲 一 必 


一 直 以 来 每 当 系 列 推出 新 的 一 集 ' 开发 商都 相当 重视 画面 的 质 素 ' 当然 ! WE6 ) 亦 不 会 例外 ; 在 球员 方 
面 ' 各 名 闭 名 球员 的 特征 、 全 新 的 庆 税 入 球 方式 等 等 自然 不 在 话 下 ， 就 连 球 员 了 眼睛 的 转动 情况 都 会 做 到 
与 真实 一 模 一 样 * 至 於 在 动作 方面 ， 开发 商 表示 新 一 集 内 球员 的 动作 将 有 上 比 前 作 多 达 三 倍 的 增长 > 背景 
方面 ， 现实 球赛 中 经 常见 到 来 自 观 有 办 席 的 业 花 四 发 、 纸 碎 疆 揭 的 情景 ， 都 将 在 游戏 内 完全 再 现 ! 


play5tation.c 2 


wininogieven 
人 


收 合 秋 名 乐曲 、 中 山 雅 史 提 任 入 台 封 面 信物 





二 


AAAERRR~ 


电 


AN % 
。 
; 


扣 


MB 五 月 工 1ME 


一 
一 


严 


KONAMI 和 SPT 
6800 日 圆 @@CD-ROM 
让 居 未 定 


了 巴 汕 … 人 昌 LX3 了 | 


1 IGIELEVEN, 最 新 作 再 萌 PS ! 


WINNING ELEVE 情 2002 ， 
给 人 的 感 细 或 许 会 有 有 台 5 
色 ， 不 过 对 图 间 

而 又 喜 散 足 球 

今 次 为 大 家 企稳 的 上 WE 
2002 逢 对 有 王 定 的 存在 价 
信和 有 所 限 
制 ， 但 游戏 

得 相当 出 色 


右上 月 MEPFLRTYTEFP: 


元 素 ' 以 增加 和 游 


首先 在 球 队 方面 ， 游戏 将 提供 多 过 全 球 共 54 支 
国家 队 供 玩 者 玩 择 ; 当然 喇 ， 里 面 全 部 球 手 都 会 


喜 中 扰 葵 是 双 球 、 假 动作 、 剧 球 等 动作 ， 其 画面 及 动作 六 肪 
能 狗 使 用 所 有 和 游戏 内 登陆 的 球 会 ， 合 具 
对 战 。 此 外 ， 模式 内 玩 者 亦 可 自行 决定 比赛 中 ' 可 换 球员 ,的 数 
' 由 最 少 3 人 至 最 多 7 人 “， 玩 者 可 於 赛 前 自行 决定 * 


门 EwW GAnE 


片段 除 会 重新 : 
上 WE ARE TH 
刻 曲 将 可 


(C)1996 JFAtihe use of real player names and likenesses is authorised by FIFPro Sociations. 
(C)2002 KONAMI&KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT TOKYO 国 
“adidas, the adidas logo, FEVERNOVA and the trigon logo are trade marks which ar e adidas-Salomon Group, used with permission.” 





(C)1996 JFA(C)2002 KONAMI&KONAMI COMPUTER ENTERTANMENT TOKYO 
“adidas is registered trafe marks of the adidas-Satomon Groud,used with permission.” 







VVORLD 二 PSCSER 
UIDmD 站 1 站 已 蕊 EUED 


GORNER RH FTWINNING ELEVEN 系列 进军 GBAI 


随 著 PS2 版 【WORLD SOCCER WINNING ELEVEN ,和 PS 版 /WORLD SOCCER WINNING 
ELEVEN , 的 公 仙 ，KONAMI 亦 同 时 落实 WE , 系列 首次 进军 手提 和 游 瑶 主机 上 推出 ， 今 次 GBA 版 












闹 








各 
玫 


PT 


的 7rWORLD SOCCER WINNING ELEVEN , 完全 保留 系列 一 贯 真实 的 游戏 性 与 及 多 彩 的 模式 ， 以 
RN 性 人 名 - 后 大 家 便 可 以 在 何 时 何 地 ， 享 受到 各个 超人 和 氧 的 足球 和 游 双 喇 ! 
N CR 






多 彩蛋 式 完 全 收 足 5 和 


了 罗 一 隆 避 3 了 用 志 一 
一 直 以 来 ，rWE , 系列 除了 注重 敌 戏 的 真 “ 国 这 有 7 
实感 之 外 ， 攻 富 的 模式 都 是 作品 的 最 大 页 点 国 了 3 73 
之 一 ， 而 今 次 的 GBA 版 当然 也 不 可 以 缺少 国人 Re 人 人。 
它们 的 出 现 啦 ! 其 中 收 杀 有 各 个 大 型 否 赛 误 ” 因 aiiniigj 
事 如 世界 簿 、 区 洲 国家 番 、 亚 洲 得 等 的 镶 多 个 模 闷 任 你 选择 
ICUP MODE , 亦 不 会 例外 ， 不 过 最 令 人 辐 
瘟 的 ， 莫 过 於 加 入 rMASTER LEAGUE ,， 过 个 HALF TINE 他 寺 汪 和 
大 受 欢 迎 的 模式 同样 会 收 儿 有 世界 各 地 的 著名 球 于 
会 ， 大 家 绝对 可 以 放心 ; 透 过 GBA 的 通讯 
CABLE ,更 可 以 与 朋友 进行 对 战 来 测试 一 下 自己 


KONAMI @SPT 
5800 日 圆 
对 座 通 讯 CABLE 











TEXT BY : 导 高 


的 实力 ! 





1 一 FT 7 二 吉 
四 ,化 "9 东 
4、 
芋 
去 4 和 工 访 
二 司 操作 系统 旭 们 妥 ? 
上 有 相信 大 家 最 关心 的 除了 复 戏 模式 之 外 ， 就 是 
人 有 关 操 作 和 柔 统 的 资料 ， 由 於 GBA 与 一 般 家 用 3 
二 0 主机 的 控制 器 有 所 不 同 ， 因此 在 操作 方面 亦 
FIA 了 和 会 有 多 少 出 入 ; 为 了 画 量 保留 游戏 的 真实 
参 引 赛 以 2D 方式 淮 行 感 ， 开 发 人 员 特 别 在 和 过 方 面 下 了 不 少 功夫 ' 透 过 GBA 的 四 个 按钮 ， 玩 者 $ 生 
只 要 同时 按 下 或 连 黎 按 下 ， 就 能 锡 做 作 各 种 不 同 的 动作 ' 内 然 如 此 但 不 ee 
> 二 会 有 损 和 游戏 一 和 贯 的 真实 感 ， 相信 大 家 只 要 花 少 许 时 间 ， 便 可 以 熟 避 和 族 戏 到 ， 
pm ! 亲 ; 电 有 
的 操作 吧 ! 订 已 愉 六 
- 人 0 
8 ua nn 售 凹 射 需要 同时 按 下 两 个 按钮 
真 辟 的 球 压 须 岳 
六 游戏 可 褒 是 完全 有 运用 了 GBA 本 身 的 机 能 ， 稚 然 与 家 用 版 的 怖 素 仍 有 一 段 的 距 圳 ' 但 和 游戏 在 比赛 开始 及 比赛 途 
和 坝 中 都 会 加 插 旁 述 ， 话 素 讲 述 整 场 球赛 的 激烈 过 程 ， 务 求 带 给 玩 者 有 如 坐 在 电视 机 前 观赏 球赛 直播 般 的 现场 感 
机 恬 ， 就 算 只 是 以 手提 机 来 进行 团 戏 ， 亦 可 以 同样 享受 到 与 家 用 版 所 带 来 的 临场 感 。 
[FF 章 班 防 22FE3B2HS2 四 二 王 7HR3se 
争 玩 者 可 以 先 择 对 战 或 协力 4 一 上 一 现 击 入 及 组 上 有 Match Mode 
4 生 P 交 色 国 447 世 蕊 区 于 
“9 | 读 基 方式 芭 正 匡 4 可 
DFFENSE FFP 河 二 几 4 页 已 
POWER 汉 P 孙 有 区 厅 有 
本 iTTTRT ET 本 三 林村 下 站 全 浊 克 和 < 可 
= 克 入 。 闻 _ = 于 (EuAY TEANM) 
工 区 二 站 木 一 全 三 7 关 二 队 





令 堵 戏 亦 会 加 插 旁 述 售 各 项 讼 定 依然 健在 


分 收 儿 44 支 国 家 降 
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TEXT BY : 马 高 
殖 新 赎 格 
三 和 丰 吕 
8 坟 三 司 型 既 下 A rr 一 
2 EJ55 


一 直 以 来 ， 上 实 沈 , 给 人 的 感觉 都 会 比较 著 重 篮 戏 性 
和 莽 略 性 ， 但 在 即将 推出 的 了 实况 WORLD 
四 和 SOCCER 2001 ,内 ， 开 发 小 租 为 了 增强 游戏 的 
真实 感 ， 在 操作 性 方面 下 了 不 少 功夫 ， 务 求 带 
和 给 大 家 一 个 焕然 一 新 的 足球 和 游 戏 。 据 开发 人 员 
所 讲 ， 他 们 的 重点 是 希 刻 令 真实 球赛 中 出 现 的 
情况 完全 移植 至 和 游 戏 之 中 ， 加 入 更 多 血 微 的 球 
员 动 作 ， 妆 个 在 前 作 内 出 现 过 的 动作 ， 好 像 是 
-ONE TWO 传 球 ,、 ' 疾走 ,等 等 ， 在 新 一 集 内 都 同 前 作 有 颇 大 出 人 ， 玩 者 只 要 有 出 色 
的 操控 技巧 ， 便 可 以 在 和 游 戏 表 现 出 任何 出 色 球员 的 球技 呢 ! 


M 户 已 月 工 1ME 
凡 河 装束 几 才 省 以 银 


蜗 癌 同 正 忆 上 问 了 区 局 乞 


令 更 真实 的 球赛 


ED 生 E 下 -7 和 人 TREE 下 
编辑 属 怜 自 | 人 的 球 陈 ...... ea re 


与 前 作 一 样 ， 玩 者 同样 可 以 在 和 游戏 内 ， 自由 创造 属於 自己 的 球 
员 或 球 队 ， 而 创造 出 来 的 球员 更 可 以 被 安排 加 入 国家 队 的 阵容 
之 中 ; 至 於 可 供 设计 的 项 目 就 更 为 细 缴 ， 大 量 肾 型、 面容 以 至 


轮廓 、 身 人 笨 讶 色 等 等 供 玩 者 选择 ， 要 设计 一 个 具 个 人 风格 的 球 ”国生 汪汪 汪 人 癌 报告 TREETEa 
员 就 更 加 容易 啦 ! 唔 STRscaee3 择 参 赛 的 国家 
PenTEWCRE 


人 要 进军 世界 否 ， 就 先 要 在 外 图 赛 中 胶 册 更 芭 坦 代 六 虐 模 0 


在 新 一 集 的 实况 WORLD SOCCER 2002 , 黎 

ea 本 戏 内 ， 将 会 收 销 全 球 共 58 支 国 家 队 供 玩 者 使 

ee 用 ， 其 中 大 部 份 球员 都 会 以 真实 姓名 登场 。 至 於 

模式 方面 ' 基本 治 用 前 作 的 模式 ， 但 当中 亦 作出 

和 枚 上 -一 一 = 了 不 少 进 化 了 7 雁 让 包括 FRREINIDEEY 

银 租 搜 而 又 真实 的 设 Si MATE 、FTINTERNATIONAL CUP , 、 

CUSTOM LEAGUE ,， 、TrWORLD LEAGUE 

MODE ,、[ITRAINING MODE , 共 5 种 ， 各 项 

时 代 定 球 毗 市 全 收 外 直行 

既然 实况 ,系列 一 向 以 战略 性 为 主 ， 今 集 当 然 亦 不 会 例外 ， 一 定 。 唯 一 可 惜 的 是 ' 今 集 的 游戏 在 球场 方面 只 有 

除了 一 般 的 比赛 用 阵 式 外 ， 壕 戏 将 会 收 销 一 系列 现代 足球 的 战 4 个 玩 择 , 只 然 是 少 了 一 点 ' 不 过 正 所 请 - 焉 精 

术 ， 如 两 村 便 击 、 覆 卫 和 进攻 、 中 场 紧迫 等 等 ， 大 大 增强 玩 者 的 。 玫 全 秆 村 生生 全 仆仆 咎 不 焉 多 .， 每 个 球场 刻 划 的 结构 ， 将 描 特 得 与 真 
投入 感 ， 要 操控 了 得 之 鲜 ， 战 术 的 运用 也 是 同样 重要 呢 ! > 3 实 完全 相同 。 

争 收 儿 全 球 58 支 国家 队 


球员 细 敏 的 
一 刘 一 翻 


游戏 力求 做 到 徊 币 逼 真 ， 

个 别 球员 的 外 瑶 特 征 、 小 

动作 、 基 至 是 球衣 及 头 受 

的 杜 动 等 等 都 会 在 和 游 戏 内 

完全 重 现 。 不 但 如 此 ， 球 关公 

员 亦 会 根据 赛事 的 情况 而 

有 不 同 的 表情 ， 每 一 个 选 争 施 展 正 咸 的 招牌 罚球 
手 的 活动 都 会 表现 得 流 蝎 

自然 。 


多 隆 术 是 球赛 膀 负 关键 z 一 急 多 角度 REPLAY 


了 
人 


门 EWwW GAnmnE 


(C)2002 KONAMI&Konami Computer Entertainment Osaka the use of playernames and likenesses authorized byFIFPro and its member assocications. 





在 GBA 的 RPG 中 ，《4SHINING 
SOUL 》 最 大 的 特色 是 可 以 导 多 过 
四 名 玩 者 同时 杨 力 作战 ， 避 擅 互助 
的 精神 。 由 於 各 人 自己 都 有 一 个 画 
面 ， 因 此 即使 在 同一 个 迷宫 中 大 家 
也 可 以 各 自行 动 ， 互 通 消 息 ， 二 是 
家 用 和 游 版 RPG 和 从 未 有 过 的 新 感 


才 ! 





和 由 於是 ACTION RPSG 的 天 傈 ， 在 
作战 时 玩 者 要 自己 控制 角色 移动 和 
攻 侣 ， 玩 者 也 要 根据 自己 的 职业 之 
长 处 去 
玩 择 作 
号 的 方 
式 ， 例 
如 鄙 士 
放 藤 多 
虽 上 前 
线 ， 麻 
法 师 则 
在 和 后 方 
支 援 和 










加 = 得 
月 户 透 二、 
“区 震 
通 自己 枯 生 ) 
痢 手 操 生 jj 演 
作 ， 可 有 全 二 之 局 沁 玫 本 沁 二 中 三 二 二 和 :三 


以 感受 枚 : 
到 普通 


RPSG 阁 有 的 快感 


在 角色 LEVEL UP 时 ， 玩 者 可 以 仗 
照 自 己 的 风格 去 提 异 角色 的 能 力 ， 
例如 即使 同 为 战士 : 也 可 以 发 展 为 
攻 吉 力 强 的 战士 ,和 耐力 强 的 战 
士 」 两 类 。 而 角色 所 拥有 的 技能 ， 
其 丢人 化 更 是 扰 守 和 扰 素 ， 可 以 说 在 本 
游 戏 中 ， 是 不 会 有 两 个 完全 相同 的 
角色 的 ! 

















如 能 集 阁 四 个 人 一 起 守 险 ， 
《SHINING SOUL》 将 会 琶 成 另 一 
套 和 矿 戏 。 玩 者 们 除了 可 以 合作 攻略 
地 下 城 之 外 ， 膛 可 以 互相 交换 道 
有 具 。 一 还 计 笑 一 还 冒险 ， 自 然 较 独 
自 一 人 冒险 有 趣 得 多 。 





”人 台 士 正 被 
等 习 敌人 包围 ， 
志 - “陷入 苦战 ! 
-多 @ 魔法 师 立 
6。 即 为 他 回复 


HP ， 化 险 为 


SEGA@ARPG 


5800 日 圆 @@ROM 带 
电池 记 剧 @@ 对 座 通 讯 CABLE 


在 地 下 城中 找到 的 武器 和 
道具 ， 某 些 是 需要 径 鲍 定 
和 后 才能 知道 其 真正 用 旗 
的 ， 过 时 蒂 它 们 回 城镇 中 
的 鲍 定 所 吧 。 过 些 臣 器 和 
道具 通常 都 会 比 玩 强力 ， 
而 且 玩 者 随时 会 找到 一 些 
标 稀 有 的 超 强 力 的 武器 ! 
即使 在 过 了 关 之 和 后， 不断 
打 怪 物 收集 喜 物 也 是 非常 


有 趣 的 ! 售 需要 铂 定 的 道具 ， 在 其 上 面 会 有 一 个 


1 ? 4 号 ， 不 铀 定 的 话 ， 它 们 只 会 值 1G 





玩 者 只 要 找到 名 为 "SOUL CRYSTAL ,的 道具 ， 即 可 以 使 出 强力 的 召唤 麻 


法 ， 而 且 不 论 是 魔法 师 迁 是 战士 都 可 以 使 出 召唤 魔法 。 过 些 召唤 魔法 不 止 
强力 ， 其 画面 效果 也 极 之 震撼 (看 图 ) ， 在 头目 战 时 可 以 发 挥 极 大 的 威 
力 ! 二 


售 在 装备 了 SOUL CRYSTAL 和 后 只 

ERTT 要 不 疡 打倒 向 人 ， 等 到 性 面 左 上 角 出 

分 在 使 用 召唤 魔法 前 ， 玩 者 必 须 现 TSOUL MAXI 字样 ， 便 能 使 出 魔 
先 找到 SOUL CRYSTAL 









瑟 月 MEPL 月 YEP 记 所 M 户 操 有 二 NE 


有 二 帮 末 二 











用 【一 全 玉 LE 也 4]= [三 


(c)2002 Nintendo/HINTELLIGENT SYSTEMSs 


NINTENDO @SRPG 
| 4800 日 贺 
‖ 对 应 GBA 专用 通 


TEXT 人 


总 月 MEFLDTE 忆 三 MA 有 司 月 工 1ME 


下 
区 过 东 放 
焉 去 才 草 访 二 


迁 的 区 量 `、COB 晶 器 场 || 


芷 SFC 的 《776》 以 来 ， 真 正 的 《FIRE EMBLEM》 最 新 作 即 将 | 
Eee 相信 各 位 SRPG 爱好 者 和 《和 纹 章 》 的 FAN SS 们 已 急 不 
及 待 ， 希 刻 一 当 和 二 经 典 作 品 的 绪 集 。 新 增 的 4 人 对 战 模式 固然 是 一 
大 晨 撼 ， 而 本 作 的 系统 亦 作 出 了 不 少 改动 ， 革 大 家 对 《FIRE 
EMBLEM》 系 列 有 一 种 全 新 的 感受 。 


门 EwW GAnE 





无 视 属 性 法 则 一 BUSTER 

亿 上 比 荐 强 、 芹 比 枪 强 、 枪 比 剑 强 ,， 的 法 则 ， 对 有 接 解 《FIRE 

EMBLEM 》 的 玩 者 应 亦 不 会 陌生 。 然 而， 本 作 和 分 加 入 了 一 种 把 过 法 则 | 
完全 摧毁 的 武器 ，TrBUSTER ( 作 又 夕 一 ) =。 BUSTER 武器 的 特性 

是 把 属性 法 则 完全 逆 塌 ， 如 此 一 来 ， 在 检 兵 队 的 面前 ， 持 剑 的 角色 也 
不 会 成 为 包 帘 了 * 





有 上 
争 BUSTER 武器 的 作用 






起 分 大 


售 BUSTER 的 法 则 


外 传 版 面 
只 要 完成 特定 条件， 就 可 进入 称 为 " 外 传 版 面 4 的 秘密 场所 。 在 过 些 
版 图 设 有 各 种 陷阱 ， 行 军 时 必须 加 倍 小 心 : 以 免 造 成 乱 请 的 损伤 " 进 
和 人 二 壬 的 最 大 目的 ， 是 
埋藏 在 版 图 中 的 道具 。 
主 各 些 版 面 得 到 的 道 
有 具 ， 都 是 很 双人 入手 的 中 
重 品 ， 更 有 部 份 是 其 他 
地 方 征 对 不 可 能 得 到 的 
道具 ， 因 此 有 机 会 进 人 


的 话 就 千 万 不 要 痕 费 
令 外 传 的 版 国 充 满 危 险 的 陷阱 
LONG ARCH 
有 玩 过 前 作 的 朋友 相信 也 会 认同 ' 那些 射程 超 和 这 的 LONG ARCH( 


> 乡 了 一 于 ) 实 在 令 我 军 ， 特 别 是 飞行 部 队 吃 了 不 少 苦头 * 个 过 在 本 
作 中 ， 稼 於 可 以 一 当 使 
用 过 种 可 怕 了 武 改 的 滋 
味 ! 今 回 的 LON G 
ARCH 成 为 了 配置 在 版 
国 上 的 物件 ， 只 要 任何 
一 位 角色 移动 到 它 上 
面 ， 就 可 以 利用 它 作 为 
确 台 “， 和 向 散人 作出 攻 
束 -" 肉 然 弹 数 有 限 ' 但 
作为 支援 可 起 极 大 作用 本 宝 外 沁 : 
呢 ! 令 和 儿 於 可 一 当 长 距 高 与 的 威力 了 





Etruria 王国 贵族 的 千金 
性 格 既 任性 亦 好 腾 ， 但 内 心 
其 实 十 分 天 真 开朗 


寺 奉 Bern 王 的 妹妹 姬 妮 菲 
亚 〈《 帮 永 少 { 了) 的 修 妇 
性 格 平静 温柔 ， 但 亦 有 秋 过 
於 坚持 己见 


特殊 地 形 
今 集 的 版 图 中 有 一 些 特 殊 的 单 壁 ， 只 要 稻 
心 现 察 就 不 如 发 现 。 向 和 过 种 糟 壁 发 动 攻 
整 ， 就 可 以 把 精 壁 破坏 。 破坏 糟 壁 后 出 现 
新 的 通路 
无 葵 是 作 进 
走 之 用 , 膛 
是 向 敞 人 强 
动 突 费 ， 均 
可 发 挥 很 大 
效 军 





令 出 现 新 的 通路 





救出 指令 

与 《776》 的 " 从 2 1 指令 非 党 类 
似 ， 只 要 把 角色 移动 到 体格 值 比 自 
己 低 的 同伴 卷 接 的 地 方 就 可 实行 
救出 , 指令 。 被 " 救出 ,的 角色 会 
被 "救出 者 , 带 著 ， 同时 不 会 受到 
攻击 。 然 而 救 
出 者 本身 的 
技 J 与 " 速度 J 值 
和 公 会 遭 到 半 减 ， 
因此 - 救出 者 J 才 
通 合 以 强力 的 角 
色 担 任 : 











法 
售 只 有 角 
Ht 了 1 i 


久 体 格 是 颇 重要 的 能 力 什 


盗贼 的 改 苔 

盗贼 在 本 系列 中 一 直 也 扮演 著 一 个 能 力 值 不 强 ， 
但 可 为 本 除 提供 大 量 补给 的 角色 。 天 藉 ' 盗 取 ， 
的 指令 ， 可 以 偷 取 疝 人 身上 的 装备 ' 然后 交 到 同 
伴 手 上 ， 尽 战 力 上 得 到 很 大 强化 。 不 过 在 本 作 
中 ， 盗 贼 的 功用 被 大 幅 弱 化 ! 在 今 集 壬 ， 盗 
取 J 只 可 偷 取道 具 ， 不 能 偷 取 武 器 。 因 此 ， 盗 颈 
的 性 质 相 信和 会 改 为 专门 向 责 重 道具 埋 手 。 配 合 上 
述 的 〈 救出 , 指令 应 可 得 到 较 佳 收益 吧 。 




















华 度 的 同乡 ， 但 性 格 上 笃 与 
他 成 正 反 对 比 。 为 人 心思 多 
密 ， 行 动 亦 十 分 谴 慎 


三 息 出 身 的 战士 。 个 性 
坦率 爽朗 ， 不 过 亦 有 十 分 种 
动 的 缺 束 





中 二， 各 天 三 
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evv G 


一人 入 二 一 人 二 


让 
| 
| 


| 
卫 


3 mm 


SQUARE @RPG 
6800 日 圆 @DVD-ROM 
132KB 






由 SQUARE 与 迪士尼 合作 开发 的 全 新 RPG 
坟 戏 IKINGDOM HEARTS ,，， 自 开发 以 来 
一 直 受到 各 方面 的 关注 ， 现 在 距 享 游戏 的 正 
式 发 售 日 期 已 经 不 过， 开发 商 陆 午 有 新 情报 
昌 _ 公开 ， 有 关 游 戏 的 资料 已 经 逐渐 明朗 ; 今 期 
帮 )》 全 笔者 将 会 逢 重 为 大 家 带 来 游 驮 最 新 资料 ,对 

下 二 本 作 有 期 待 的 朋友 年 对 不 容错 过 ! 











已 月 MEPLA 有 YERS M 有 司 月 工 1INE 





门 EW 已 AnmnnE 





下 








NEW GAME EXPRESS 


习 同 1 工 轧 马 电 量 


三 虽 导 人 加 了 叶 习 风 电 口 








YAcTT 二 天 天 
本 二 和 -一 


SCEJ @RPG 
5800 日 圆 (Premium Box 8800 日 圆 ) 
DVD-ROM @35Kb TEXT:AINHO 


UL 


后 腿 MEPRL 有 站 ER 忆 邱 MD 有 瑟 月 工 1MNE 


















2 


色 OUCGY 


本 
更 狐 情 救 


在 " WA3 4 之 中 ， 要 到 郑 国 或 低 鼻 的 地 方 乘坐 火车 或 
马匹 便 可 ，' 不 过 要 越过 短 这 无 际 的 沙 海上 ， 单 靠 过 些 
交通 工具 是 不 能 的 ' 只 有 过 部 高 速 砂 上 艇 才能 行驶 。 
当 玩 者 得 到 砂 上 艇 之 后 ， 便 可 乘坐 它 渡 过 沙 海 ， 但 是 
在 阔 海上 有 大 型 的 魔 软 楼 息 著 ， 航行 期 间 遇 上 它们 便 
需要 进入 战 六 ， 和 过场 和 一 般 地 面 战 有 点 不 同 ， 会 以 础 
上 艇 来 展开 战 六 ， 每 位 角色 会 负责 砂 上 艇 的 四 个 不 同 
岗位 ， 而 角色 不 同 的 配置 也 会 影响 到 砂 上 艇 的 性 能 

所 汉 化 
















国 [ 操 舵 ] 操 作 船 以 保持 有 利 的 位 置 
负责 砂 上 艇 的 移动 。 移动 形式 会 在 敞 人 的 外 国 回 转 ， 

外 请 人 的 侧面 或 背后 就 为 之 攻 侣 的 有 利 位 置 ， 而 发 
射 内 光 弹 更 可 将 和 散人 的 行动 速度 下 降 ' 但 就 需要 消耗 
一 定 的 FP 。 


加 [ 船 头 ] 吊 展 的 操控 


头 的 工作 ， 是 操控 吊 彭 来 捕捉 魔 鞭 。 当 成 功 捕捉 魔 
蒜 之 后 ， 便 可 移 近 船 头 利用 主 克 造 成 近 距 廊 的 致命 攻 
整 - 


国 [ 主 确 ] 对 魔 歌 用 的 主力 兵器 

负 责 砂 上 艇 的 攻 列 。 二 个 主 苞 可 褒 是 对 付 魔 球 唯 一 的 
兵器 ; 主 克 是 设 有 装置 数 ， 当 弹药 耗 尺 时 便 要 由 甲板 
那 边 负责 将 之 补充 * 


国 [ 甲 概 ] 负 责 航 的 修复 及 支 捷 


甲板 的 工作 ， 主 要 是 负责 主 克 的 弹药 补 充 及 替 船 体 进 
行 HP 的 修复 














让 各 玩家 久 候 多 时 的 人 毛 RPG 系列 最 新 作 [WILD ARMS 













3.4 ， 距 训 发 售 日 攻 於 到 了 不 足 一 个 星期 。 壕 戏 
的 世界 办 是 一 个 被 沙漠 和 风沙 所 覆 蕾 著 、 充 满 著 
很 省 烈 西部 色彩 味道 的 黑 世 界 ， 四 名 主角 将 会 集 
合 起 来 共同 去 挽救 面临 危机 的 世界 。 回头 一 看 ， 
我 们 本 刊 已 对 本 作 作 多 次 的 报导 “， 而今 回 稳 顷 
为 大 家 带 来 的 最 新 情报 同样 相当 宾 富 ， 分 别 有 
新 公 侧 的 守 访 寺 、 四 位 主角 固有 的 Goods ， 
以 及 沙漠 上 唯一 的 交通 工具 高 速 砂 上 艇 的 
介 稳 等 等 。 一直 有 留意 本 作 最 新 的 动向 
的 你 ， 便 要 留意 以 下 最 后 一 次 的 介 

种 ， 因 为 下 期 攻略 将 会 正式 

开始 。 


怠 站 备 面 解说 


ii 有司 且 | 行动 顺 位 题 示 
是 示 现 时 砂 上 艇 呈 示 疝 己 方 行动 的 先 
的 HP 和 FP 值 。 和 后 次 序 ; 左 婉 最 便 的 
:三 二 E 溃 三 为 最 先 的 行动 ， 行 动 
Game Over 。 值 高 的 角色 战 半 次数 
机 会 更 会 而 增加 。 










团 戏 的 预约 购 八 特典 


新 四 体 守 错 歌 登场 ! 

















月 之 守 钱 默 一 西 露 评 名 在 古方 最 新 所 公开 的 情报 得 知 ， 故 
拥有 月 之 神秘 力量 的 美 燥 女王 。 在 战 门 中 所 事 的 中 心 人 物 之 一 卡 斯 基 多 “' 在 
使 出 的 主要 汶 故事 当中 接触 到 魔 族 的 遗产 ` 党 
HP 和 柔 ， 能 吸 间 之 光 辉 ， 和 后 就 被 魔 族 化 ， 以 
取 部 人 HP 之 要 形 化 的 姿势 现 身 ， 变 身后 战 

儿 ， 更 可 替 已 问 力 会 大 幅 加 强 ， 单 看 转 

方 角色 作出 回 中 踊 踏 女 主 角 Virginia 便 


复 的 功用 - 知道 他 有 类 何 暴虐 性 
光 之 守 久 区 一 秋 妇 亚 罗 身 
外 表 像 昆 副 似 的 守 议 蒜 ， 当 被 实体 化 之 后 ' 会 放出 无 
数 的 光 和 贯穿 
部 人 造成 极 


z1N < 几 














大 损害 ， 而 本 
对 付 一 些 黑 5 
暗 系 的 怪物 
时 其 效果 会 山 
更 为 高 [ 
攻 

有 在 之 前 已 经 为 大 家 介 各 

过 ， 故事 中 的 四 名 主角 都 

拥有 各 自 的 固有 Goods : 主 

过 些 Goods 都 有 助 解决 认 


迷宫 上 的 各 种 准 题 ， 首 先 
Virginia 的 Goods 有 具有 高 
= 速 走 行 的 能 力 ， 使 用 和 后 会 
Gay Lu Crest [Virginiaj] 以 疾风 式 高 速 走行 ， 期 间 
地 面 所 放置 的 陷阱 会 无 视 地 通 
 ; Jet 的 Goods 是 用 来 俩 测 隐 
藏 道具 的 存在 位 置 ;Clive 的 
Goods 是 能 狗 将 重 物 或 是 障 研 物 

移动 ， 而 Gallows 的 Goods 则 是 














EN 幸 罩 之 守 避 惑 -古巴 嘉 

共 然 逼 焦 守 议 蒜 看 其 外 表 身 体 逢 小 ， 但 

在 战 闵 中 实体 化 后 同样 相当 有 用 。 敞 人 
受到 它 所 施 出 的 技 

整 倒 后， 必 会 留 下 

ITEM :可 是 其 攻 






Detector [Jei] 


驶 力 方面 是 在 天 多 一 售 不 思 
议 公 仔 ， 利 用 十 字 学 能 狗 操 作 


唤 款 中 最 低 的 一 


个 她 打开 不 能 到 过 的 宝箱 或 推动 





时 之 守 避 于 -名 伍 利 车 婚 

拥有 和 猫 外 瑶 的 守 访 鞭 ， 当 实体 化 后 会 放出 能 令 时 间 
停顿 的 力量 ， 敞 人 会 在 数 回合 内 不 能 作出 任何 行 
动 





Dynamite Glove 
[Clive] 

















最 后 为 大 家 带 来 的 ， 就 是 最 新 公 作 的 SIDE'EVENT 
介 稻 。 随 著 故 事 的 推进 ， 玩 者 会 得 到 一 个 名 叫 ! 空 色 
二 之 冒险 ,的 卷 物 ， 若 然 向 一 名 叫 GEITORN 

(分 了 个 上 JU y) 的 少女 便 可 关 读 主线 故事 以 外 
上 的 短篇 小 说 ， 而 第 一 章 的 就 名 叫 ' 月 与 模 
型 匠 行 机 ， 当 中 竟 提 及 到 前 作 的 主 
< = AS 气 要 角色 之 一 的 长 替 种 族 的 贵族 少女 珊 
骏 然 过 个 消息 对 我 们 本 地 玩家 只 会 得 个 恨 字 ， 但 翻 =- 莉 亚 保 露 ， 内 容 值得 令 人 注目 ， 看 来 从 
三 光 三 芭 2 sx 三 本 FE 二 :: 汗 。 = 清 中 会 得 到 一 些 她 在 前 作 

和 绝 本 作 的 普通 版 或 是 限定 版 ， 艾 可 - 中 闻 未 知道 的 事 呢 ! 


获 赠 一 套 五 张 揭 作 相 当 精 美的 原 六 和 - 
创 Trading aoc 你 人 


Card 
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Tite design by Yoshitaka Amano 
“ 国 片 为 开发 中 画面 


《FFXI》 的 BETA 版 测试 已 经 进 
行 了 一 自 目 子 ， 在 日 本 方面 获得 
极 高 的 评价 。 最 新 公 仙 的 资料 ， 
有 本 作 的 重点 所 在 ， 
MISSION :以 及 揭露 《FF 》 经 
典 名 物 “ 水晶. 的 用 途 。 另 外 证 
方 亦 层 表 了 部 份 正 式 版 本 的 力 
片 ， 包 括 华 古 的 OPENING ， 可 
晃 比 BETA 版 的 忌 面 强 劲 得 多 ， 
走 在 令 人 京 来 京 期 待 这 焦 PS2 
上 首 个 ONLINE RPG 呢 。 


大 已 进化 ! 正式 版 书面 公开 

正当 BETA 版 的 测试 在 进行 得 如 火 如 茶 之 际 ， 
磋商 方 面 移 於 公开 了 正式 版 的 另 面 。 和 组 看 之 
下 ， 正 式 版 的 画面 确实 比 BETA 版 进步 了 不 
少 。 其 实 坊 问 对 BETA 版 的 画面 评价 是 好 坏 参 


半 : 不 过 和 无论 你 的 评价 如 何 ， 正 式 版 的 书面 绝 
对 令 你 感到 哗然 
OPENINDC 


各 壬 是 美 天 的 世界 ，VANA'DIEL 。 在 过 个 世 
界 ' 曾经 掀起 过 一 场 大 战 ， 是 人 类 对 亚 人 的 战 
肝 。 亚 人 使 用 各 式 各 样 的 兵器 ， 不 断 侵 蔓 人 类 
居住 的 城镇 。 儿 暴 的 亚 人 蜂拥 来 犯 ， 人 们 亦 稻 
和 纷 挺身 而 出 ， 和 群起 抵抗 。 超 越 了 国家 、 超 越 了 
种 族 的 界线 ， 世 界 中 的 住人 们 围 秸 一致， 和 终 於 
得 到 腾 利 。 然而 ， 战 乎 遗留 下 的 伤痕 ， 见 慎 

骂 肝 的 终结。 现在， 世界 再 次 充满 了 不 稳 的 空 


华 证 的 OPENING MOVIE ， 为 《FFXI》 展 并 了 
序幕 。 不 愧 为 RPG 界 的 霸 者 ，SQUARE 的 CG 
技术 依然 保持 水 准 。 到 底 进 入 和 游戏 和 后 的 愉 面 又 
是 怎样 一 回 事 呢 ? 





哇 面 继 化 
记得 BETA 版 的 壕 甬 忆 面 中 ， 最 上 方 有 一 休 显 示 
状态 的 BAR 吗 ? 在 BETA 版 时 ， 过 个 视窗 会 长 
吐 书面 ， 不 过 在 正式 版 里 ， 生 视窗 会 在 有 需要 时 
才 映 示 ， 平时 会 自动 隐藏 起 来 。 另 外 ， 刀 面 下 方 
的 MESSAGE WINDOVW 也 可 以 自动 调整 ， 在 
对 话 流 量 大 的 时 间 会 覆盖 书面 较 大 印 围 ， 普 通行 
动 时 会 调教 至 通 当 的 大 小 。 右 下 方 的 STATUS 
WINDOW 也 经过 小 型 化 ,在 正式 版 中 过 些 视窗 
对 书面 造成 的 妨 研 会 磷 得 相当 小 ， 革 大 家 能 锡 咎 
心 欣 党 四周 华 天 的 景色 。 


PCc 映像 增加 
相 比 起 BETA 版 ， 正 式 版 壬 设 定 角色 时 ， 样 瑶 及 



















轰 型 等 的 映像 选择 数量 将 会 大 幅 增加 。 另 外 ， 即 
使 是 不 同 种 类 的 装 人 备品 也 有 个 别 的 映像 设 定 ， 只 
要 令 喜 好 装 上 自己 喜 数 的 装 人 备品， 付 位 玩 者 都 可 
以 创造 出 独一无二 的 角色 呢 。 





盟 世 界 互相 紧 扣 - MISSION 
一 直 以 来 ,《FFXI》 的 开发 人 员 都 强调 一 点 ， 就 
是 过 游戏 将 会 十 分 著 重 於 主线 故事 方面 。 而 与 游 


肯 故 事 有 最 大 关 傈 的 ， 就 是 各 个 称 为 MISSION 
的 系统 。 厌 名 思 闵 ， 和 过 是 堵 戏 中 的 NPC 和 给予 玩 
者 的 任务 。 然 而 与 QUEST 不 同 的 ，QUEST 是 
个 别 NPC 的 令 章 ， 但 MISSION 则 是 天 平 国家 的 
委 族 。 亦 由 於 委 话 者 是 国家 ， 因 此 角色 只 可 接受 
自 国 的 MISSION 。 《FFXI 》 的 其 中 一 个 最 大 目 
的 ， 就 是 不 断 执 行 MISSION ， 藉 此 慢 慢 地 发 掘 
出 VANA'DIEL 的 秘密 。 


MISSION 流程 

1. 与 国家 警备 除 (GUARD ) 的 NPC 对话， 接受 
MISSION 委 族 。 

2. 热 行 任 务 ， 连 成 委 族 的 目的 : 

3. 完 成 任务 和 后， 向 警备 队 报 告 。 有 时 需 
任务 的 证 据 交 出 。 

4. 任 务 完成 。 注 意 每 位 角色 同一 时 间 只 可 接受 一 
个 MISSION >” 

MISSION RRNK 


只 要 不 断 完 成 MISSION ， 鱼 色 的 MISSION 
RANK 就 可 得 到 提升 MISSION RANK 人 代表 了 


要 把 完成 


令 高 级 MISSION 与 世界 的 命运 有 密切 的 关 束 


磺 型 半 | 本 MOLSVSi 
“- 沉 了 习 淋 到 于 图 | 让 可 合 


付 亚 于 冯 尝 润 泛 


-~ 花 辣 山 | 训 吓 丰 F 济 沽 状 0 怠 
NOISSIWN 荔 区 NA 丰 MOLSVS9 银 


3 
本 和 宣 友 


商 把 7 生 且 和 本 


诫 粘 惟 HHI 听 所 和 判 VIHO,G NVS 急 


全 
二 部 了 - 
下 下 二 世 es 至 


A 


AN 


合 
都 
是 
以 
学 
术 
广 
面 
为 
本 


角色 在 国家 的 地 位 与 知名 度 ， 换 言 之 ， 完 成 的 
MISSION 愈 和 多 ， 角 色 在 自 国 的 名 所 就 意 高 ， 地 
位 亦 相 订 提 升 。MISSION RANK 高 的 角色 ， 在 
自 国 的 自由 度 也 十 分 高 ， 即 使 是 元 首 的 居所 等 国 
家 中 框 也 能 锡 进 入 ， 可 以 和 从 各 位 高 层 官员 口中 多 
得 很 多 关於 国家 ， 甚 至 整个 世界 的 重要 情报 。 同 
上 时， 角色 也 会 有 次 格 参 与 一 些 极为 重要 的 
MISSION ， 接 触 VANA'DIEL 的 真实 。 除 此 之 


Fr yMNVO NOISSIN 售 


详 本 看 尝 配 一 代购 瑚 驯 诈 合 


朽 忠 型 要 脂 译 驯 些 DdN@ 
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外 ，MISSION RANK 的 高 低 也 直接 影响 到 
NPC 们 对 你 的 府 话 驴 度 呢 。 

水 晶 

《FF 》 柔 列 的 象征 ， 水 晶 。 于 别 多 时 ， 在 今 集 又 
再 一 次 登场 。 本 作 中 的 水 晶 ， 是 自然 界 八大 属 
性 的 能 量 和 结晶 化 而 成 。 玩 者 若 要 得 到 水 晶 ， 必 
须 跟 随 指定 的 步 野 ， 把 怪物 吉 倒 和 后 就 可 像 普 通 
道具 般 和 人 人手 。 以 下 就 是 取得 水 晶 的 流程 。 
1. 找 好 持 有 (SIGNET , 魔法 的 NPC 。 持 有 适 
种 魔法 的 ， 只 有 国境 警备 队 , 的 NPC 。 找到 
他 们 和 后 ， 就 要 请 求 他 们 向 你 施 和 过 魔法 ， 得 到 直 
种 魔法 效果 ， 画 面 中 会 显示 一 个 水 晶 状 的 
ICON “。 

2. 在 魔法 的 有 效 时 间 内 “， 把 怪物 吉 倒 就 有 一 定 
机 会 可 多 得 水 晶 。 

要 注意 的 是 ， 肯 向 你 施 魔法 的 只 有 自 国 的 警备 
队 ， 而 魔法 的 效力 亦 不 算 长 义 ， 因 此 储 水 晶 的 
时 候 只 可 在 自 国 的 领地 壬 进行 。 而 水 量 则 具有 8 
种 属性 ， 上 炎 上 、[ 水 J、[5 土 :上 、 “ 风 , 四 种 
寺 易 取得 ， 上 冰 」、 雷 ,、 5 上 光 ,、 关 , 较 
准 获 得 。 





Bobba 4 了 
在 bla 7 了 TeaeferP 人才 Ta 
了 poghdOnS 虹 -Gobln 人 3 
于 才 省 生 1 注 人 人 inssrS7 汪 全 和 六 
症 作 机 二 入 。 入 克 
了 eds 相信 1 和 村/ 由 要 生 世 及 ， 
RN 攻 顽 222 4 大 少 











交 gD2 44- 他 二 二 


2 了 二 - 汪 
一 这 2 六 人 人 站 从 或 








局 成 

水 晶 在 《FFXI》 中 的 主要 用 途 ， 是 作为 道具 合 
成 之 用 。 所 谢 道 具 合成 ， 就 是 把 数 件 不 同 的 素 
材 融 合 ， 再 以 水 晶 作 为 催化 剂 ， 和 从 而 产生 出 新 
的 道具 。 本 作 中 的 素材 租 合 、 抠 成 的 道具 等 均 
拓 有 莫大 妈 化 ， 是 构成 游 甬 的 一 大 元 素 。 即 使 
玩 者 只 追求 合成 的 乐趣 ， 也 可 有 排 玩 呢 。 


合成 技能 

进行 道具 合成 ， 除 了 素材 及 水 晶 的 配合 外 ， 也 
需要 角色 本 身 捧 有 的 合成 技能 。 即使 材料 及 水 
晶 的 租 合 正确 ， 合成 技能 的 等 级 也 对 道具 合成 
的 成 功率 产生 直接 影 澳 。 进 行 合 成 的 次 数 依 
多 ， 技 能 等 级 就 会 徐徐 上 升 ， | 
得 以 增加 。 合 成 技能 有 分 等 级 制 ， 由 0 开始 
分 别 配 以 " 素 人 、 见 导 、 徒 第 、 名 取 ,等 称号 。 
以 下 列 出 数 个 技能 的 例子 ， 当 然 ， 膛 有 很 多 其 
他 技能 ， 在 游玩 时 可 慢 慢 发 掘 出 来 吧 。 











马 成 技能 相关 材料 


己 成 道具 


锻 冶 
金属 
服 

锐 金 术 
琶 
木工 
人 
及 金 
宝石 
应 逢 工 
攻 


和 纳 几 国库 
除了 合成 道具 外 ， 水 晶 和 还 有 另 一 个 用 途 ， 就 是 进 


药品 精 钳 
暗 线 
木材 加 工 
盾 
宝石 加 工 
指环 
应 革 加 工 
应 带 


金属 更 品 作 成 
错 
布 移 品 作成 
斗 鞍 

焉 金属 精 插 
化 学 胞 品 
木 用 品 作成 
家 具 

武器 改造 
实 殉 | 

应 革 揭 品 作成 
和 纸 


真 和 给 自己 的 国家 。 把 水 晶 遍 给 国家 ， 可 以 提升 国 


家 对 访 角 色 的 评价 。 有 一 


部 份 高 级 的 MISSION 


委 族 ， 更 需要 进贡 了 一 定数 量 的 水 晶 后 才 可 接受 


| 呢 二 
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浊 才 1 鸭 浊 于 过 洲 争 


WINDURST 于 邦 
WINDURST 水 之 攻 





辣 改 却 一 营 耻 争 





有 本 


We f 机 动 加 士 方 >/b 人 
四 多 
ii 1 


呈 
4 9 ]- 2 


y 才 7” 独 芭 洪 $ 筷 


看 过 上 期 介绍 的 证 者 也 应 该 觉得 ' 新 的 一 
集 《 自 六 独立 战事 记 》 与 以 往 的 《 基 力 之 野 
望 》》 有 很 大 的 改 释 。 登 陆 PS2 的 本 作 ， 即 使 
玩 过 前 作 也 不 会 吧 得 是 蓄 作 重出 ， 进化 的 程 
度 的 确 大 得 入 人 。 今 次 将 会 介绍 两 个 新 的 战 
站 系统 ， 分 别 是 “特殊 部 队 , 及 “夜间 ，， 
想必 会 高 达 迷 更 为 期 待 。 


售 即 使 有 多 黑暗 ， 我 都 可 以 看 到 各 人 ! 


今 回 新 增 的 作战 ， 可 以 向 向 香 发 动 ， 夜 蔓 ,， ! 顾 名 思 
养 ， 是 在 夜间 发 动 出 奇 不 意 的 突 散 ,证 自 军 能 在 有 利 的 情况 
下 疆 疝 军 展 央 战 问 。 除 此 之 外 ， 还 有 在 各 征 环 境 王 的 战 六 ， 
包括 沙漠 、 海 中 、 雪 山 、 甚 或 雨 工 等 等 ， 可 以 在 多 及 多 允 的 
景色 下 作 咒 ， 欣 党 MS 们 的 英 安 


VLs-006AL 和 人 


As 


和 : 


二 


了 时 且 震 


王 著 侦察 部 队 的 努力 ' 向 芋 得 料 一 目 了 然 


小 息 (sa>>) 


市 驻 於 东南 亚 方 面 ， 
KOJIMA 大 队 的 大 队长 ， 
队 和 级 是 少佐 。 於 ' MS08 小 
队 ， 登场 。 


米 基 路 … 尼 奴 历 (syw .=/>z， 
同 是 款 属 第 08MS 小 队 ， 
负责 毛 趟 车 的 工作 ， 有 时 
候 亦 需要 厅 慰 MES 出 战 。 


] 日 - 1 二 全 
和 了 二 上 本 1 者 三 陋 博 三 二 三 


混 驶 高 级 爱尔兰 复出 谍 
原著 於 地 球 抢 奢 RX-78NT- 
1 ALEX 一 战 中 战 死 


os 


号 乌 己 2002 年 


BANDAI @ SLG 
价格 未 定 @ DVD-ROM 
记 悍 容量 未 定 


@ 草 通 工 一 艺 工 之 之 一 -十 王 f 又 @ 
BANDAI 2002 

* 团 片 为 开发 中 画面 

TEXT BY : Sugi 


特 跌 记 除 


上 期 曾经 介 稻 过 ， 本 作 新 加 
入 的 元 素 上 军国 ,系统 ， 把 MS 孙 
及 各 军官 租 微 成 一 个 车 图 三 贞 4| 
模 及 实力 等 均 可 作 非 常 富 绰 性 的 
调整 ， 在 战术 上 的 用 途 十 分 属 
泥 “ 而 在 运 2 壬 ， 了 隐藏 闭 一 
个 更 为 知 微 的 要 素 ， 就 是 ` 特殊 
癌 8 球 ， 误 是 一 个 趟 属於 任何 祝 
国 的 猎 立 部 队 “， 玩 者 不 能 随意 称 
， 而 是 等 待 设 立 特殊 部 降 的 提 
特殊 部 降 不 会 参与 本 降 的 作 
， 但 会 答 芝 对 各 宣 较 加 以 广 
支援 的 范围 包括 俩 察 、 禄 
和 给， 世 至 云 援 攻 台 等 任务 ， 内 从 
不 会 增强 我 军 的 战 力 ， 不 过 通 留 
主 用 特殊 部 队 的 性 能 可 令 本 降生 
处 於 极 大 优 负 下 载 闫 ， 和 台 果 起 
车 5 给 列 的 影 换 


右上 月 MEFL 有 TE 甩 二 MP 有 月 工 1ME 


3 
基 开 年 
艾 里 多 亚 村 马丁 斯 ,zvk7 . >yzx) 


东南 亚 KOJIMA 大 了 赚 第 
08MES 小 队 所 属 ' 负责 贺 
吏 支 援 用 氧 整 车 兼 领 航 
员 。 


自 训 军 特别 部 队 ， 

人 际 的 直接 指挥 官 ， 只 帮 
自已 的 功绩 是 得 极为 讨 
入 。 地 场 作 品 是 “0080 口 


人 壬 娠 ] 中 


NOW ON SALE 





“各 - 
里 
一- 


sasazas 电导 性 寺 六 


已 有 MEP 忆 LARYEPR 














售 价 : 6800 日 轩 
记 剧 : 未 定 


填 筷 模式 有 新 有 备 


对 艾 一 焦 格 同和 游戏 而 言 ， 会 有 甚么 模式 呢 ? 
ARCADE MODE ,、F7TIME ATTACK MODE , 、 


作品 之 中 也 有 出 现 过 ， 而 至 I 辽 次 的 《铁拳 4》， 当 
然 也 会 保留 各 些 基本 的 和 游戏 模式 * 

然而 除了 保留 原 有 的 模式 之 外 ， 在 新 的 《 饮 拳 4》 之 
中 ， 亦 加 入 了 一 些 新 的 和 游戏 模式 ， 当 中 包括 了 当初 
被 称 为 " ASSULT MODE , ， 而 现在 已 经 正式 命名 


篇 TAKKEN FORCE , 的 和 游戏 模式 ， 以 及 在 《铁拳 4》 之 中 新 增 的 台 等 ， 昱 1 
[STORY BATTLE , 。 下 -一 苦 二 这 局 一 和 人 
rTAKKEN FORCE ,是 一 个 像 是 CSURVIVAL MODE ,是 游戏 模式 ， 人 一- 


不 过 在 TAKKEN FORCE ,之 中 ， 玩 者 是 要 在 战 问 之 中 以 一 人 之 力 ， 
力 各 数 名 向 人 人， 过 是 在 《铁拳 》 系 列 之 中 和 从 来 没有 出 现 过 的 新 模式 。 
ISTORY BATTLE 其 实 只 是 一 个 战 同 之 中 加 皇 讲 故事 模式 的 游 甬 方 
法 : 在 游戏 之 中 的 人 物 会 被 串 连 成 为 一 个 故事 ， 而 出 现 的 散人 会 因 汶 
不 同 的 人 物 而 有 所 不 同 。 









一 味 靠 踩 并 5 ! 
在 《 氏 兰 4》 之 中 ， 场 地 因为 是 非常 有 限 的 ， 所 以 在 过 次 的 和 游 天 之 中 加 入 了 新 
Te 的 游戏 系统， 那 便 是 利用 障 研 物 或 单 壁 来 做 出 的 COMBO 。 

ee 过 种 人 靠 焊 壁 来 使 出 的 COMBO ， 其实 和 《VIRTUA 
1 FIGHTER》 和 《DEAD OR ALIVE》 实 在 非常 相似 ， 不 过 在 
《 氏 拳 》 系 列 之 中 还是 首次 使 用 ， 过 种 攻 吉 主 要 是 将 大 人 推 
| 至 糖 还 再 加 以 追 打 ， 在 《 鲍 拳 4》 之 中 ， 只 要 能 锡 掌 握 和 过 
fi 攻 吉 方法， 实在 会 有 很 大 的 优 歼 呢 ! 









二 PRUL PHOENIX 


PAUL 是 《 鲍 源 》 的 常客 ， 差 不 多 每 集 的 
鹿 让 、《 铁 源 》 之 中 也 有 他 的 出 现 ， 所 以 现在 
锥 、 他 的 面容 也 有 点 儿 老 化 了 ， 以 往 的 集 
2 数 之 中 ，PAUL 的 1P 和 2P 颜色 分 本 ， ， KING 又 是 常客 一 名 ， 他 的 造 型 在 过 集 之 中 其 公 和 
别 只 在 装束 上 ， 不 过 在 过 次 的 之 前 的 差不多 ， 没 多 大 的 转 即 ， 苹 二 等 请- 间 
《 鲍 拳 4》 之 中 ，1P 依然 是 身 穿 “ 而 最 大 的 改 即 便 是 过 次 的 2P 改 一 
红色 战 衣 的 ， 不 过 2P 方面 则 了 穿 牛仔 服装 出 场 ， 不 过 在 攻击 


~“ 境 
三 | /7 加 用 和 4 
三 放 方法 和 招式 上 没有 多 大 的 法 动 ， 和 - 活 





(c) 2002 NAMCO 






男女 之 间 的 爱 德 会 有 喜 有 苦 ， 一 款 以 描写 真实 的 爱 的 故事 
作 主 题 的 纯 爱 AVG 和 游戏 《 君 从 望 蕊 永 起 》， 玩 者 在 当中 
将 会 看 到 由 幼年 到 大 人 的 成 长 过 程 生活 。 主 从 与 两 名 少 
女 ， 将 会 展开 交错 复杂 的 朋友 与 先 爱 之 间 的 关 傈 ， 而 故事 
之 中 一 共 会 有 十 一 位 角色 登场 。 无 论 是 否 曾经 玩 过 电脑 版 
的 你 ， 适 次 画 质 得 以 强化 的 家 用 版 种 对 不 能 错过 ! 


一 休 能 看 到 整 傈 村 的 山 丘 之 上 ' 过 祷 
就 是 我 们 开始 的 地 方 

我 们 在 各 壬 褒 笑 、 上 矿 要 ， 接 著 得 到 的 
就 是 鸳 爱 ……- 很 快 地 ， 主 角 吃 海 考 之 
已 是 高 中 三 年 级 生 ， 他 的 亲友 平 慎 二 
对 将 来 的 进 学 已 有 一 个 目标 ， 而 好 友 
速 汗 水 月 就 预定 成 为 游泳 的 实业 围 ， 
於是 考 之 对 未 来 的 走路 开始 感到 焦 
上 处。 渐渐 长 大 和 后， 他 们 彼此 之 问 的 关 
傈 开始 有 所 法 化 。 一 天 ， 水 月 与 亲友 
壤 宫 庆 届 看 夏 条 ' 两 人 的 感情 相当 要 
好 ， 亦 由 於 各 样 ， 连 庆 在 内 ，' 他 们 便 
由 三 位 沟 成 四 位 的 朋友 。 之 后 ' 在 嗜 
假 开 始 的 期 间 ， 站 竟 在 山 后 上 向 考 之 褒 出 
底 考 之 会 怎样 去 面 对 呢 ? 





和 游戏 中 登场 的 人 设 ， 是 由 age soft 专 用 的 插 尽 家 作 力 王子 穴 钞 之 了 鼻 豆 ， 
竺 套 作 品 自 昨 年 於 PC 上 推出 以 来 一 直 多 得 热 狂 的 支持 ， 当 时 为 了 搜集 各 
关连 商品 更 掀起 不 少 话 题 ， 而 过 次 的 家 用 机 移植 版 ， 除 了 PS2 版 之 外 ， 另 
一 问 和 游 戏 公 司 alchemist 也 会 为 她 推出 DC 版 。 壕 驮 有 三 大 魅力 吸引 之 处 ， 
首先 玩 者 会 见 到 两 位 妇 主 角 性 格 相 反 的 
一 面 ， 其 二 是 整个 故事 由 两 章 所 构成 ， 
游戏 的 时 期 为 7 月 初 至 8 月 尾 的 和 绝 两 个 
月 之 间 ， 在 和 游戏 中 玩 者 会 感 凤 到 有 如 天 
读 长 篇 小 褒 一 样 ， 而 Ending 数量 同样 
相当 世 富 ; 至 於 其 三 是 游戏 中 还 会 有 各 










种 以 Q 版 角色 
形式 出 场 的 有 
本 一 趣 Comic 。 
水 月 与 短 一 起 去 参加 
夏 祭 
当中 不 乏 会 有 
逗 笑 的 成 份 


(c) 2002 ACID co., ltd (c) Princess Soft 2002 


区 
AtzzzapOA7PG jeaur 
由 朋友 于 癌 俏 人 的 盎 人 你， 


这 个 爱情 酌 故 事 











“我 深信 葛 境 中 所 网 的 

会 成 真 

出 生日 期 : 3 月 22 日 

学 级 : 白 陵 枞 学 国 3 年 

既是 水 月 的 亲友 亦 是 同班 生 的 关 
做 ， 是 个 精通 一 切 家 务 的 现代 少 
女 ' 爱 吃 和 果子 和 看 灯 花 ; 只 然 班 
中 的 学 生 对 非常 冷淡 ' 但 在 别 班 分 
有 很 多 男生 拉 戴 她 。 父亲 在 大 学 任 
教 ， 家庭 一 直 过 著 富裕 的 生活 。 


出 生日 期 : 8 月 27 日 

学 级 : 白 陵 检 学 园 3 年 

与 考 之 和 慎之 就 读 同 一 

班 ， 可 褒 是 他 们 之 中 的 大 姐姐 。 外 
表 看 似 内 然 温和 纯 ， 但 不 时 也 会 出 现 
性 格 暴躁 - 她 所 属 的 课外 活动 为 游 
泳 部 ， 为 了 探 新 全 国学 生 的 筷 杀 ， 
而 不 停 努 力 地 和 练 导 ， 亦 由 於 她 的 活 
蹊 程度 ， 校内 於是 增设 了 室内 温室 
泳池 * 








出 生日 期 :10 月 20 日 
“我 可 以 称呼 你 叫 哥哥 
吗 ? 4 

逢 的 妹妹 ， 喜 欢 称 呼 姐姐 的 糙 人 考 
之 为 哥哥 ， 与 水 月 同属 游泳 部 ' 眼 
见 水 月 有 二 种 游泳 技术 “， 所 以 十 分 
尊敬 她 





攻 承 苦 


4 


Princess Soft 起 AVG 
价格 未 定 @DVD-ROM 


记 居 体 未 定 


出 生日 期 :5 月 11 日 
对 主角 很 尊敬 的 女孩 ， 
非常 喜欢 和 狂 。 


出 生日 期 :12 月 14 日 


孝 之 工作 和 餐 说 < 
TSAKAEU , 的 同事 。 


NEW GAME EXPRES>: 









TEXTANHO 





右 月 MIEFL 月 站 E 甩 三 全 甩 已 户 工 1ME 


Tie- 





出 生日 期 : 2 月 19 日 


孝 之 的 妹妹 。 性 格 稳 
重 ， 是 校内 的 保健 委 
员 ， 常常 会 在 保健 室 出 没 。 


” 穿 上 迷你 禄 的 谜 之 族 | 


士 : 


站 EWwW GAnmnnE 


出 生日 期 :7 月 15 日 
於 梯 町 的 获 院 工作 的 议 士 ， 继 爱 径 


验 相 当世 富 ， 


常 答 孝 之 许多 建言 。 


和 和 葡 是 同期 办 业 * 





出 生日 期 : 6 月 26 日 


多 ”二 


机 丁 人 < 妨 吾 医 院 的 议 

士 。 

看 外 表 好 像 只 然 是 个 女孩 子 ， 但 其 
实 对 工作 非常 乐 力 的 。 在 议 士 学 校 
的 成 绩 熏 是 名 列 前 茅 ， 可 是 一 到 实 
习 时 就 差 很 多 了 : 

















TEXT : 质 高 


户 马 豆 er 


SCEI @ACT 
价格 未 定 @ 媒 体 未 定 
记 屋 未定 





以 简章 玩法、 内 容 新 里 而 大 受 获 迎 的 ， 捉 马 艇 ,系列 ， 
- 捉 马 虹 ， 、 捉 马 锚 2001 后， 本 
载 最 新 作 将 会 在 PS2 上 再 度 登 塌 ! 今 集 在 玩法 和 形式 上 大 
致 上 保留 前 作 的 优良 传统 ， 当 中 亦 会 加 入 不 
少 全 新 原 素 ， 保证 带 和 给 大 家 一 个 既 好 玩 而 又 
新 鲜 的 动作 和 游戏 ， 你 又 有 无 夺 趣 一 试 呢 ? 









snnmsrrnysns mnsnzinE 改作 届 山 由 | 用 


令 团 戏 目的 
是 捉 马 镶 






史 







一 同 进 入 号 ii 的 十 办 】 


今 集 和 矿 戏 的 租 台 仍 会 是 一 个 充满 色彩 的 马 角 世 界 ， 生 活 在 那 
壬 的 马 钱 都 会 拥有 其 独特 的 性 格 ， 随 处 都 可 以 看 到 物 们 的 足 
影 ， 在 不 同 的 地 方 ， 物 们 更 会 以 各 种 特别 的 形象 同 大 家 网 
面 ， 有 些 会 打扮 成 自由 神像 的 女神 四 上 处 跑 动 、 亦 有 在 露天 茶 
坐 品 虹 咖 啡 、 一 身 刻 山 打 扮 在 冰山 上 前 进 等 等 ， 已 落实 登场 
的 马 旬 种 类 数目 表 定 是 系列 推出 以 来 最 多 的 一 次 ， 上 比 前 作 有 
多 过 10 倍 以 上 


跳 理 焦 岳 先 ! 





主角 、 新 同伴 -…… 


有 玩 过 系列 的 有 朋友， 相信 都 会 记得 禾 戏 中 的 主角 一 
直 也 是 由 卡 像 鲁 ( 力 分 儿 ) 担任 ， 不 过 来 到 新 一 集 
其 位 置 将 会 被 取代 ， 主 角 会 改 由 其 表 兄 弟 比 卡 重 
(上 力 山 )] 充当 ; 有 新 主角 出 现 当 然 又 会 有 新 的 同 
伴 ， 我 就 是 主角 最 值得 信 覃 的 小 马 锡 比 波 斯 (上 六 
2 ee ”例如 
向 浅 人 攻 吉 、 支 援 跳 
中 以 及 补给 能 源 等 
等 ， 生 对 是 一 个 不 可 
多 得 的 好 拍 撒 ! 

分 得 到 上 比 波 斯 的 声 助 

















售 定 答 能 源 





分 好 多 马 锡 呀 ! 






合 支 援 跳 蹊 


主刀 二 场 角 色 介 绍 


tb 卡 甸 (已 力 几 ) 


IT 


SPECTRE (又 人 与 与 --] | | 比 波 斯 ( 蕊 从 六 于 ) 博士 〈( 八 力 蕊 ) 
ER 开 





人 活 浅 、 剖 获 玫 助 别人 的 中 学 2 年 生 ， SPECTRE 於 今 集 仍 会 惩 顷 登场 ， 是 比 卡 鲁 (上 力 山 ] 最 值得 信 天 才 发 明 家 ， 醇 心 研究 捉 马 盟 
好 动 ， 是 一 名 只 得 10 成 是 博士 的 又 女 ， 最 近 成 为 了 博 物 是 MONKEY PARK 中 猴子 们 的 碍 的 好 朋友 “， 在 和 游戏 中 会 给 予 机 械 ， 为 人 有 正义 感 ， 而 琢 女 
的 男孩 ， ， 与 前 作 中 的 主角 士 助手 ， 与 比 卡 鲁 CE 力 少 ] 首领 ， 在 游戏 中 会 不 断 防 三 比 卡 鲁 不 同 的 协助 拿 美 ( 二 ys ) 非常 喜爱 其 研 
有 痢 戚 天 作 是 自 小 说 识 的 好 朋友 [上 力 消 ] ， 玩 者 要 特别 留意 狗 所 
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至 < 一 三 本， 三 立 三 A7 二 生机 si 上 生 -人 人 轧 人 
于 个 名 字 相 信和 扰 人 不 识 吧 ! 过 名 瑞 雄 由 人 章 志 全 今 己 夭 
: 受 世 界 各 地 的 葡 迎 ， 作 唱 亦 兽 多 站 拔 到 j 渤 属 必 
号 之 执 ，， 同 样 会 是 一 个 充满 味道 的 英雄 故事 二 和 在 法 有 瞳 中 


“ 蜗 蝠 使。 再 战 江 湖 ! 


今 次 禾 戏 CBATMAN 外 传 ~ 报 复 之 故 , 的 背景 基本 上 是 参照 同名 电影 

卡通 作品 抠 作 而 成 ， 所 以 充满 了 美国 的 风味 ， 而 且 和 游 戏 本 身 亦 是 一 售 典 
型 的 美式 动作 和 游戏 。 蜗 蝠 侠 的 走红 ， 当 然 不 仅 只 在 於 电 蝠 侠 本 身 的 魅 
力 ， 一 系列 可 有 强烈 个 人 色彩 的 反派 角色 同样 会 在 乾 戏 内 悉数 登 塌 ， 其 
中 包括 THE JOKER 、HARLEY QUINN 、PISON IVY 与 及 MR. 
FREEZE 。 此 外 ， 整 个 游戏 的 和 舞台、 人物 造 型 等 都 会 探 用 全 新 3D 技 术 提 
作 ， 令 本 作 人 迫 宝 程度 大 大 提升 。 
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本 


ee 
区 
E 二。 四 [TI 


要 成 功 莒 退 一 震 散 人 ' 所有 强劲 的 
身手 是 不 可 缺少 ， 在 电影 中 大 家 和 醋 
常见 到 蜗 蝠 侠 能 狗 做 出 各 种 高 双 度 
的 动作 ， 而 各 些 动作 都 会 完全 被 移 
植 到 和 游戏 之 中 ， 形 成 一 幕 幕 紧 张 刺 


ye 


令 做 出 各 种 高 允 度 动作 


激 的 战 辣 场面 ; 除了 攻 列 动作 之 
外 ， 玩 者 更 可 以 使 用 蜗 蝠 合身 上 的 
各 种 特殊 道具 ， 例 如 科 杀 等， 而 和 壕 
赤 进行 途中 亦 会 出 现 一 些 有 深思 的 
麻 题 等 著 玩 者 去 解决 。 

售 为 保 访 “ 葛 咸 城 , 而 战 





BATMAN and all related characters and elements 
TiE] 


吾 力 子 一 -二 日 到 月 与 3 这: 半 
不 工人 启 可 已] 二 一 
二 ET -一 入- 天 
还 法 1 于 大 
二 ae 三 
本 用 二 二 站 大 才 天 
日 j 膨 洛 9 和 4 且 伙 芒 乓 


故事 、 舞 台 忠 实 再 现 ! 


正如 先前 所 讲 ， 今 次 游戏 基本 上 是 参照 同名 电影 和 卡通 和 肛 作 而 成 ， 有 晓 过 
过 些 作 品 的 朋友 ， 定 必 会 对 和 游 戏 的 故事 发 展 有 更 深入 的 体验 ; 另外 ，' 坑 戏 
将 会 有 超过 20 个 STAGE 的 出 现 ， 蜗 蝠 侠 系 列 中 各 著名 的 场景 自然 也 不 会 
例外 ， 当 中 包括 有 蜗 蝠 洞 、 高 登 市 、 下 水 道 、 避 疮 所 等 等 。 若 闻 下 是 ' 蜗 
晤 侠 , 支持 者 的 话 ， 音 和 从 上 还 的 介绍 ， 本 作 以 足 叫 令 你 期 待 。 
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| MR.FREEZE PolsSONIVY 
| 施 计 多 端的 急 六 人 ， 挟 有 强 | 办 r 莫 咸 城 ,内 
大 冰冻 能 力 ， 是 一 名 相当 肤 有 一 定 的 权 

力 ， 醉 心 发 明 | 


> 汉 








THE JOKER & HARLEY QUINN 
扰 恶 不 作 的 小 于 ， 与 HARLEY QUINN 租 
成 一 对 犯罪 拍 抽 ， 二 人 於 葛 咸 城 J 内 进行 
大 侍 破 坊 ， 东 以 打倒 ! 电 蝠 侠 ， 为 目标 。 


| 为 保 搬 市 民 ， 与 恶 色 力 对 抗 的 黑 
| 瞳 英雄 赋 蝠 侠 .， 其 真正 身份 一 
| 直 是 二 个 妨 。 
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在 中 国 古 代 商 朝 ， 勤 政 爱 民 的 皇帝 讨 王 将 国家 治 
理 得 相当 繁 和 楷 ， 可 是 自 他 迎 层 姐 己 成 为 妻子 后 ， 
一 切 顿 时 释 得 面目 全 非 ， 人 民 开 始 对 讨 王 的 行为 
十 分 外 恨 ， 但 其 实 皇 帝 背 和 后 一 直 被 其 娶 子 所 操 
控 ; 真正 身份 是 妖魔 的 姐 己 ， 亦 同时 控制 著 一 个 
名 为 九龙 派 : 的 强大 妖魔 租 积 ， 令 其 过 力 范围 
进一步 扩大 。 为 了 阻止 姐 己 的 野心 ， 及 和 后 珀 著 太 
公 针 的 出 现 ' 和 攻 於 能 锡 把 讨 王 、 姐 己 、 九龙 
派 4 完全 消减 。 

进入 商 朝 以 和 后， 人 民 再 次 过 著 和 平 的 生活 ， 不 过 
在 和 和平 的 背后 原来 正 芍 藏 著 新 一 输 危 机 “， 相 隔 3 
年 后 ，' 九龙 派 ,的 鲜 党 再 次 出 现 ， 芷 与 一 群 名 
为 爸 默 ,的 妖 蒜 千 盟 , 在 同一 时 间 ， 讨 王 与 姐 
己 的 儿子 已 长 大 成 人 ， 正 准 人 备 找 太公 户 展 开 一 连 
人 中 国 再 一 次 陷 和 人 惰 火 副 世 之 





显示 队伍 体力 ， 
同时 亦 可 用 作 其 
他 通讯 用 途 - 





症 毒 上 只 CRUCE 
角色 装备 实 有 贝 的 


紧 积 愈 多 
更 强 


: 威力 





宇 体 技 CRUCE 
合体 技 的 状态 ， 当 出 现 MAX 时 便 可 以 使 用 ， 旁 
和 显 示 了 参与 攻击 的 角色 





载 闵 系统 介绍 


角色 上 自动 行动 ? 
在 前 作 中 ， 每 名 战 阅 成 员 的 行动 都 是 


需要 由 玩 
者 自行 决定 ' 不 过 来 到 新 一 集 游 戏 内 ， 除 了 主 


角 本 身 之 外 ， 其 鲜 角 色 都 拥有 自己 独特 的 意 
识 ; 在 战 六 进行 中 ， 他 们 会 自动 向 族 人 进行 攻 
整 及 防 等 ， 正 因为 过 样 ， 的 去 
人 也 


岂 掉 过 习 荡 下 冰 引 银 


司 河 正 闪 一 一 惕 岂 吏 前 也 于 这 副 潭 





W 
瑟 栅 呵 可 | 术 可 交 人 争 ” 乒 囊 习 司 人 下 瑟 仆人 多 





跨 的 己 体 技 ! 

会 加 入 合体 技 上 .， 但 要 成 功 使 出 也 有 一 
定 的 难度 ， 使 用 方式 大 致 分 为 两 种 ， 玩 者 需要 留 
意 同 伴 的 攻击 稳 而 作出 适当 的 配合 ， 又 或 是 完 
某 些 休 件 后 才能 使 用 ， 换言之 玩 者 要 有 效 地 将 击 


沟 化 淘 
新 作 将 


人 苟 倒 , 合作 是 不 可 缺少 。 


大 


过 丁 吃 车 副 尾 争 吉 寺 列 寺 本 小 多 








攻 伍 内 出 量 ! 

实 具 是 用 作 攻 击 的 一 种 ， 在 战 六 进行 途中 ， 玩 者 
只 要 按 下 〇 或 义 邢 就 能 狗 使 用 ， 〇 所 是 和 章 人 攻 
整 ， 而 义 犁 则 是 多 人 攻 吉 ,在 近 距 亡 时 更 可 作出 
三 回 的 连 重 攻 莒 ; 除 攻 喜之 外 ， 在 防守 方面 都 是 
需要 由 玩 者 一 手 操控 。 此 外 ， 实 上 内 亦 可 用 作 魔 法 
攻 喜 ， 一 肤 登 场 角色 都 会 拥有 不 同 的 必 欠 技 ， 志 
时 已 知 的 有 火 和 雷 系 的 属性 攻 吉 。 


引 | 下 全 枉 旗 术 可 改 
全 沼 寺 车 可- 局 东 苦命 


吾 
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末 汉 芋 可 让 而 盖 鹃 合 







尘 村 光 
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巾 过 压价 加 由 这 
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动作 冒险 游戏 相信 大 家 就 玩 得 多 ， 不 过 以 地 震 为 题材 的 冒险 和 游戏 都 是 第 一 次 ， 过 款 由 IREM 开发 的 和 游戏“ 和 绝 体 和 绝 命 
市 , ,将 会 以 大 地 震 过 和 后 的 人 工 息 为 游戏 舞台 ， 玩 者 需要 在 各个 危机 四 伏 的 都 市 内 找寻 各 种 逃生 的 方法 ; 经 过 之 前 的 介 
绍 ， 大 家 对 主角 的 各 项 基本 动作 已 经 有 了 初步 的 了 解 ， 今 期 笔者 会 稳 绑 为 大 家 送 上 和 游戏 的 最 新 情报 ， 想 贴身 感受 地 震 所 带 
来 的 破坏 力 ， 本 作息 对 值得 你 留意 ! 


人 到 舍 到 画 淹 和 二 蕊 融 上 会 


要 置 主角 庆 多 地 的 部 市 ! 


选 豆 背景 讲述 一 名 新 闻 刀 者 须 苹 真 幸 ， 乘 坐 火 车 人 往 ' 首都 龟 , 进行 探访 的 途中 不 壮 遇 上 大 地 
时 ax 受 重 俐 *， 可 是 所 有 通讯 设备 笃 完全 失 堆 ， 往 外 外 的 连接 通道 亦 同 时 受到 
电 重 破坏 ， 唯一 的 方法 就 只 有 尽快 找 出 其 他 通道 熟 需 ， 而 玩 者 所 控制 的 主角 当然 不 可 能 无 掏 无 
束 地 随意 走动 ， nn :实际 上 当主 角 每 经 过 一 处 地 区 和 后 ， 都 将 会 遭遇 到 一 连 串 的 
[机关 陷阱 ,甚至 会 有 性 命 范 险 1 和 乾 戏 中 设 有 多 个 危机 四 伏 的 地 区 等 著 玩 者 去 通过 ， 你 有 信 
心 答 过 介 都 市 内 全 身 而 退 紧 


问 月 MEPFLDYERS MAR 二 INE 


三 2 上 和 王 医 三 

不 同 路 笋 对 日 后 发 展 的 释 化 ? 
在 游戏 进行 期 间 ， 除 主角 以 外 ， 只 要 成 功 拯救 其 他 被 困 的 遇 净 
者 ， 他 们 便 会 成 为 主角 的 同伴 。 在 冒险 旅途 中 ' 主角 会 遇 到 两 名 
生还 者 相 泽 真 理 和 阵 内 晃 仁 ， 在 某 些 情况 下 ， 都 需要 借助 他 们 的 
协力 才能 克服 。 此 外 ， 和 游 戏 其实 亦 会 有 分 支 的 出 
验 现 ， 其 中 一 节 讲 述 主角 与 相 泽 真 理 、 阵 内 晃 仁 正 
在 商 寺 有 天目 前 ' 首都 龟 , 内 的 状况 ， 生 时 玩 者 
便 需 要 决定 与 其 中 一 人 同行 ， 玩 择 不 同 对 角色 
的 好 感度 与 及 日 后 遇 上 的 事件 、 通 往 的 地 区 都 

将 会 有 所 改 构 ， 到底 你 又 会 如 何 决 择 呢 ? 


地 震 德 的 生 逮 者 ，30 套 ， 是 一 
aa 名 专业 摄影 师 ， 涯 著 自己 的 门 志 ， 
人 在 过 个 完全 崩溃 的 都 市 内 生存 ， 20 蕨 ， 於 "首都 马 ， 内 


会 往 她 的 住所 进 角 站 坚持 多 和 续 进行 探访 工作 。 学 校 就 广 的 净 大 学生 ， 
SS 往 海外 旅行 途中 受到 今 
次 地 震 所 牵连 。 


不 要 错过 周转 的 道具 ! 


若 选择 与 阵 内 晃 仁 同行 的 话 ， 主 角 便 会 往 游 转 地 方向 进发 ， 期 间 会 通 
过 一 条 广 于 而 做 满 污水 的 街道 ， 令 移动 历 得 极为 困 区 ， 和 过 时 各 式 各 样 
的 道具 便 成 为 了 关键 所 在 ， 要 成 功 逃 认 险 境 ， 便 要 尽快 找 出 通 当 的 首 
具 ， 如 图 中 所 示 ， 透 过 乖 坐 昔 车 主角 就 能 狗 以 最 快 的 速度 远 嵩 现场 。 


门 EwW GAInnE 


令 使 用 单车 就 快捷 
得 多 
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以 目 本 古代 为 背景 的 恐怖 冒险 游戏 7 鬼武 者 2 ,即将 於 3 月 7 是正 式 推出 发 售 ! 过 次 
将 会 是 乾 戏 推出 之 前 ， 最 后 一 次 为 大 家 进行 全 面 介 绍 ， 其 中 包括 探 侦 物 语 5 工 功 俊 
作 ) 的 出 现 以 及 最 新 战 门 系统 解 褒 等 重要 资料 ， 打 算 购 买 游 戏 的 朋友 密切 留意 喇 ! 


疆 “ 工 ? ! 奥 闵 49 
探 俩 物语 障 俊 作 , 登场 每 当 按 上 R1 时 ， 十 兵 生 便 会 做 


配 上 任何 鬼 之 武器 后 ， 
无 错 ! 在 今 次 [鬼武 者 2 ,的 游戏 内 ， 大 家 将 可 看 到 松田 全 
只 】 逐 
作 作 品 5 探 俩 物语, 内， 由 他 所 扮演 r 工 节 俊 作 ,的 造型 ! ja ge 条 2 全 说 浙 林 


和 I 三 和 学 D 的 了 
现时 已 知 的 是 玩 者 需要 控制 著 r 工藤 俊 作 ,在 指定 时 间 内 ， 用 顺 术 通信 浅 间 的 和 
完成 特定 的 条件 及 逃走 ， 肉 然 开发 商 亦 未 公信 有 关 生 方面 攻 贡 模式 方面 ，T 厂 二 分 和 个 等 (LEVEL 
的 话 和 狗 和 位 料 ， 不 过 单 是 疯 看 过 些 书 面 ， 已 相当 吸引 呢 ! VE 


MnaGnzINE | 几 


总 月 MEPLP 有 YEPRS 

















售 一 身 西装 打扮 的 工 
EL 










} 区 一 友 工 妆 一 上 


| 以 上 


分 LEVEL 1 
连 千 一 卫 天 本 
治 自前 作 中 的 "二 内 .1 今 集 的 [ 过 竺 一 内 ,威力 更 强 ， 
在 COUNTER 时 按 下 器 ， 当 束 中 阁 人 和 
到 内 其 他 在 志 的 机 人 便 由 一 阅 了 ， 更 可 不 断 重 和 


个 动作 直至 访 范 村 人 全 沽 为 止 : 一 
















名 和 





多 在 指定 时 间 内 逃走 


多 手持 著 一 支 棒球 棍 





至 新 战 门 桑 统 

在 本 作 内 玩 者 只 要 连 按 攻 警 学 便 可 以 使 出 通常 的 连 秆 人 < SN 
会 - 见 介 绍 的 了 和 儿 :车 入 一 二 

攻 莒 ， 今 炊 介 和 的 “ 秘 传 技 , 将 可 做 出 连 种 攻 莒 更 强 多 改动 Fe 和 二 让 本 册 的 区 人 不 世 交 党 


的 效果 ， 不 过 在 使 用 上 秘 传 技 , 前 ， 就 需要 先 读 取 郑 
物 [ 秘 传 之 卷 .， 卷 物 会 能 著 於 7 书 物 ,的 项 目 之 中 ， 
玩 者 只 要 装备 指定 的 武器 和 后， 输入 上 秘 传 技 , 的 指令 
7 T 4+ 口 , 便 可 使 出 ， 其 威力 相 较 於 通常 时 会 超出 数 溜 一 办 


倍 之 多 : 千 合 [一 内 ,和 上 奥义 ， 的 攻击 ， 要 使 出 了 溜 一 并 ， 就 

必 先 要 将 奥义 ,到 和 过 LEVEL 3 的 级 数 ; 攻击 模式 是 党 
(RE 玩 者 使 出 LEVEL3 “ 奥义, 的 同时 再 发 动 一 内 ， ; 成 
功 的 话 一 阅 , 会 自动 克 化 成 连锁 一 内， 向 淫 人 进行 
连 熏 攻 喜 ， 最 高 更 可 以 做 出 7 回 困 的 效果 - 


TFT 





令 攻 喜 过 程 





售 威 力 相 当 强 劲 ! 


“2 


LeAA 全 人 和 了 7 昌 = 


2 亿 门 CI 用 咕 CI 蕊 )6 税 相 | 


一 -一 一 一 


KONAMI@ALG@6800 日 目 @ DVD- ROM 
80KB @ 对 应 KEYBOARDMANIA 专 用 控制 器 、 
YAMAHA UX16 MIDIINTERFACE 


YARE NAYANNUIYAALL 
naAAEXASETIGAAEX 


堪 称 为 KONAMI 音乐 游戏 中 最 
像 真人 但 难度 也 最 高 的 
《KEYBOARD MANIA》 ， 其 
《2ndMIX》 和 人 已 一 同 
移 极 至 PS2 上 了 上 由於 人 传闻 中 《KM》 系列 在 IPT 

因此 Et E 


世面 厨 逢 二 三 且 


《3rdMIX》 之 后 已 释 完 千 ， 不 会 稳 乱 开发 下 去 ， 
PS2 版 内 访 也 是 KM》 系列 的 最 后 一 套 作 品 
《KM 慷 的 FANS 必定 要 买 一 套 回 家 珍 茂 啊 ! 


收 俏 约 曲 过 5S1 百 ! 
由 旗 《KEYBOARDMANIAIN》 是 将 街机 版 责 
套 作 品 同 时 移植 ， 因此 收 销 曲 数 也 是 正常 的 两 
倍 ， 过 到 51 首 之 蒿 ! 过 51 首 刻 曲 全 为 新 作 ， 
区 Rey Eee 而 《KEYBOARD MANIA》 初 代 则 没有 收 杀 ， 
一些 在 《2nd》 中 改 了 谱 的 曲目 ， 如 《HENRY 
HENRY》 和 《MR.C.C》 等 ， 都 没有 在 本 作 中 


II 出 现 ， 生 是 比较 可 惜 之 处 


会 GCRME STRRT 

过 是 和 街机 版 完全 相同 的 模式 ， 玩 者 只 要 

不 途中 GAME OVER ， 即 可 堪 和 纺 玩 上 三 

首 歌 曲 ! 而 歌曲 的 允 度 是 会 循序 渐进 的 ， 

第 一 首 歌 时 不 会 有 坟 欠 的 曲目 可 供 选 择 ， 

到 了 第 三 首 时 ， 所 有 准 易 度 为 6( 最 高 ) 的 
歌曲 都 会 出 现 。 

令 LIGHT 、REPRL 和 PRESSURE 之 分 别 


在 GAME START 之 后 ， 玩 者 首先 要 选择 和 游戏 的 交易 度 一 -LIGHT 是 只 

用 半 个 键 权 的 模式 ， 驹 庶 的 奴 度 会 比较 低 ( 玩 者 可 按键 转 妈 为 使 用 全 个 键 
盘 的 目 GHRTS 模式 为 = REAL 顾名思义， 是 有 如 真正 弹琴 的 模式 ， 歌 的 每 
一 个 若 汪 上 自 ee 0 e 


共度 非常 高 上 ! 只 j 
试 Q 
令 FREE 


-一 玩 者 已 玩 过 一 次 的 歌曲 ， 即 会 在 各 模式 中 
| 一 登录 ， 以 和 后 玩 者 便 可 以 自由 地 选择 来 演 秦 
人 全 本 人 全 和 全 (即使 完成 不 到 也 可 以 ) 。 大 家 也 可 以 在 二 
[TILET 模式 中 上 欣赏 ，CPU 完美 的 演奏 。 
命 TRRININC 


玩 《KM 守 时 指法 人 演 指 移动 的 方法 ) 是 非常 Se 

重要 的 ， 而 训 栋 指法 则 需要 不 断 重 覆 的 锻 鳞 ， ae 
过 时 过 个 TRAINING 模式 便 最 通 合 了 。 玩 者 中 

可 以 在 演 壬 泗 择 自己 最 弱 的 部 份 重 覆 熏 妇 ， 而 

且 游 戏 重 提供 了 拍子 机 来 帮助 玩 者 掌握 节奏 ， 

非常 亲切 。 
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这 了 创造, 还 期待 已 久 的 最 新 作 上 创造 足球 2002 J. LEAGUE 创造 职业 球 会 ,和 终 


於 正式 推出 ! 
大 的 机 能 支援 底下 ， 


玖 计 虽 : 下 


忆 忆 二 刁 闻 。 


对 


的 bc 人 各 丘 

HA 人 

透 过 显示 球 队 能 力 的 分 析 图 表 ， 玩 者 

EN 便 能 用 清 楚 了 解 球 队 目 前 的 整体 状 
是 ” 沈 ， 今 次 的 分 析 图 表 会 由 原来 的 五 角 

形 妈 成 六 角形 ， 增 加 一 项 名 为 

PHYSICAL 的 项 目 ， 换言之 ， 玩 

者 需要 处 理 的 事情 又 增加 了 不 少 。 


要 及 7 下 7 ALT 
瑚 


5 

熏 况 了 冬 关 名 

洲 肯 的 熏 避 系统 大 致 分 为 全 体 和 练 必 和 个 别 纯 于 ， 当 中 亦 加 入 了 不 少 全 新 项 
目 ， 首 先 在 全 仙 重 导 方 面 ， 新 增 上 攻 台 力 强化 、 上 了 上 守 人 备 力 强化 ， 和 上 体 
能 [了 1f 艺 力 目 ] 4， 至 於 个 别 生 避 方面 就 加 入 了 TSVWEEPER [又 隔 一 
八 一 ] J、TWING [之 1TYv 仿 ] 1 和 T (MAN MARK ] 字义 之 一 夕 ，。 


2 
7XZ7 克 
名 7 AT 旭 拉 这 克 on 
yp 


有 Fr 
了 了 


9 3 区 
3 入 子 : = 多 
旺 、 





! 经 压 SEGA 多 个 不 同 机 种 ， 


新 作 首 次 登陆 PS2 平 台 ， 究竟 在 更 强 


站 2002 。 人 


大 :过 与 在 殖 天 
、 李 首 二 自力 己 行 2 





以 往 每 当 有 新 球员 加 入 ， 玩 者 都 需 下 
要 替 坑 名 球员 称 定 一 个 [永久 ,的 球 旨 汪 
衣 号 码 ， 不 过 来 到 今 次 PS2 版 ， 玩 【下 汪 本 
者 可 於 一 个 球 季 完 千 后 ， 重新 往 排 【Eee 
每 名 球员 的 球衣 号 码 ， 由 1 至 29 号 
自由 调配 。 


交 厂 天 YX 过 
5 /AI 


在 新 一 集 团 瑶 内 会 有 4 位 全 新 面貌 的 
秘书 小 姐 同 大 家 见面 ! 玩 者 可 以 挑选 
一 位 合 心 意 的 对 象 作 为 工作 上 的 拍 
撒 ， 而 除了 在 游戏 内 可 看 到 秘书 小 姐 
外 :处理 SAVE DATA 的 忌 面 内 亦 能 
锡 看 到 她 们 的 出 现 啊 ! 


环 导 数 旺 人 赠 公 27F 


有 玩 过 上 和 集 的 朋友 都 应 访 知 道 ， 在 上 
集 壕 戏 中 ， 一 队 球 队 最 多 只 可 以 拥有 
16 名 球员 和 额外 6 名 二 宇 球 员 ; 但 在 
今 次 的 球 队 中 ， 玩 者 无 须 达 到 某 一 些 
特定 条件， 便 可 以 即时 拨 有 一 支 可 容 
纳 22 人 的 球 队 ， 对 於 球员 的 调动 、 
或 是 战术 上 的 部 署 '， 都 会 比 上 集 来 得 
更 去 活 ， 更 有 鲁 性 。 











(C)SEGA CORPORATION,1999 
(C)SmilebitSEGA CORPORATION,2001 





雪 谢 和合 播 影 殉 


电视 台 升 级 的 指标 是 根据 收视 率 而 红 定 ， 当 收 和 视 率 过 到 某 阶 段 ， 电视台 便 
会 自动 进行 升级 ， 相 反 ， 若 收视 率 持 各 下 降 的 话 ， 也 会 面临 降级 的 机 会 
而 在 今 次 游 戏 内 ， 每 当 电 和 视 台 升级 和 后， 玩 者 便 可 以 收取 电视台 的 播 影 费 ， 
金额 会 根据 电视 台 和 级 别 而 逐渐 提升 ， 念 球 会 的 收入 又 增加 了 。 


全 四 全 之 全 万 


有 二 
= 2 


rs aa 
5 伏 B505 万 
又 素 了 地 一 区 东 呈 改革 质 困 一 引 嘉 所 幸 李 
改 对 全 5 全 8505 万 入。、 状 持 瘟 太 每 有 
800 万 门 肥 要 下 于 。 寺 方 记 外 到 于 天 


玻 电 次 凑 
至 天 汶 名 


在 比赛 和 和 练 尾 画面 中 ' 玩 者 只 要 按 RI 
和 键 就 可 以 清楚 看 到 每 名 球员 的 详细 次 
料 ， 当 中 包括 身高 、 年 龄 、 本 和 上 阵 
次 数 、 入 球 数目 、 评 价 、 年薪 以 至 合 

和 绝 年 期 等 等 ， 要 了 解 球员 痊 料 就 妓 得 
更 加 方便 








5 诱 让 J 虽 /大 二 有 


OFFICE/HOMETOWN 的 操作 


决定 /进入 下 个 书面 
取消 /返回 先前 画面 
HELP 机 能 、 叫 出 "创造 博士 ， 


OFFICE/HOMETOVWN 移动 
设施 情况 显示 COFFICE ] 




























起 赛 于 项 显示 
球员 男 示 说 明 “ 生 导 场 ) 7 视 是 本 更 
球 队 竺 合 实 力 显示 
















盘 营 竺 泗 上 下 承 必 矿 | 
建立 球 会 


游戏 一 开始 ， 玩 者 首先 要 做 的 是 建立 自己 的 球 会 。 当 时 手 上 会 有 15 估 日 加 
的 资金 ， 将 会 花 於 建立 会 所 、 聘 请 教 熏 与 及 球 探 三 方面 输入 闻 下 的 名 字 
和 后 ， 便 开始 整个 建立 球 会 的 程序 。 

1. 秘 忌 

首先 ， 和 从 四 位 秘书 小 姐 中 选择 其 中 一 
位 ， 她 们 主要 的 工作 是 传达 讯息 ， 而 
四 位 的 能 力 都 是 相等 的 ， 分 别 在 於 褒 
出 出 让 的 语气 、 样 瑶 与 及 在 办 公 室 时 的 举 
| 动 。 

时 


四 


三 3 地 
辣 


六 了 天 5D 基 站 天 











天 ， 大 二 
2. 队 旗 及 球衣 

当选 择 好 秘书 和 后， 便 要 选择 队 旗 、 队 名 、 球 衣 款 式 、 吉 和 祥 物 ， 不 过 玩 者 只 
要 因 订 个 人 喜好 选择 便 可 以 ， 因 为 过 些 设 定 都 不 会 影响 球 队 日 后 的 胡 现 。 


选择 球 会 的 所 在 地 《Home Town ) 是 
最 重要 的 一 环 ， 直 接 影响 日 后 球赛 的 
和 人 座 率 、 球 迷 会 的 人 数 ; 每 个 地 区 会 
根据 不 同 的 地 价 ' 建立 球 会 的 费用 都 
会 有 所 不 同 ， 由 1 俺 至 10 估 不 等 ， 在 
愤 择 之 前 先 要 注意 以 下 的 地 方 : 





氟 候 的 法 化 很 多 时 会 直接 影响 对 手 和 自己 球 队 的 表现 ,而 日 本 各 地 的 撩 
候 都 会 有 所 不 同 ， 例 如 南方 平均 降雨 量 会 比 北方 高 ， 
南方 低 ， 基 本 上 降雨 量 的 高 低 ， 


一 
而 北方 的 氟 谊 有 则 上 | 


球场 最 初 可 容纳 15500 人 “， 若 想 在 初期 能 般 
人 口径 对 是 一 个 必要 的 条件， 此 外 ， 人 口 亦 
增加 的 幅度 


球 会 日 后 改建 会 所 、 球 场 、 
价 较 低 的 地 区 


练习 场 时 “和 若 不 想 伦 太 多 金钱， 


与 入 场 人 数 有 关 的 次 料 和 球 队 这 征 时 的 和 营 用 


及 儿 入 场 人 数 、 球 迷人 会 会 员 增 幅 、 和 车 助 此 和 计 告 开支 ， 
天 要 花 驼 多 的 时 间 ， 为 确保 球 会 有 稳定 人 发展 ， 
地 区 《笔者 建议 70 以 上 ) 


4. 球 员 见 面 
赴 脑 会 从 三 支 原 创 球 队 中 随机 选 出 其 中 一 支 ， 而 
过 16 位 球 遇 中 的 能 力 介 平 论 D 、E 级 左右 - 


5. 聘 请 教 熏 、 球 探 
在 禾 戏 开始 时 由 於 沿 


未 清楚 球 队 的 实力 和 TD 
打 法 ， 建 议 先 选择 较 : 
为 便宜 和 合 狗 年 期 较 


短 的 教练 。 至 於 球 探 
方面 ， 因 初期 灰 缺 大 
量 金 钱 收 购 J 
LEAGUE 现役 或 海外 
球员 ， 所 以 针对 聘请 一 位 寻找 日 本 新 人 能 力 高 的 球 探 





6. 入 遗 球员 号 友 
由 1 至 29 号 ， 玩 者 自由 决定 ,由於 号 码 对 球员 上 

的 表现 没有 特别 的 效果 ， 所 以 交 由 秘书 负责 也 可 “ 泗 径 
以 。 当 完 成 穆 选 球员 号 码 和 后 ， 便 可 以 正式 开始 .. 
LEAGUE 的 旅程 ! 


月 MEPFLRYERSE M 记 后 月 ZINE | 


总 
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MURRTRRR TO 从 下 ARTS 


种 硕大 怠 
在 这 各 的 往 苦 ， 名 为 上 


辟 世 。 然 而 ， 和平 招 来 了 于 
( 户 了 峭 子 一 


名 为 ， 古 拉 拿 之 岩 , 的 伤痕 ， 





依 决 战 的 最 敬 二 刻 


晶 F 

当 际 伍 接 钥 到 敌人 ， 就 会 进 人 
战 站 画面 。 战 六 系 统治 用 系列 
的 IP 计 * 忌 面 右 下 角 表 示 了 角 
色 的 行动 顺序 。 委 角色 的 游标 
移动 到 “COM , 的 位 置 ， 玩 者 
就 可 下 过 指令 。 然 后 待 游 标 移 
至 ACT 的 时 候 ， 角 色 就 可 作 
出 行动 * 根据 每 个 角色 的 能 
力 ， 洲 标的 移动 速度 会 有 分 
别 ， 而 知 麻 法 或 必 锌 技 等 的 等 
级 亦 可 加 快 发 动 的 速度 。 另 
外 ， 根 据 接 解 时 的 面向 ' 会 造 
成 有 利 的 先 制 攻 人 区 ;或 不 利 的 
- 不意 打 ) 


一 2 HIT 普 通 政 瞧 ， 发 动 及 趣 手 汪 度 均 不 俗 ， 
二 重 葵 通 攻 吉 ， 攻 吉 力 较 COMBO 低 ， 起 手 让 较 慢 ， 


但 有 CANCEL 效果 “ 
一 使 用 道上 县 = 
三 使用 必 补 技 或 岩 法 厂 
三 朱 取 仿 梨 能 吉 减 区 受 政 豆 的 人知 害 
三 移动 到 其 化 孝 方 避 注 意 上 只 可 回 吉 若 通 攻 整 或 系 国 技 二 
一 赛 行 委 任 作 战 
三 逢 才 国 进 走 全 注意 部 份 吉 簿 友 可 过 走 = 


) 1 的 妨 志 ， 於 是 
和 为 首 的 人 关 与 追随 ! 巴 路 到 , 的 闫 之 民 ， 展开 
了 了 一 场 和 划 天 动 地 的 激战 。 大 城 的 最 后 ， 
拿 斯 4 的 剑 贯 穿 了 上 巴 路 玉 ， 的 身躯 ， 
斯 弄 了 地 面 ， 人 
十 拉 拿 斯 腾 利 
的 证 据 ， 亦 是 过 片 大 地 被 称 为 r# 人 逢 咀 殉 之 大 地 ， 








十 拉 拿 斯 ( 良 己 才 又 )。 
的 神 答 予 人 类 希 刻 之 光 ， 令 世界 进入 了 繁 柠 
之 恶魔 巴 路 天 
' 以 5 古 拉 拿 斯， 


的 原因 





古 拉 
同时 让 


吝 修 
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三 下 | je》YsEsiely 
TEXT:Sugi 
目 生 SS 版 的 第 一 集 推 出 后 ，《GRANDIA》 正式 被 列 入 RPG 大 作 的 行 


询 "其 第 二 作 DC 版 发 售 不 久 已 获得 不 少 好 评 * 然而 ，DcC 的 普及 程度 
和 过 不 及 PS2 ， 现 在 为 
了 久 更 多 玩家 有 机 会 投 
人 过 个 充满 幻想 对 冒险 
的 4《GRANDIA》 世 界 ， 

正式 推出 完全 移植 版 ， 


使 大 家 能 再 次 体 有 车 
RYUDO 的 冒险 之 旅 ， 
揭 天 伟 认 中 上 和 神 魔 大 


怠 ， 的 秘密 





了 转 狼 二 介 


世 乔 地 图 是 进行 地 域 移动 
的 地 方 。 在 城镇 或 迷宫 的 
ee 
可 以 遗 择 前 往 的 地 区 会 

白色 文子 表示 本 
的 胃 展 ， 新 的 地 区 会 不 断 
出 现 ， 可 选择 的 地 方 也 有 
分 别 ， 而 世 界 地 图 中 显示 


权 昌 部 市 
的 地 域 亦 会 随 之 而 改 妈 电 才 市 


下 


在 RPG 世 春 守 ， 人 们 居住 的 城镇 是 ee 最 重要 的 当然 是 宿 屋 与 
商店 ， 在 进 人 迷 吾 前 必须 先 作 好 准 人 备 : 向 城镇 的 拓 民 收集 情报 也 是 进行 
ji 好 息 外 的 重 可 。 在 过 版 图 中 ， ee 这 啡 色 的 前 椒 是 
目的 地 的 方向 ， 按 人 可 改 好 目 标 。 篆 色 圆 形 则 为 RYUDO 和 与 目的 地 的 距 训 ， 党 
接 近 目 标 ' 圆 形 就 会 逐渐 和 纵 小 = 顺带 一 
壬 只 有 “ 前进 , 及 返回, 两 个 目标 可 








争 指 南 计 下 显示 目标 地 点 


问 富 或 道路 等 有 怪物 出 现 的 地 方 就 是 迷宫 版 图 ， 接 鲁 到 淫 人 就 会 突入 喊 问 。 
个 迷宫 是 由 数 个 版 图 租 成 ， 其 中 亦 有 一 些 
行动 ICON ， 需 要 RYUDO 作出 跳跃 或 廊 
动机 关 才 可 科 积 前 进 。 由 於 没 有 全 体 地 
加 : 指南 针 是 通过 迷宫 的 最 大 关键 


行动 ICON 





叭 模 ICON 


利用 犹 梯 等 作 上 
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CHARACTOR DESIGN: 从 OO 元 由 5 避 世界 设 定 : 相 崎 腾 美 /去 瑟 DO 肇 士 


出 箭 拼 
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到 | 八 | 玫 | 王 
由 | 好 | 亏 | 
璐 | 璐 | 下 | 囊 | 曼 | 
| 
| | 仆 


天 征 证 

飞翔 天 征 剑 
刻 舞 柴 电 
天 魔 龙 阵 剑 


“| 消 疆 SP | 有 效 柄 加 | 
OA 有 有 25 CANCEL 


才 耻 卜 X7 了 术 一 少 18 敞 范 转 睡眠 
本 90 我 方 全 骨 完全 回复 
剖 全 条 1 


自 O 默 示 称 





| 
Cn 


上 一 儿 2 王 yy 二 


有 政 硬 加 
疝 章 体 


三 HP 吸收 
目 行动 不 能 


型 | 开 
报 | 舞 
融 | 璐 


铠 痕 O 由 


记 








必 答 技 

黄金 0 衙 击 22 

异 龙 订 ( 稳 位 前 ) 38 
” 真 : 异 龙 斩 ( 德 位 后 )| 4 

必 杀 ! 雪 玉 强 40 
| 泪 辣 (短信 和 梧 ) | 30 


豆 
8 要 8 
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梧 | 司 | 全 
高 
类 | ~| ~| | |8 四 
汪 巴 
浊 
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全 
td 
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已 
示 | 玛 
守 | 舞 
由 | 融 
柄 





输 牙 断 26 敞 单条 
款 王 金刚 警 前 音 体 
默 王 爆 炎 阵 

狮子 O 雄 叫 以 我 方 全 租 


ss 人 


| 


攻 晤 LV+1 


六 


ND 
证 
O 
O 〇 
站 
二 


进 | 下 | 枣 | 号 
e| 由 | 押 | | 
囊 | 赴 
融 交 
则 | ~ 
十 
污 
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CD 
则 
册 
夏 


CD 


星 久 入 四 雪 辫 产 去 


CANCEL 


4 3 用 中 庆 了 上 冯 7 示 - 
| 了 





乏 的 己 





| 下 工 世 了 OFFTTETIESZP 
RE 画 一 二 As 天 有 二 本 -FSS95 区 和 下 三光 | 


到 
古 法 
魔法 的 修得 疮 非 角色 本 身 的 能 力 ， 而 是 倚靠 装备 1MANAEGG( 双 才 工 
> 分) 取得 。 与 必 儿 技 同 样 ， 魔 法 亦 有 等 级 之 分 ， 使 用 MC 就 可 修得 及 
升级 。 各 个 MANA EGG 均 有 其 等 级 ， 每 次 修得 魔法 或 提升 魔法 等 级 就 会 
同时 升级 ， 到 过 一 定 等 和 级 就 会 出 现 新 的 魔法 可 供 修 得 = MANAEGG 可 在 
角色 加 入 时 的 装备 '， 在 宝 箱 取 得 或 战 腾 BOSS 和 后 多 得 


辟 
1 轩 5 DRAEFERST 2 


售 在 MENU 画面 必得 魔法 售 回 复 魔法 


三 K1LL 


在 游戏 中 取得 的 SKILL BOOK ， 是 角色 装备 技 能 的 来 源 。SKILL BOOK 
祷 有 各 式 各 样 的 技能 ， 都 是 可 提升 角色 实力 的 SKILL 。 与 必 儿 技 及 魔法 
同 榜 ， 利 用 SC 或 MC 来 修得 或 升级 。 每 本 SKILL BOOK 亦 有 各 自 的 等 
级 ， 提升 到 一 定 程度 后 会 增加 可 修得 的 SKILL 。 


好 和 委 了 才 1 IE 


MILLENIP 的 息 火 


MLLENIA 是 一 个 较为 独特 的 角色 ， 由 於 她 的 性 格 关 侨 ， 因此 乾 戏 中 有 一 
个 专 为 她 而 设 的 愤怒 系统 。 在 MLLENIA 受 到 攻 喜 时 ， 她 的 钙 恕 就 会 积善 
下 来 ， 慎 怒 程 度 一 到 过 顶点 就 会 爆发 ， 不 受 玩 者 控制 ， 不 断 使 出 强力 必 
杀 技 攻击 。 当 愤怒 平息 后 ， 她 就 会 再 次 莫 从 指示 行动 。 


ss mp 才 | 
和 寻 、 | 
UL LDO 过 四 
区 
1 1 ws 
有 名 二 人 ss、， 
ACIDON -- 及 1 ceal ， 
人 
Sr 
Ai 


争 转 绑 著 MLLENIA 的 STATUS 的 颜色 才 ”全 她 不 可 台 的 MLLENIA 爆发 的 一 刻 
示 她 的 懂 恕 程度 


| 而 Ni 
， 中 本 | 


] 
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串 山 员 
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[:TETF 上 上 工本 本 
E 棋 “二 四 于 是 到 史 


JU 放下 下 


山 一 和 02537 查 明代 
号 著 冲 一族 职 志 
行 (\ 二 放 






本 > 雪上 一 上 礼 蛋 
并 [要 国 妨 俺 大 亡 岂 根性 
让 二 天 四 世 忌 名 下 世 | 1 


| 
必 


7 


二 由 





首先 ， 在 游戏 模式 方面 ， 主 要 分 为 3 种， 分 别 是 " J.LEAGUE 
MODE ，、FTrFREE MATCH MODE ,和 FTRADE，。『J.LEAGUE 
MODE , 内 会 再 分 为 联赛 模式 (之 一 又 王 一 上 ] 与 及 淘汰 赛 模式 
[上 一 才 义 下 毛 一 上 ] ， 玩 者 可 以 在 模式 内 自由 玩 择 意 获 的 球 会 作 
赛 ， 在 联赛 中 一 个 球 季 合共 会 进行 15 塌 联 赛 ， 双 於 淘汰 赛 方面 会 由 
16 支 球 会 进行 将 逐 。 7rFREE MATCH MODE , 属於 自由 模式 ， 要 就 
避 和 游戏 内 各 项 的 规则 或 想 利 用 自己 取 回 来 的 卡片 进行 租 合 的 话 ， 和 过 庄 
径 对 是 个 好 考 方 ， 玩 者 可 随意 跑 择 与 任何 一 支 球 会 进行 一 场 过 的 比 
赛 ” [上 TRADE ,是 游戏 内 的 通读 对战 模式 ， 透 过 通讯 CABLE ， 便 可 
跟 朋 友和 进行 对 战 或 交换 卡片 * 猴 下 的 COLLECTION ,可 供 玩 者 殉 看 
现时 拓 有 的 卡片 ， 而 上 HELP J 则 说 和 收 销 有 状 和 矿 戏 的 卡片 使 用 方式 、 
玩法 等 有 用 效 料 * 


] 枚 辕 路 扒 忆 二 世 包 。 


+ 






相手 作 手 札 力 伍 表 查 蜡 了 BUY 
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GT PKelNFA [本 :用 MercTii 
Computer Entertainment 


KONAMI @ SLG 
同上 和 


Japan 


葛 因 期 待 的 上 是 球 小 将 系列 最 新 作 上 足球 小 将 ~ 
系 光 之 加 足 ， 和 终 蕉 正式 推出 发 售 ! 随 著 世界 得 逐渐 迫 
近 ， 入 戏 商 KONAMI 再 次 将 过 个 超人 和 氧 足球 漫 忆 作品 
带 到 禾 戏 平台 上 推出 ， 亦 妈 怪 入 戏 於 发 售 当 目 掀起 一 
博 扩 有 购 玖 潮 ， 一 及 上 足球 小 将 ,的 支持 者 相信 都 不 会 玛 
易 放 过 吧 ! 由 铸 今 次 游戏 探 用 CARD GAME 的 方式 进 
行 ， 或 许 给 人 一 种 复 交 的 感 破 ， 所 以 笔者 将 会 从 多 方 
面 、 作 出 最 币 底 的 介绍 ， 务 求 芒 大 家 更 能 享受 游戏 的 
简 中 沁 趣 








游戏 内 的 卡片 种 类 共 分 为 5 种 ，' 分别 是 监督 卡 【 监 营 力 一 
六 让 要 一 上 过 3 






RE  ，、 工 战术 卡 〔 儿 夕 寺 了 上 夕 又 力 一 R] ,和 预备 卡 CU 人 一 又 
又 力 一 上 人 上] 4 :每 种 卡片 的 用 途 都 各 有 不 同 ， 玩 者 必须 竖 记 每 一 张 卡 






的 使 用 方法 才能 锡 在 比赛 中 取得 腾 利 ， 以 下 笔者 会 为 大 家 逐一 解 靳 : 















人 E 和 夫 : 





人 人 


ES 
10 月 6 日 生 





上 若林 OO 言 民 DO 厅 。 | 降 一 一 - 
是 目 日 本 克 世 界 大 会 下 晴 姜 抠 | 才 束 国医 
上 上 六 、 世 界 各 国 



















“决定 球 队 的 阵 式 ， 只 要 将 监 
督 卡 入 排 於 卡 组 内 ， 球 队 便 会 以 
卡片 上 的 阵 式 进行 比赛 ， 若 打算 ”必须 
2 se 【 茧 












人 [yp 
是 己 沁 性 儿 六 卜 儿 时 |- 攻 你 便 帮 
下 尖 动 恋 寺 吾 。 
下 | 人 NJ 中 .于 -> 力 +3。 





全 二 光 















能 力 值 


SHOOT [S ] 年 |P 能 力 
KEEP [K ] 控 球 能 力 
DEFENCE [D ] 抢 球 及 守门 归 救 球 能 力 


ee 
\ 


位 置 


G 长 
DF 
MF 
F WV 


WAIT 值 : 每 浜 预备 卡 上 都 会 印 有 一 项 名 为 
rWAIT ,的 数值 ， 分别 有 0 和 1 两 种 ，rWAIT0 ， 
的 卡 只 要 放置 於 预备 区 内 就 能 够 即时 使 用 ， 
rwWAIT1 ,的 卡 需要 待 下 一 个 回合 开始 后 才能 够 使 
用 


sz 人 本 和 和 ES 


避 朋 MEFPL 月 YE 记忆 NM 有 旺 广 


发 动 时 间 。 其实 每 张 预备 卡 的 发 动 时 间 都 是 因 
座 卡 片 本 身 的 效果 而 定 ， 大 致 上 会 分 为 四 大 类 “， 其 
中 包括 上 射门 宣言 时 启动 ( 当 球 员 呼 叫 射门 宣言 后 
才 可 发 动 ) 4 、 上 战 半 时 自行 启动 【在 卡片 对 决 部 
分 ， 强 制 发 动 效 果 ]. ， 、 战 六 时 随意 启动 〔 战 门 
判决 时 发 动 )] 4、 上 反 台 时 (过 成 卡片 的 发 动 休 件 
会 自行 长 动 ] 
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蜗 和 网 蕊 尺 全 月 半 车 全 全 村 友 站 全 部 1 本 玖 














G@ 2002 KONAMI COMPUTER ENTERTAINMENT OSAKA 


喜欢 育成 足球 的 朋友 请 注意 ， 由 
KONAMI 为 GBA 开发 的 足球 游戏 上 J. 
LEAGUE POCKET 2 已 经 正式 推 
出 ! 有 玩 过 上 和 集 的 朋友 ， 相 信 对 於 今 次 
禾 戏 的 德 篇 也 有 一 定 的 期 待 吧 ! 壕 蚤 除 
会 保留 原 有 的 特色 之 外 ， 亦 会 加 入 更 多 
全 新 元 素 ， 玩 者 同样 会 担任 一 支 弱 小 球 
队 的 监督 ， 为 了 成 为 JJLEAGUE 盟主 
展开 一 连 串 的 育成 特 训 


更 UPDATE 的 和 伟 料 、 更 完善 的 系统 


新 一 集团 戏 无 葵 在 游戏 系统 、 画 面 以 至 球员 资料 等 方面 都 获得 全 面 强 
化 ; 和 壕 戏 内 使 用 的 球 队 以 至 球员 得 料 ' 都 会 以 本 年 度 球 季 开始 时 的 情况 作 
出 设 定 ' 而 一 系列 的 登场 球员 仍 会 以 真实 的 名 字 出 现 ; 此 外 ， 在 其 他 知 季 
方面 : 游戏 加 入 了 各 项 全 新 系统 '， 其 中 包括 !LR_Info, 、 -COMMOND 
和 人 力 , 等 等 ， 你 有 信心 率领 逼 支 球 队 和 进香 J.LEAGUE 联赛 唉 ? 


了 避 工 2 


二 口 苦 .加 


Nm 





状 用 上 时间、 分 配 工 作 


玩 者 只 要 到 ' 事务 所 , 内 ， 便 可 以 对 球 队 或 个 别 球员 进行 各 种 指示 ， 
日 党 除了 要 称 排 各 项 训 和 纯 、 上 处 理 球 队 事 务 之 外 ， 与 球员 倾 谈 亦 是 相当 重要 
的 一 部 分 ; 在 过 里 玩 者 可 以 与 球员 进行 会 面 ， 从 中 得 知 每 名 球员 的 长 处 、 
弦 和 不 满 ， 於 日 常 熏 委 时 人 针对 某 些 项 目 ' 以 帮助 他 们 改善 弱点 及 强化 优 
事务 所 内 的 秘书 小 姐 日 常会 为 玩 者 提供 球 队 各 方面 的 情报 
: 绝对 是 一 个 不 可 多 得 的 好 拍 撒 。 


勋 。 此 引 ， 
及 作出 通 当 指引 
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球 陈 成 长 全 面 胖 


今 次 游戏 特别 加 入 了 一 个 能 够 
计 玩 者 完全 掌握 球 队 整体 状况 的 全 
新 系统 " LR_lInfo , ， 玩 者 只 要 按 下 
R 或 L 键 ， 电 脑 便 会 立即 送 上 球 陈 
目前 的 最 新 情报 ， 透 过 生 项 功能 ， 
玩 者 能 锡 清 楚 看 到 球 队 成 长 状况 、 
以 至 每 一 名 球员 的 的 体力 、 技 术 等 等 ; 若 能 狗 多 加 利用 ， 和 从 中 得 知 球 队 的 
短处 及 优点 ， 便 可 以 更 有 效率 地 育成 一 支 更 强 的 球 队 。 


随时 佬 更 作战 方式 ! 


在 比赛 进行 途中 ， 利 用 
COMMOND 入 力 , 的 功能 ， 玩 者 
就 能 锡 即 时 和 妈 更 攻 莒 或 防守 的 作战 
方式 ， 视 乎 情况 需要 而 作出 不 同 的 
园 人 化， 和 过 项 全 新 的 即时 村 阵 功能 
大 提升 了 禾 甬 的 真实 感 和 夫 活 性 。 


和 室 成 独 有 必 役 拉 


在 坟 戏 开始 时 “， 每 名 球员 本 身 的 能 力 都 属於 较 低 屋 次 的 和 级别， 但 随 著 
个 岂 练 委 和 比赛， 球员 的 称号 亦 会 逐 潮 得 到 提升 ， 个 别 球员 更 有 可 能 会 自 
动 爆发 出 各 种 不 同 的 个 人 技 ; 个 人 技 会 因 麻 球员 所 担任 的 位 置 而 有 所 不 
同 ， 就 算 在 比赛 中 遇 上 更 强 的 对 手 亦 能 够 轻易 将 他 们 莒 败 。 
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KENYPR _LRKE TURUKRNP Se 

在 肯 亚 TURUKAN 和 湖 附 近 的 一 咎 遗 味 ， 二 家 黑人 私 工 正 进行 发 掘 工作 主 
_ 管 的 博士 在 研 充 长 气 路 德 时 ,一 名 工人 好 像 发 更 了 其 放 似 的 ， 急 忙 地 走 到 芝 
月 as Eee 、 
发现 了 蔓 座 吗 ? ,博士 问 道 - 

工 在 湖畔 处 的 回廊 附近 ， 位 置 上 跟 文 献 记 载 的 一 致 

-博士 英和 后 显得 颇 紧 张 ， 立 刻 跟随 工人 前 往 。 

在 一 个 圆 形 图 家 的 前 面 半 博士 仔 租 观察 了 一 会 ， 就 从 口袋 壬 取出 一 块 金属 

: 片 ， 放 到 图 案 利 硅 佰 刚好 历 合 的 位 置 。 不 一 会 ， 以 金属 片 为 中 心 ， 一 道道 光 
稼 向 四 周 扩散 悍 公 湖底 升 址 三 座 辜 大 的 人 工 建筑 。 如 此 情景 ， 有 人 看 得 目 星 

的 要 次 楚 弥 ” -你 柱 向 到 十 人 

rzonn， , 过 个 于 曙 著 金色 光 忙 的 御 彩 ， , 成 为 一 切 的 开端 .……- 


加 (c)NAMCO LTD.,ALL RIGHTS RESERVED. 


本 司 












FK 口 三 -MIODSS: 起 动 走 昭 


光 险 似 箭 ， 转 眼 间 就 经 过 了 4000 年 。 在 星 转 韦 邦 艇 队 的 旗 租 
rwWoOGLINDE ，， 下 在 礁 行 家 性 型 辕门 用 大 形 顷 械 eswes， 的 起 动 裤 2 





4 ee 一 Jo 


“ 受 人 全 和 神 贯 注 ， 重 时 部 放 在 彰 整 视 的 KOS-MGS 身上 。 ee 


ER 要 2 2 


另 一 方面 ， 般 队 的 
工作 人 员 亦 在 进行 
另 一 项 工作 ， 正 在 
回收 一 块 似 曾 相 坊 
的 金色 物体 ， 
IZOHAR , 。 然 而 
所 有 -. 解 摸 到 
ZOHAR 的 人 竟然 
都 消失 得 无 影 无 = 
跳 ， 於 是 唯 有 改 先 
做 法 ， 利 用 拘束 锁 
把 坡 东 西 搬 回 艇 
上 ae 





必 淹 





















回 到 起动 实验 一 
7 监视 良好 ,3“2、1，PARTITION 开 放 ，KOS- 
MOS_ ”和 进入 素 体 形成 ， 


工 素 体 形成 完 时 ，PENFIELD MAPPING 开始 ， 


SHION 正式 开始 她 的 工作 * 

用 部 构筑 开始 ， 

FrMAPPING 率 76 、77 ， 胶 部 构 繁 完成 

『 便 头 革 发 生 杂 音 ， 左 侧 头 革 第 818 领域 的 神 和 
键 群 呈现 轻 度 晤 达 状 态 。 肉 然 在 许可 季 转 内 …”… 
需要 停止 咕 ? ， 

r 不 用 了 ， 共生 下 去 吧 , SHION 站 没有 理会 过 些 
小 问题 。 EE 依 照 预定 ， 我 也 会 作 DIRECGT 
APPROACH ， 补 助 就 拜 证 了， 

Fr 了 解 ,ALLEN 回应 ， 上 接 乱 系 和 统 NATARAJA 起 
动 ， 


滞 时 ZOHAR 的 回收 工作 已 经 完成 ， 般 队 随 即 进 
入 GATE JUMP - 


输 大 密码 后 ，NATARAJA 正 式 和 启动，SHION 的 
意识 和 经 由 系统 ， 进 入 了 KOS-MOS 内 的 气 似 空 
关 。 


FALLEN ， 视 沉 野 的 堪 接 状态 好 像 不 太 好 一 … 


SHION 似乎 发 现 了 一 点 小 问题 

F 唤 7 对 了 ，MT 野 的 K12 路 径 有 到 微 断绝 ， 
另外 V4 野 的 相互 连结 也 好 像 慢 了 一 点 。 请 等 
等 ， 现 在 就 进行 补正 ， 

不 愧 是 SHION 的 助手 ， 不 消 一 会 ，ALLEN 就 把 
问题 解决 " 没有 再 发 现 其 他 问题 和 后， 就 进入 主客 
分 吝 工 作 ，KOS-MOS 的 形 驴 出 现在 SHION 眼 
六 

「 早 晨 ，KOS-MOS 。 状 态 怎 样 2 SHION 上 前 
询问 

『 早晨 ，SHION 。 一 切 都 非常 顺利 上， KOS-MOS 
回答 : 

[ 那 你 可 以 介 稳 一 


下 自己 咀 ? ,SHION 想 考 瞪 一 





下 KOS-MOS 

我 是 对 GNOSIS 专用 
人 型 抬 讨 兵器 ， 序 号 
000000001 ， 开 发 名 
称 KP-X， 略 称 KOS- 
MOS 。 现 在 因为 是 模 
握 战 用 管 体 ， 轮 出 功 
率 和 维持 在 正常 功率 的 
229% 为 界限 值 > 预定 


[和 狗 了 ， 做 得 很 好 ， 
KOS-MOS 的 反应 会 
SHILON- 十 分 满意 。 
[ 难 然 鸡 得 唤醒 你 ， 不 
过 今 次 也 是 起 
动 实 上 验 ”” 完成 
了 一 系列 检查 
后， 你 又 要 再 
睡 多 一 会 了 ,， 


SHION 的 褒 
ES 7 丰 伤 …… 
怎 的 ， 感 澳 到 吧 '? SHION 问 道 。 


“我 的 感情 程式 ， 是 为 了 令 造 物 主 的 火 类 容易 使 用 
而 发 的 = 在 今 次 的 情况 ， 如 果 为 了 确保 与 你 一 
VECTOR 第 一 开发 局 KOS-MOS 开 发 计划 扒 当 主 _ 
干 技师 ，SHION UZUKI 的 良好 天 傈 ， 我 的 程式 ， 
浏 断 出 有 夫 现 “悲伤 -的 必要 性 的 话 ， , 我 会 作出 - 


各 个 行动 * es 有 
性 2 可 


对 於 过 个 r 话 副 | 的 答案 ， SHION 感到 有 骂 好 


笑 ， 或 许 是 苦笑 吧 ? 5 对， 对 了 呢 。 过 是 我 最 清楚 
的 事 啊 … 5 
r 感 涡 你 能 的 理 卫 ” 1JKOS-MOS 痢 道 。 


不通 呢 二 KOS-MOS ， 我 现在 的 心情 非常 复杂 





啊 .… 。 你 能 够 醒 来 我 感到 十 分 高 骤 ， 但 一 想到 一 
会 儿 和 后 你 又 要 再 睡 ， 我 就 由 得 很 四 章 …JSHION 
维和 织 认 ， [不 过 ”你 下 次 融 醒 时 ， 可 能 是 很 多 人 
正在 流血 的 时 候 吧 ， 所 以 在 我 内 心 的 某 处 ， 期 刻 
著 那 一 天 永和 这 也 不 要 来 莉 …… ] 
KOS-MOS 好 像 不 太 明 和 白 SHION 的 府 话 ， 
喃 2? 了 SHION 辣 E 

5 美 刚 义理 解 的 人 类 的 思考 ， 特 别 是 非 葵 理 的 思考 ， 
我 不 能 锡 理 解 , KOS-MOS 冷 冷 的 答 

1 对 吐 ……- 有 朝 一 日 你 可 以 理解 的 话 就 好 了 … ) 
SHION 炊 道 ， 上 我 会 受 善 处 理 。JKOS-MOS 适 
样 附 和 * 

『 那 我 们 开始 吧 ，KOS-MOS , SHION 刁 KOS- 
M O S_ 作出 初步 江 通 和 后 正式 开始 实 具 。 
ALLEN， 科 和 顷 上 次 ， 由 程序 第 277 项 开始 吧 。 ) 
mn 了解 ，JALLEN 收 到 命令 和 后 立即 作出 回应 ，- 气 
似 空 间 各 上 处 配置 TARGET DRONE， 行 动 设 定 为 


明白 


MOS 以 她 平稳 的 和 警 很 。 


KOS-MOS 静 - 


_ 恪 ， 上 你 倒 谣 得 轻 统 ， 可 得 考虑 一 下 过 
表 地 取 匠 著 


随机 步行 及 埋伏 。 主 任 ， 先 做 点 热身 还 动 吧 ? ) 
SHION 与 KOS-MOS 进行 了 一 系列 战 门 基本 解 
褒 ， 和 经 过 模 气 实战 后， 已 完成 了 程序 第 300 项 
「 主 任 ， 数 据 传送 非常 顺 四 ，A-LINE 
PROTOCOLE 感 喀 不 错 呢 ，，ALLEN 向 SHION 
报告 状况 ， [就 各 样 下 去 的 话 ， 很 快 就 可 以 提出 
良好 的 结果 呢 。 .4 A 

SHION 想 了 想 ， 和 向 ALLEN 提出 跳 明 程序 399 ， 


直接 从 400 开 始 实验 * 然而 ALLEN 仓 表示 反对 至 
你 不 会 忘 了 上 个 月 的 事 吧 ? 那 时 只 要 反应 慢 10 训 


秒 ， 就 不 能 从 那 逻 返回 来 了 啊 :不 如 在 客 苯 模式 轩 
进行 好 叶 ?5 

『 演 样 的 话 会 将 以 收集 组 微 的 数据 啊 浊 没 问 题 的 ， 
万 一 发 生 了 甚大 事 ， 我 会 以 自力 有 出 的 啦 > 你 也 
应 计 想 一 坛 的 吧 ? ， 

SHION 一 言 就 府中 了 ALEEN 的 心事 ， ，ALLEN 知 
道 汽 闪 法 令 她 改 友 主 意 ， 叭 有 侈 强 答 几 := 上 万 一 
发 生 其 诱 事 ， 生 过 会 强制 切断 ， 不 可 以 太 固执 
啦 。 还 有， 程序 没有 刀 下 的 事 也 不 可 胡来 啊 * ) 
知道 啦 ，， SHION 轻 轻 地 回答 - 

SHION 过 种 毫 不 在 乎 的 态度 令 ALLEN 感到 烦 





趾 ， 二 座 副 来 的 会 令 人 己 命 都 短 炎 年 的 啊 -…… ， 


r 副 主任 ， 一 襄 到 UZUKI 主任 的 事 就 显得 十 分 紧 六 


张 呢 。 还 不 只 剩 下 年 命 了 吗 ! 1 


7 别 褒 问 话 十 第 400 各 的 程式 准备 好 了 路 7 了 
ALEEN 对 同事 的 嘲弄 是 得 有 点 失措 - We 
回 到 工作 上 的 ALEEN 取 回 电 肃 的 态度 ， 向 工作 
隐 有 下 这 天 二 ,着 证 二 人 有 
样 ， 就 要 立刻 强制 停止 ! ， 


烧 


-一 发 现 有 其 廊 
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“合力 ， 两 下 子 就 解决 掉 。 


本 
喜 骆 开始 

在 实 具 中 ，SHION 需要 做 的 ， 就 是 在 和 个 合照 
西 丑 21 世纪 初 的 庆 墟 构成 的 气 似 空间 内 ， -与 
KOS-MOS 一 起 行动 ， 目 标 是 至 到 过 记 屋 内 以 红色 
VECTOR BOX 为 记号 的 地 点 : 与 目标 的 敌人 交 


战 ” 由 於 需要 熟 避 战 站 系统 及 TRAP 的 有 到 用 ' 个 地 


妨 消减 所 有 敞 人 “。 运 壬 的 天 人 均 属 於 和 视 认 ,的 
”种 和 类， 回避 方面 会 此 较 困 疮 -* 可 以 党 试 引领 若 人 
到 TRAP 附 近 ， 
攻击 。 另外， 部 份 通路 需要 先 以 破碎 PLUGIN 破 
款 障 三 物 才 可 通过 ， 因 此 一 出 现 蓝 色 标记 就 可 以 
立刻 按 下 口 键 。 疝 人 方面 除了 机 械 较 强 ， 两 种 人 
类 士兵 应 先 击 倒 持 有 全 体 攻击 武器 的 5 上 志 一 公 


冯 Z 9 


一 进入 屋内 ，SHION 就 看 到 目标 的 VECTOR 


BOX 在 半生 另 一 滤 的 房 内 。 然而 要 开启 间 站 必须 
先 取 得 MISSION KEY“， 因 此 唯 有 先 条 午前 和 进 
和 从 右 兆 的 楼 梯 走 上 二 楼 ，SHION 发 现在 房 内 有 
件 闵 著 蓝 光 的 东西 ， 相 信和 就 是 MISSION KEY ， 
但 房 门 色 被 上 锁 ， 於是 SHION 在 收集 了 所 有 道 
具 和 后 ， 就 经由 左 方 的 楼 梯 向 三 楼 进发 。 

当 二 人 一 走 上 三 楼 已 经 有 一 台 AG.W.S. 恭 候 多 
时 。 圣手 是 庚 大 的 机 械 ，SHION 也 需要 乘 上 A 
G.WS. 应 战 "VECTOR 措 造 的 VX-10000 的 实 
力 迁 在 连 邦 军 的 量 产 机 之 上 ”与 KDS-MOS 二 人 


先 取得 FIEED EFFECT 和 后 才 发 动 * 


“ 另 一 边 麻 ， 直 到 现在 实验 的 进展 非 
常 顺利 ， 研 究 大 员 们 都 让 为 今 次 可 


AG.WsS. 和 后 “正式 开始 程序 431 ， 
TARGET DRONE 亦 转换 为 G 型 ， 
即 是 模 握 GNOSIS 的 机 体 * 经 过 
ALELEN 一 番 解 秩 和 后 SHION 与 
Kos: IMOS 再 次 回 到 实验 ， 储存 起- 
“多 后 稳 各 前进 w 
在 进 交 二 楼 的 户 疝 前 ， 


_. 先 由 梯子 中 到 一 楼 探索 一 下 。 在 一 


La 


三 物 时 ， 竟 然 有 淫 人 在 壬 面 走 出 
“来 ! 幸好 实力 膛 不 算 很 强 ， 战 闵 过 
后 咎 於 知道 ， 原来 障 研 物 中 除了 可 
能 有 道具 ”也 有 可 能 合 出 现 疗 人 “。 搜索 完 畦 后 ， 

再 次 回 到 刚才 莒 倒 AG.W.S. 的 地 方 ， 过 次 进入 右 
侧 的 门 ， 就 来 到 放置 MISSION KEY 的 房间 了 。 
取得 MISSION KEY 后 再 破坏 右 逮 的 权 ， 就 可 以 


-通过 刚才 途经 被 上 锁 的 门 回 到 二 楼 ， 过 时 SHION 


发 现 贡 人 都 换 成 强劲 的 模 气 GNOSIS 机 体 .* 一 时 
不 愤 ， 竟 然 被 上 方 的 族人 发 现 ， 稳 而 突 和 人 战 六 。 
在 战 六 中 SHION 发 现 ， 原 来 浮 空 的 和 散人 需要 需 
要 以 直线 攻坚 对 付 ， 令 惰 六 增加 了 不 少 限制 ， 花 
上 一 点 功夫 才 成 功 把 敞 人 吉 倒 * 感 角 到 现在 和 散人 
实 间 十 各 到 风 SHION ， 回 想起 ALLEN 的 褒 

汪 些 散人 圣 是 靠 音声 辨别 二 人 的 ， ， 於是 利用 


AELEN 教授 的 方法 ' 以 步行 来 巧妙 地 避 击 所 有 敞 





_ 以 一 洗 上 月 实验 失败 的 污 名 : - 二 倒 “ 


,SHIGN 才 证 


楼 的 站 和 后，SHION 在 破坏 在 兆 的 障 - 


























区 局 四 

来 到 于 门 面前 ， 以 MISSION KEY 开门 进 人 房 
间 ， 就 正式 突 人 BOSS 战 ， 在 之 前 要 作 好 一 切 准 
人 备 。 在 战 站 开始 前 ，KOS-MOS 突 然 有 点 本 柑 ， 
经 研究 员 的 调查 ， 发 现在 她 的 主 骨架 上 构 繁 起 一 
个 新 的 网 路 ， 是 从 未 发 生 过 的 反 麻 。 


很 古 害 呢 ， 以 过 种 蓄 大 速度 成 长 的 网 路 “简直 
是 前 所 未 见 ”4 研究 员 对 过 状况 感到 黎 证 ， ' 担 
似 空 间 的 部 份 地 图 也 开始 产生 郴 化 啊 * 
SHION 一 如 以 往 地 和 无 视 过 个 问题 ， 而 且 不 理会 
ALLEN 的 反对 ， 淮 人 备 与 目标 交战 * 末 然 各 个 
BOSS 看 上 去 十 分 强 横 : 但 物 的 攻 吉 对 SHION 
的 A.G.W.S. 毫 无 作用 ， 借 助 VX-10000 的 力 
量 ， 台 倒 物 实 在 是 轻而易举 。 打 败 BOSS 和 后 只 然 
已 经 完成 所 有 预定 的 程序 ， 但 SHION 澳 得 仍然 
可 以 科 策 ， 於 是 决定 把 目标 转移 去 RE AL 
MODE 测 导 卫 希 比 特效 认 (E 儿 六 销 卜 工 了 工 
少 下 力 5 

SHRION 完全 不 理会 ALLEN 的 反对 ， 指 示 KOS- 
MOS 人 发动 希 比特 效 座 。 在 研究 室 情 况 顿 时 法 得 
非常 恶劣 :不 但 侦 测 到 握 似 空间 产生 本 党 ， 其 至 
已 到 过 隋 时 会 崩溃 的 状态 ! 过 时 SHION 仍然 专 
注 在 记 多 数据 的 工作 上 ， 无论 ALLEN 怎样 叫 
唤 ， 她 都 不 肯 回 来 。 

[ 还 黎 系 发 生 神 径 县 种 ， 是 KINDLING 
明 向 ALLEN 地 告 著 


”1 研究 
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尖 上 
和 本 


过 时 ALLEN 再 也 按 拱 不 住 ， 下 会 强制 停止 程 
式 ， 然而 SHION 早 料 到 有 此 一 著 ， 已 经 利用 她 
的 上 和 狼 权 限 拒 各 了 停止 信号 。“ 距 享 气 似 空 间 毅 
声 时 间 ， 剩 多 10 秒 1 4 时 间 紧 迫 ，ALLEN 已 经 
别 | 扔 和 玩 打 3 
在 气 似 空间 内 的 SHION ， 默 默 地 种 看 著 正 在 产 
生 玩 化 中 的 模 气 GNOSIS 。 突 然 间 ， 一 个 少女 的 
影 映 在 SHION 的 眼前 * 少妇 凝望 著 SHION ， 
好 像 有 莹 族 话 想 放 似 的 ， 在 二 人 互相 对 望 的 时 
候 ，ALLEN 和 在 SHION 身后 出 现 ， 强 行 把 SHION 
从 握 似 空间 带 回 现实 .…… 
[主任 ! 没事 吧 ? , 返回 现实 的 ALLEN 立即 奔 
到 SHION 跟前 * 
[ 膛 可 以 啦 :多谢 你 喔 1 我 好 像 干 得 过 份 了 一 
ES 吧 ?5 SHION 即 是 SHION ， 邮 刚才 差点 
兄 送 命 ， 现 在 还 可 以 过 样 轻 虹 的 。 ALLEN 第 性 
情 得 多， 看 到 SHION 汽 事 ， 登 时 感到 全 身 乏 
力 ' 站 也 站 不 起 来 了 “过 样 的 事 ， 只 此 一 次 好 


1 对不起， 对 不 起 。 但 亦 因此 取得 很 好 的 数据 
呢 ， SHION 以 半 道 区 ， 半 安慰 的 莫 氧 褒 著 ， 


[还 有 啦 . 4 SHION 的 脐 海 里 ， 一 瞬间 六 过 刚 
才 那 少妇 的 样子 * 


有 共 族 事情 吗 ? ， 

ALLEN 好 奇 的 癌 : 

证 不 站 > 没 有 [ 拉 "| 
SHION 欲 言 又 业 , 急 
忙 改 妓 话题 ， 好 
了 和 快 显 开始 分 析 数 
据 吧 -今天 是 限期 ， 
败 诈 会 收 到 土 头 的 催促 


河 改 芝 
就 在 过 时 租 上 广 描 堵 


起 ， 共 队 已 完成 超 空 间 
航行 ， 准 人 备 进 行 GATE 
OUT 了 


VDCGLINIDOE 
不 一 会 ，WOGLINDE 已 赛 起 完成 GATE JUMP 
的 广播 了 距 吝 到 过 下 个 U.M.N. 转 移 COLUMN 膛 
有 7 个 多 小 时 ， 船 员 们 都 肥 了 一 口气， 可 以 稍 作 
休息 = 

下 次 是 最 和 后 了 吧 ? , 般 长 问 他 身后 的 ANDREW 
中 佐 “ 

(是 :下 个 COLUMN 就 是 进行 最 后 一 次 GATE 
JUMP 的 地 灶 。 只 需 迟 耐 多 少许 就 可 以 了 。 ， 
ANDREVW 答 道 -= 

来 到 过 壬 就 没 问 题 啦 ，COLUMN 之 问 的 接 角 率 
在 和 统计 上 也 登 低 的 嘛 * 还 有 过 附近 也 有 颇 多 小 惑 
是 ， 非 常 通 合 般 降 和 从 “那些 侠 伙 z 那 边 隐藏 起 
2 

哼 1 褒 得 糯 轻 虹 的 小 惑星 怎 的 ， 最 多 还 不 是 只 
能 令 人 安心 的 东西 天 了 。 ANDREW 中 佐 毫 不 
留情 的 对 发 言 的 船员 作出 批评 :会 那 位 妇 船 遇 芍 
悍 失 措 ， 连声 道 凌 。 
ANDREW 中 佐 也 褒 得 太 尖 酸 了 吧 ” -发生 了 甚 友 
事情 吗 ?7 ANDREMW. 的 褒 话 驴 度 过 般 插 也 看 不 
明 眼 。 

[人 疫 攻 肤 ，……- JANDREW 似乎 隐 睛 著 其 礁 


那 件 物体 已 经 回收 了 10 日 ， 大 家 都 很 紧张 了 
呢 := 到 通信 可 能 的 宙 域 迁 有 一 段 距 裔 ， 我 也 理解 
中 佐 的 心情 = 5 位 船员 的 褒 话 替 ANDREVW 解 
0 徐 长 ， 1 另 三 位 船员 提出 了 一 点 疑问 ， 上 只 是 容 
放 的 范围 内 已 经 足 豹 ， 可 以 请 教 一 点 事 吗 ? 今 次 
作战 当初 的 上 目的， 用 靶 是 在 星 围 连 邦 政府 指挥 





下 ， 和 进行 惑 旺 消 沽 事件 的 调查 和 
久生 调查 队 的 二 但 在 回收 那个 物 
体 忆 后 ， 好像 完 全 即 了 另 一 回 事 
似 的 =。 到底 那个 是 甚 压 来 的 ? ， 
“ 喇 ;…… 诗 查 队 疫 有 任何 报告 呈 交 
上 来 吧 吕 友 过 ”只 有 前 两 天 收 到 
的 拉 “那些 父 伙 都 好 像 在 盯 著 那 件 物体 ， 过 情报 
是 和 砍 实 的 "和 急 然 ` 过 是 非 公 式 的 东西 2 ， 

-我 也 机关 过 在 回收 的 时 候 好 像 有 兹 名 慌 牲 


即使 各 是 事实 ”我们 也 没有 知道 的 权利 。 本 来 铀 
查 陈 都 是 由 另 一 个 命令 系统 来 的 ， 而 下 过 和 给 我 们 
的 命令 忌 也 只 写 明 ， 在 雯 宙 或 存在 某 件 回收 物 的 
场合 ， 比 起 其 他 所 有 事 象 ， 那 物体 的 确保 必须 最 
优先 :sz 1 船长 把 所 知 的 向 下 属 们 褒 明 。 

上 其 他 所 有 事 象 ， 盖 … 即 是 认 ……- 1 

“意思 是 比 我 们 的 生命 更 重要 。 ， 

ANDREW 此 言 一 出 ， 一 过 船员 面 面 相 击 ， 开 始 
感到 不 安 。 般 长 网 状 ， 便 上 前 向 ANDREW 褒 : 































- 别 嘛 著 他 们 吧 。 过 只 是 代表 著 ， 即使 对 星 转速 邦 


政府 来 褒 都 有 如 此 非常 重要 的 作 城 震 
样 ， 拜 放大 家 看 紧 一 默 吧 ! ， 

-对 了 “， 就 是 因此 般 队 的 装备 都 得 到 更 新 ， 本 盘 更 
恕 人 备 了 “有 事 时 的 最 后 王牌 呢 = ) 

啊 ， 差 点 忘 了 。 关於 那个 最 后 王牌 的 ,那个 之 后 
的 状况 怎 檬 ?船员 的 认 话 使 身长 已 起 KOS- 
MOS - 

预定 本 日 提出 数据 A-7 的 报告 。 ， 

 A-7 吗 … 膛 差 一 步 就 可 以 实际 起 动 了 …… 可 以 者 
忙 通知 SHION ， 整 理 好 报告 的 数据 就 到 般 权 来 
吗 ?还 有， 告诉 她 带 同 所 有 数据 一 起 提出 吧 。 ) 
艇 长 对 过 最 后 王牌 也 满 期 待 的 。 

所 谢 最 后 王牌 ， 是 指 那 个 战 六 用 人 型 机 械 吗 ? ， 
般 橘 从 了 交 才 凝重 的 毛 氛 回复 过 来 ， 船员 们 开始 疝 
话 家 常 

对 啊 ， 你 不 知道 吐 ? ) 

原来 是 认真 的 啊 ………- 1 

不 过 对 寺 进 展 比 当初 的 预定 运 了 很 多 怎 的 … ， 

没 办 法 啦 ， 两 年 前 的 起 动 实验 可 曾 半 致 伤亡 啊 ， 
准 该 要 慎重 一 点 的 。 ， 

-不 允 嘛 ， 人 形 机 械 吉 语族 实在 有 点 落后 呢 。 我 只 
是 在 时 代 壬 看 过 而 已 啊 。 ， 

褒 就 铭 是 最 后 王牌 ， 极其 量 其 实 也 只 是 试验 体 








唤醒 我 们 的 小 公主 嘛 。, ALLEN 见 状 ， 上 前 重 
SHION 褒 话 。 

ALLEN 把 二 局 送 来 的 KOS-MOS 实 战 装 人 备 但 料 交 
给 SHION ， 麻 让 可 以 沽 轻 一 点 军 方 的 愿 力 吧 * 
接著 二 人 闻 聊 了 一 会 ， 原 来 刚才 的 模 握 实 驻 ' 连 
同 本 社 其 他 揭 品 ， 例 如 破碎 PLUGIN 、AG.W: 
S. 的 测试 资料 也 一 侨 收 集 了 -VECTOR 迁 也 真 
的 释 懂 得 使 人 嘛 …… 


人 | 
1 


村 |XKDS ss 所 成 距 部 提交 地 告 和 还 有 一 点 时 间 ，SHION 於是 跟 研 

一 加 反 究 员 们 谈 了 三 会。 和 从 正在 二 楼 休 龟 的 朋友 口 申 得 村 
知 ， 原 来 有 人 把 一 件 和 给 SHION 的 5 礼物 , 放 进 了 “ 
撮 似 空间 内 ，SHION 便 走 到 VR-2000, 处 :请 
兆 的 研究 员 玫 她 再 次 进入 握 似 空间 ， 在 VECTOR 
BOX 处 得 到 了 BATTLE PASSPORT -= 

ff 

时 间 也 差不多 了 ，SHION 慢 慢 地 步 出 实验 室 的 
门口 


TREE >。 


El 


开 

『 我 走 啦 一 ， 二 
『 请 慢 走 二 ，ALLEN 有 昧 不 好 意思 地 一 逮 挥 手 ， um 
一 泪 回 答 ， 看 上 去 根本 就 在 要 花 检 嘛 ， 在 一 旁 的 ， 
同事 看 到 二 滑稽 的 场面 也 感到 有 点 爆笑 :…… 江 汗 ) , 
二 

sHION -出 出 去 不 久 了 于 台 室 的 同事 又 来 下 最 上 
ALLEN 开玩笑 ，ALLEN 都 感到 有 点 不 殿 其 
烦 …… ( 不 通 也 缕 好 玩 的 人 ) 吕 


刚才 提出 疑问 的 研究 收 好 徐 仍 未 能 接受 SRITOA 

的 主张 ， 於是 ALLEN 上 前 向 他 解释 :你 是 上 个 

月 才 铀 来 的 ， 订 亦 不 知道 那 件 事 吧 2 ， 

和 十 两 年 前 那 次 意外 路 ,? 详细 我 是 不 太 清楚 租 传 天 

人 也 曾 屠 褒 过 的 = j 

发 上 3 又 永 一 小 专 手 1 入 抽 矿 [寺中 .….… 吧 ， 又 来 了 … ， ALLEN 褒 话 时 扰 意 中 
看 到 和 遗留 在 桌 上 的 磁 碟 ? 冒失 的 SHION 似乎 又 

忘掉 可 。 

[有 藉 口 蹊 她 三 人 共处 了 嘛 ， 顺 道 徇 她 吃 煞 也 不错 

呢 上 和 过 祷 有 我 们 就 行 啦 ，) 果然 不 会 放 通 任何 一 


去 二 这 十 训 和 





本 “个 开 玩 疾 的 机 会 过 得 同事 实在 有 点 儿 那 个 -… 

吧 . 只 靠 一 台 过 样 的 横 械 亦 不 能 干 些 基 座 出 来 啦 。 竺 局 时 不 页 是 VEGTOR 那 昌 想 做 而 已 ， 慷 二 超 味 的 开胃 担 氢 俐 人 上 E 二 失 人 人 

嗜好 来 啊 ， 嗜 好 。 。 SHION 。r 和 过 班 僚 伙 ， 老 是 在 胡 貌 八道 的 …… 可 
六 提 语 ， -个 森 目 上 上 上 哈 .v， 

作为 COMMERCIAL MODEL ”有 没有 配备 实 续 可 会 差 很 下 呢 。 难道 我 不 想 上 吗 ……J 在 门口 的 ALLEN 


ANDREW 台 到 此 话 和 后 ， 走 到 腔 人 面前 说 : 了 了 双 “ 扰 知 是 最 幸福 的 喜 愧 ， 过 句 刘 吐 ? ， 
中佐? 1! ， 

我 褒 很 羡慕 你 们 啊 … ,， ANDREVW 感 吗 道 * 

有 人 对 ANDREVW 的 愉 话 题 得 不 明 所 以 :然而 
ANDREVW 好 像 深 知 KOS-MOS 的 可 怕 之 处 :一 … 


在 WOGLINDE 的 宝 验 室 祷 ，SHION 刚刚 收 到 租 长 
提交 地 告 的 要 求 

看 耶 ， 我 的 直 坑 也 释 淮 的 嘛 。 ,SHION 撞 摸 自己 
的 头 褒 ， 也 真 不 知道 她 是 幸运 膛 是 不 幸 。 

社员 把 资料 造 到 SHION 手 上 ， 她 仔 委 看 了 一 会 后 ， 
府 : 上/ 嗯 ， 过 些 已 经 足 狗 了 ， 接 著 的 事 我 会 想 办 法 
的 = 

SHION 放 下 手 上 的 磁 碟 ， 走 到 KOS-MOS 苦 整 糟 前 
念 查 了 一 下 ， 汪 时 一 名 研究 员 走 到 好 跟 前 ， 对 好 
褒 : 了 主任 ,军队 想 看 的 是 KOS-MOS 的 实 动 数据 
吧 。 老 是 只 呈 上 模 手数 据 ， 二 样 疫 问题 吐 ? 

[ 唔 ， 褒 起 来 又 真 的 有 点 儿 那 个 呢 。 不 过 ' 如 果 可 以 
的 话 ， 我 还 是 希望 KOS-MOS 可 以 永和 这 也 留 在 美 瑟 
的 萝 境 壬 啊 = ，) 

SHION 的 褒 话 令 人 大 惑 码 解 : " 刚才 的 模 据 实 验 也 
干 到 那个 地 步 ， 怎 友 一 到 实 动 就 妓 得 过 样 慎重 呢 ? ，) 
研究 员 问 ， 本 人 十 分 渴望 看 到 KOS-MOS 开支 的 
样子 啊 ， 或 者 只 干 到 PHASE 3 好 吗 ? 现在 麻 可 以 做 
到 的 。 

「 模 撮 战 复 体 也 可 做 到 PHASE 3 吧 ? 汽 有 必要 刻意 
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人 苦 整 用 数据 

个 捉迷藏 游戏 

@ 模 扬 AG.W.S. 战 


售 SHOP 


TO 旦 愉 IDCE 

sos SHION ， 阴 到 一 些 怒 动 的 声 
: 於是 上 前 一 看 究竟 。 原 来 是 调查 降 的 人 ' 一 

个 军官 正在 对 他 的 下 属 拳 打脚 骂 ， 还 褒 其 故 不 要 

视 自己 为 人 ， 要 当 自 己 是 机 械 怎 的 。 看 他 恶 形 普 

相 的 ， 又 在 肪 上 画 了 个 大 大 的 交叉 ， 简直 是 好 能 


r 原来 会 有 跟 我 们 那 兆 完全 相反 的 地 方 呢 …… ,过 
情景 令 SHION 想起 两 年 前 的 往事 ”= 


『 和 膛 在 中 ? 别 太 勉 强 嘛 ， 会 握 壤 身子 的 啊 ”在 两 
年 前 一 个 雨夜 ， 在 研究 室 返 命 工作 中 的 SHION 
背 和 后 ， 阁 起 了 当时 的 炮 人 KELVIN 的 声音 “ 

「 呀 ,辛苦 了 。 我 有 一 点 想 在 明 早 之 前 整理 好 的 数 
据 呢 ……KELVIN 前 丝 又 怎 友 会 在 过 个 时 候 -…… j 
「 给 你 的 ，JKELVIN 轻 轻 地 送 上 一 杯 咖 啡 * “其 
实 我 有 一 点 烦 懂 ， 所 以 怎样 也 睡 不 著 啊 > 
[是 履 ? :SHION 问 。 

KELVIN 带 著 她 走 到 KOSz:MOS 的 调整 糟 前 : ! 明 
天 就 是 她 醒 来 的 时 候 了 。 肉 然 十 分 期 待 看 到 她 的 
榜 子 ， 不 过 我 不 知道 座 访 跟 醒 过 来 的 她 褒 些 甚 认 
好 :我 很 奇怪 吧 ? ， 
1 褒 工 早晨 3 可 以 蚂 ? 

L 呈 晴 :5 


工作 人 员 问 她 索取 EMAIL 邮 址 ， 膛 


[ALLEN ? ) 


迎面 而 来 ! 身体 的 本 能 反 放 和 缉 算 访 
她 避 并 了 和 危险， 不然 的 话 丽 怕 
SHION 的 头 都 不 知 往 哪 实 去 了 。 

[ 人 和 过 春 材 在 干 啥 ! J 原 来 是 刚才 那 
个 暴力 狂 …… 不 是 褒 过 无 关 傈 的 
人 不 能 接近 和 过 东西 吗 ? ! 3 
SHION 扰 秒 无 故 被 那 即 态 的 像 伙 恩 
了 一 顿 ， 连 忙 襄 声 " 对 不 起 ,就 急 急 
脚 离开 了 。 边 走 时 还 匠 到 那 僚 伙 在 
打 人 的 束 音 ， 怎 感 艇 上 会 有 过 样 的 


在 格 篇 妾 的 出 口 SHION 遇 上 一 个 


认 有 好 东西 要 和 给 她 ， 反 正 订 该 汉 有 
其 床 问 题 ”， SHION 就 把 邮 址 给 了 
那 人 ， 和 看 看 一 会 儿 和 后 会 有 其 友 东 西 
吧 。 ea 

在 通路 上 的 SHION 一 直 都 十 分 在 意 
刚才 的 事 ， 一 边 走 一 过 看 著 自己 的 
右手 。 过 时 ALLEN 蓉 於 追 到 ， 岂 了 5 
数 声 SHION 才 留 意 到 他 的 存在 0 


多 汪 世 二 二 


卫 本 中 淹 
re ER AR 






是 SRS 
二 02 俺 办 与 疯 几 





朝 早 醒 来 后 的 第 一 句 话 “当然 是 “早晨 了 嘛 。 


[ 咽 … 对 呢 …… 谢 谢 人 啊 “我 可 以 安 尼 睡 站 = 明天 


要 早点 起 来 ， 你 也 早点 睡 吧 。 
那 就 好 了 ， 了 晚安 学 


[大 家 都 很 想 看 到 呢 … , 返回 现在 的 SHION 明 昌 

到 大 家 希 刻 启动 KOS-MOS 的 心情 = 

站 在 格 纳 库 前 的 SHION 凝望 著 眼 前 的 ZOHAR ， 

突然 又 看 到 在 担 似 空间 遇 到 的 少 放 上 那 位 少女 更 

把 SHION 带 到 一 个 另 一 个 世界 ， 一 个 类 似 填 场 

ae ZOHAR 就 尝 立 在 SHION 面前 
少女 好 像 有 很 多 褒 话 想 告 匆 SHION “， 但 奈何 

SHION 和 公 甚 友 也 骑 不 到 * 在 她 的 引领 下 ， 

SHION 一 步 、 一 步 地 走 近 ZOHAR 。 

(危险 1 5 正当 她 想 伸 手 角 摸 ZOHAR 的 时 候 ， 一 

把 声音 把 她 拉 回 现实 2: 

SHION 一 回 过 神 来 "就 看 到 一 个 电磁 锁 的 拘束 扣 





[不 是 甚大 ALLEN 啦 ' 主任 * 你 连 最 重要 的 数据 


次 料 都 忘掉 了 敢 。 |， ALLEN 把 磁 礁 慎 到 SHION 
手 上 。 “一直 走路 一 亡 发 果 是 很 危险 的 啊 。 ) 
对不起， 我 正在 想 一 点 事情 …… 叫 ? ,SHION 



















和 L 要 
人 


ES 1 
“二 然 回 过 下 迷 国 但 基 悦 也 看 个 汪 ! 喇 … 是 我 自 


于 已 太 多 心 子 吧 汪 ， 本 
走 潜 了 和 后 ， 出 才 的 少 冯 又 再 现 身 ， 就 如 细 


Rn 


本 到 底 郊 是 其 麻 人 ?7 


_ TAILEN， 刚才 真 的 对 不 起 * 在 路 下 SHION 当 


ALLEN 褒 。 

不， 是 我 不 好 = 我 应 该 早点 革新 人 知道 的 。 不 过 
嘛 ， 和 希望 你 也 可 以 理解 他 们 的 心情 吧 。 直到 现在 
仍 未 能 够 完全 消除 掉 对 KOS:MOS 的 不 安 没 差 ， 
不 过 大 家 都 非常 努力 ， 和 希望 可 以 早 一 点 看 到 自己 
的 成 果 啊 ， 我 也 是 过 样 想 的 。JALLEN 向 SHION 
襄 出 自 民 八 禄 的 陪 下 > 
F 我 知道 的 ， 个 过 我 还 
1 果然 是 那 件 事 吗 ? ，_ 
「 哎 ? 叮 - 其 宁 如 作 不 过 ， 站 不 是 堵 件 事 的 天 _ 
傈 . 没 甚 友 ， 忘 掉 它 吧 。 JSHION 欲 言 又 直 ， 但 


对 ALLEN 的 猜测 加 以 否认 。 


各 时 SHION 的 CONNECTION GEAR 忽然 克 起 
来 ， 原来 是 REALIAN 镁 整 的 工作 想 找 她 帮 忙 
反正 也是 顺道 ，SHION 就 决定 先 帮 忙 调 整 好 
REALIAN 才 到 盘 橘 提交 地 告 

[ 呀 5 烛 了 15SHION 走 后 不 久 ，ALLEN 突然 大 


; 叫 上 忘 了 和 绝 她 做 完事 后 去 吃 乞 啊 …… J 过 两 人 


真是 的 wm 


SHION 先 回 到 自己 的 房间 ， 取 得 桌 上 的 调整 用 数 
毛 逢 ， 就 前 往 REALIAN 调整 室 才 忙 : 

[对 不 起 昵 ”又 要 麻烦 浆 了 。， 

[ 才 没 有 了 啦 ， 我 也 希望 见 到 他 们 精神 奕奕 
= 

SHION 向 主管 询问 REALIAN 出 现 的 问题 ， 原 来 
是 在 学 习 新 战术 时 出 现 拒 纸 反 认 。 不 过 对 於 
SHION 来 向 ， 过 只 是 个 小 问题 ， 她 只 是 跟 躺 在 荆 


的 梯 
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MasazE 抽 可 


一 
站 
一 


G 癌 ME 忆 LA 站 已 民 : 








_ 成 现在 的 工作 和 后 就 提出 调职 申请 


所 思 -, 因为 一 局 是 VECTOR 中 
的 精英 集团 了 平常 大 想 进 入 也 十 


整 器 上 的 REALIAN 谈 两 句 ， 已 经 把 问题 解决 。 那个 名 为 VIRGIL 的 男人 慢 慢 
SHION 跟 所 有 REALIAN 谈 过 后， 再 次 走 到 主管 步 近 REALIAN ,打量 了 一 会 
身边 ,告诉 他 自己 只 是 治标 ， 建 革 向 三 局 请 求 正 和 后 褒 : /好 臭 。， 

式 的 COUNSELLER 钴 整 较 好 。 明 

5 但 你 也 驾 厦 害 的 嘛 ， 不 但 担当 KOS-MOS 的 开 “上 好 臭 啊 。 二 种 好 像 粘 著 嗅 迪 神 
发 ， 就 过 照顾 REALIAN 也 过 育 在 行 ， 阴 间 即 使 《 和 经 般 的 狠 味 ， 你 感 凤 到 吗 ? ， 
是 专 六 的 COUNSELLER 也 颇 准 搞 的 啊 。 , 主管 ”VIRGIL 以 部 视 的 目光 看 了 身 巡 


十 分 佩服 SHION 的 能 力 呢 。 的 REALIAN 一 会 后 对 SHION . 
『 温 有 过 回 事 啦 ， 二 都 是 靠 大 家 玫 必 的 ， 我 自己 一 “” 讽 ， 过 种 令 人 想 作 噶 的 臭 味 
啊 * ] 
有 其 … 攻 县 … 7 




















VIRGIL 及 上 的 郊 
广 令 SHION 感 弱 
有 点 恐 怪 。 

别 和 过 样 遇 份 了 ! ， 
主管 对 VIRGIL 的 
态度 实在 看 不 过 
眼 ， ! 你 没有 贾 通 
少佐 的 指示 吗 ?” 今 次 的 作 戴 目的 不 
是 A.G.W.S. 与 REALIAN 互相 支援 
吗 ? 你 竟然 … ) 

[互相 支援 ? JVMIRGIL 似 乎 极 之 如 和 视 
REALIAN ， “过 和 群 僚 伙 一 点 实战 经 
1 验 都 没有 ， 迁 要 甚么 互相 支援 ， 二 
种 作战 请 我 也 不 干 1 ， 

”SHION 了 到 各 句 话 只 然 有 点 愤怒 ， 


ITC 


人 
ptr 


人 其 计 也 做 不 到 啊 。 和 膛 有 我 的 志 
厌 其 实 是 加 入 三 局 的 ”我 打算 完 


次 -aa. 
SHION 的 府 话 令 主 管 感 到 罪 夷 


分 困 允 ， 但 她 竟然 打算 调职 ……: 
我 想 知 道 多 一 点 他 们 的 事 啊 … ， 
SHION 以 温柔 的 眼神 看 著 身 旁 
的 REALIAN ， 向 主管 解释 

r 那 种 侠 伙 的 事 ， 知道 多 点 又 可 
以 怎样 ? 上 一 把 粗糙 的 声张 完全 
破坏 了 二 壬 的 毛 氛 。 

rVIRGIH 中 尉 ? ， 











但 仍 素 力 解释 :7 身 为 战 闵 用 REALIAN 的 他 们 是 
优秀 的 兵士 … 

:他们 ? RN 膛 未 褒 完 应 就 已 经 被 VIRGIL 截 
如 打 1 你 当 那 些 人 备品 是 人 :可 

SHION 再 也 按 拱 不 住 ， 以 采 路 斯 (三 少 于 了 ) 
圳 章 制定 的 REALIAN 基本 人 权 来 反 野 VIRGIL… 
代 被 回 敬 了 一 句 : “口是心非 ， 真 唾 心 *， 
VIRGIL 科 积 褒 :表面 上 满口 人 道 主义 ， 对 你 们 
来 府 人 备品 不 就 只 是 人 备品 … 不 商品 吧 ? ) 
SHION 极力 否认 此 事 ，VIRGIL 反问 道 : 上 那 为 
什么 要 分 为 “ 战 六 用 5 怎 的 ? 过 不 是 代表 了 商品 
又 是 草 压 ? 困 竟 只 是 战 妥 的 道具 夫 了 。 我 还 知 
道 ， 你 们 有 个 商品 管理 用 肾 急 制御 密码 5 啊 … 
IVIRGIL ! 你 还 …,， 主管 急忙 喝 止 时 ， or 
REALIAN 上 前 褒 : 们 然 我 们 是 被 视 为 商品 : 但 
我 们 对 各 工 作 感到 自豪 。 我 们 没有 受到 任何 人 强 
迫 ， 和 过 是 我 们 自己 的 意志 

VIRGIL 一 时 间 亦 无 言 以 对 ， , 过 时 他 突然 感到 不 
通 ， 过 了 好 一 阵子 才 回 复 过 来 ， 对 那 REALIAN 
说 : 自由 意志 吗 ? 算 了 ， 现 在 好 好 享受 一 下 
吧 。 很 快 你 就 会 明 自 的 : 就 像 我 一 榜 …… 1 
VIRGIL 部 开 和 后 ，SHION 和 蓉 蕉 知道 是 甚大 回 事 : 
[那个 人 :是 DME 中 毒 … ? ， 


SHION 准 人 备 歼 开 时 ， 主 管 向 她 解释 有 关 VIRGIL 
的 事 :“ 我 与 那 像 伙 其 实 是 军官 学 校 的 同期 ， 他 
以 往 不 是 各 榜 的 人 来 的 ， 那 件 事 令 他 妈 成 现在 的 
样子 … 米 路 斯 亚 :……. 

-原来 是 过 件 事 … 

-你 知道 吗 ? 啊 ， 对 了 三 局 志 原 就 当然 会 知道 
ji 

不 …J SHION 带 点 伤感 的 表情 褒 : “ 米 路 斯 亚 
是 我 的 故乡 … 验 然 现在 已 经 是 无 大 疫 有 人 会 接近 
的 地 方 * 战 后 我 们 都 搬 到 第 三 米 路 斯 噶 ， 现 在 我 
大 哥 一 个 人 住 在 那 壬 5 

对不起， 令 你 想起 不 开心 的 往事 … ， 

不 ， 生 是 我 们 不 能 忘记 的 事 …,， SHION 把 视 各 
移 到 REALIAN 身上 : “也 是 为 了 他 们 … ， 

过 时 SHION 和 榨 於 记 起 到 租 橘 报告 的 事 ， 就 匆匆 
地 座 于 了 


在 通路 的 另 一 和 边 ， 有 一 些 障 三 物 撒 著 去 路 ， 
SHION 於是 向 在 机 器 前 的 那个 名 叫 MR. 
DRILLER (自称 ) 的 大 叔 询问 。 那 个 大 叔 请 
SHION 者 必 清 理 ，SHION 偶 为 其 允 就 答 认 了 
在 那 大 叔 说 了 一 大 堆 甚 友 ' 错 之 魂 J 和 后 ，SHION 
就 开始 工作 。 过 种 小 事 急 然 允 不 到 SHION ， 完 
成 工作 和 后 得 到 一 个 DRILLPASSPORT ,， 寒 具 
两 句 后 就 科 绪 往 租 橘 进发 了 





在 路 上 SHION 遇 到 史 华 加 ( 又 口 轨 一 ) 曹 长 ,他 ”升降 机 处 到 租 桶 去 。 ANDREVW 和 企 毫 不 留情 地 指摘 : 上 各 只 是 籍 口 
为 























向 SHION 讲解 有 关 rSEGMENT ADDRESS ,的 ”看 过 所 有 数据 熏 ，ANDREW 荃 之 提 到 SHION 最 “” 吧 ，UZUKI 主 任 * 希 肇 你 角 E 想 想 你 们 到 底 是 为 什 

事 ， 如 果 要 开启 过 种 特别 的 门 ， 取 得 里 面 的 实 “，” 忌 证 的 实 动 数据 ，SHION 唯 有 照 直 回答 : 各个 ”大 乘 上 和 十 艇 的 : ， - 
物 ， 就 必须 找到 可 能 在 任何 一 个 地 方 的 专用 锁 ”方面 还 未 完成 ， 今 天 的 和 位 料 是 到 A7 和 为止 1 『 骏 诊 装备 均 是 最 先进 ， 但 过 里 蓉 蜗 是 盒 狼 称 成 的 

匙 ， 匠 起 来 十 分 麻烦 呢 。 幸 好 曹 长 送 了 一 个 即 是 计 盗 有 啦 : ， 

rSEGMENT FILE (七 分 xy 下 .FJ)JSHION ， [是 的 。 原 本 是 预定 於 


以 后 可 以 随时 确认 了 。 近日 使 用 模 握 体 进行 实 
反正 有 了 时间， 就 先 四 处 逛 逛 吧 。 在 通路 四 周 ， 动 试验 ， 但 因为 部 份 系 
SHION 看 到 有 很 多 电气， 跟 附 近 的 人 恶作剧 一 下 ”和 统 仍 然 不 安定 … 1 
也 购 有 趣 的 。 在 第 二 格 秽 库 外 有 两 个 AG:W.S 埋 SHION 当 试 找 个 理由 
融 员 如 想 跟 SRION 玩 游 戏 ， 反 正 缚 聊 就 玩 玩 “ 蒙 混 遇 去 ”但 
吧 。 答 应 后 才 知道 ， 原 来 
只 是 在 玩 捉迷藏 ' 只 然 
SHION 的 速度 比 两 名 大 
男人 慢 ， 不 过 SHION 只 
是 动 少许 脑筋 ， , 围 著 上 方 
的 柱 绕 一 圈 就 轻易 地 在 被 
二 人 捉 到 之 前 到 过 放 著 道 
有 具 的 地 方 了 。* 


SSE 


[ 
出 
东 
马 
LU 
= 
全 
东 
口 


玩 得 有 点 忘 形 的 SHION 
蓉 於 记 起 自己 需要 向 艇 长 
报告 ， 就 急忙 跑 到 中 央 的 


Ap 一 ] 了 一 这 全 心 龙 ! 么 历 中 全 药 务 辣 关 
建造 汪 建 亲 用 1 使 弛 过 闪 呈 生 时 帮 了 UNAY ”本 FE 儿 才 自由 自在 人 E 操 名 素 允 云 得 区 
sse 


租 队 。 配 备 有 人 A G. W.S. 又 怎样 ? 没有 最 重要 的 百 
式 观 测 器 ， 如 果 二 时 候 被 那些 僚 伙 发 现 ， 和 后 果 不 
用 我 多 现 了 吧 ? …… J ANDRE W 中 佐 好 像 找 
SHION 来 发 泪 似 的 ， 不 断 搬出 一 大 堆 理由 来 责备 
她 ，SHION 就 此 给 大 需 了 一 顿 3 - 
狗 了 吧 ， 中 佐 ? , 租 长 对 ANDREW 的 态度 也 有 
点 看 不 过 眼 ， 玫 忙 替 SHION 解 图 ，! 我 们 是 盒 首 。 民 
地 乱 成 ， 但 她 们 都 是 被 迫 盒 狐 地 进行 开发 工作 的 司 
啊 现存 不 是 只 差 一 步 就行 了 吗 ? 沈 且 ， 可 以 不 有 | | 
用 侈 烦 过 东西 就 完成 作战 不 是 最 好 的 千 果 吗 ? ， 上 
ANDRE W 似乎 还 未 心 惜 ， 幸好 他 的 一 个 紧急 通 

信使 他 不 能 短 绫 发表" 传 论 ，。 得 到 稻 长 一 番 安 

慰 后 *” SHION 的 心情 纺 算 平复 过 来 * 报告 完 后 
.SHION 已 经 十 分 疲倦 ， 於 是 便 步 出 租 橘 ， 淮 备 回 

房间 休息 。 

在 刚 享 天 笨 酉 后 ，SHION 忽然 匠 到 中 央 广 播 ， 昌 
则 郊 到 AG.W.Ss. 格 和 库 取 包 庄 。 到 了 左上 方 的 格 

_ 策 产 ， SHIiON 向 林 樟 的 人 询问 才 知 道 ， 原 来 是 目 | 
_MIYUKI 送 来 的 ,之 前 在 KOS-MOS 起 动 实验 时 用 
”用 过 那 件 M.W.S: 的 实物 ! 褒 到 底 和 过 次 旅程 也 有 
点 被 那些 僚 伙 瘟 吉 的 危险 ， 有 件 可 靠 的 装备 可 以 / 蔷 
安心 一 点 吧 。 
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ANDREVW 普 径 见 通 KOS-MOS : 
MARGULIS 司令 1/ |， 在 ANDREVW 的 有 
MARGULIS 切 荔 


仁 82 加 的 ] 


zaE 二 人 抽 


户 瑟 有 
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7 可 吕 所 上 1 略 竹 痢 基调 鸭 二 二 这 全 纹 雪 这 
8 明 0D 集 地 1 二 的 昌 本 世上 


下 展 气 


六 车 


PEFL 


已 摇 


- 季 区 甬 信 室 ，ANDREVW 正 与 一 名 神秘 
揭 人 通信 ee 2 ANDREVW 的 ). 
癌 I 六 NDREVW 追究 回收 ZOHAR 时 出 于 
本 
不 得 不 提升 至 
法 ZOHAR ; ns 
时 ANDREW 
ANDREW 


汪 网 间 是 3 22 jp 

那些 傈 伙 -? 省 - 盏 集 船 员 们 

昌 西 和 终 於 要 来 了 

所 以 我 才 褒 你 失态 0 曾 我 已 经 派 中 了 增 add 和 
援 盘 队 “， 在 过 段 日 寺 间 有 无 广 如 倍 img 

| 址 .= 赶 得 及 蚂 ? ) 


二 惠 / 有 of> 二 所 也 因 这 [SR 


要 县 理 妃 克 二 所 大 钵 碟 磷 
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eeAANEGRALIN 





LAKE TURUKANA 位 於 非洲 国家 肯 亚 北部 的 湖泊 ， 在 过 湖 附近 和 经常 发 现 迁 古 时 代 的 猿人 、 原 人 的 化 石 。 又 名 RUDOLF 
KOS-MOS 对 GNOSIS 用 战 问 系统 的 德 称 ， 正 式 名 称 为 "Kosmos Obey Strategical Multiple Operation Systems ， 
调整 粳 

INTER CONNEGTION 
DUMMY PROTOCOLE 
PENFIELD MAPPING 

























使 用 VR-2000 进行 非 局 部 的 连结 。 过 是 不 受 物理 影响 ， 即 使 相隔 数 千 万 光 年 都 能 作出 没有 时 间 延 误 的 即时 数据 传送 的 系统 
活 过 VR-2000 连接 KOS-MOS 的 主观 的 通信 规 欧 。 过 是 非 起 动 时 连接 KOS-MOS 的 方法 

是 示 过 玛 大 用 新 皮质 的 各 体 领 域 的 脑 内 地 图 ， 演 实 是 指 SHION 的 各 体 领 域 与 KOS-MOS 的 领域 进行 
膛 部 过 过 光臣 又 二 石 它 ) KOS-MOS 的 主 网 路 内 构筑 的 握 似 空间 

DIRECT APPROACH 抠 DUMMY PROTOCOLE 中 两 者 之 间 的 主观 连 秸 解除， 把 自己 的 意识 传送 到 对 方 的 担 似 空间 壬 。 
NATARAJUA 印度 教 的 舞蹈 之 神 /SHIVA， 的 别称 

MT 野 指 戎 侧 革 的 MT 野 。 汪 部 份 损伤 会 造成 运动 言 ， 即 是 只 然 视力 正常 ， 但 不 能 捕捉 连 积 的 动作 ， 导 致 有 ' 跳 格 , 的 情况 出 现 
其 中 一 个 视 盈 野 ， 过 部 位 的 两 侧 损伤 会 造成 完全 色 言 

略称 一 局 , 在 VECTOR 和 社内 负责 生产 电脑 晶片 、 各 种 软件 等 高 科技 产品 的 部 门 
开发 各 种 硬件 ， 以 及 艇 船 、AG.W.S. 等 的 部 月 

VECTOR 第 三 央 发 局 外 责 REALIAN 的 开发 、 代 造 、 教 育 、 昭 喜 等 工作 ，VECTOR 三 大 主要 部 门 乙 一 
TARGET DRONE 战 问 模 援 程式 内 作 为 目标 的 模 气 战 体 

G 型 TARGET DRONE 模仿 GNOSIS 的 模 援 战 体 

第 400 台 的 程式 测定 KOS-MOS 战 半 能 力 的 程式 

REAL MODE 把 收集 到 的 GNOSIS 数据 实在 地 反映 在 模 担 战 体 

希 比 特效 应 用 作 王 涉 虚 数 领域 的 限定 领域 发 生 装 置 ， 把 物理 法 则 完全 不 同 的 GNOSIS 实体 化 的 唯一 手段 
KINDLEING 因为 用 中 不 断 重复 志和 毛 性 爆发 ， 壮 致电 黎 系 受到 大 量 和 神经 县 徊 的 衙 击 
GATE JUMP 从 通常 空间 移 到 超 空 间 ， 作 空间 跳 蹊 ， 即 常 襄 的 WRAP 

GATE OUT 从 超 空 间 返 回 通常 空间 ， 即 WRAP OUT 

转移 COLUMN 由 藉 进 行 GATE JUMP 的 距离 有 限 ， 因 此 以 一 定 范 围 作 为 一 个 COLUMN ， 在 COLUMN 内 设 有 中 短 点 ， 可 转移 到 COLUMN 实 的 任何 一 个 地 方 
COMMERCIAL MODEL 由於 兵器 二 方面 的 特殊 定位 ， 因 此 需要 分 为 一般 用 ，、 上 军用 ,及 执法 机 关 用 , 。COMMERCIAL MODEL 就 是 指 “ 一般 用 ， 的 意思 
页 现实 世界 FETHER 宇宙 诅 ， 的 ETHER 不 同 ， 过 实 是 指 [Especial Theory of Rudimentury ， ， 意 思 是 个 人 的 特殊 能 力 、 特技 的 应 用 
人 工 抠 潜 的 合成 人 问 。 基 本 租 微 构造 丘 人 类 相 若 ， 但 成 份 亦 会 因应 各 种 用 途 而 改 妓 。 除 了 部 份 需要 在 过 酷 的 环境 下 工作 的 ， 其 他 REALIAN 均 没 有 施 下 抑制 感情 的 程式 ， 
普 享 有 基本 的 人 权 

对 REALIAN 进行 身体 、 精 神 上 的 铀 整 及 保养 的 专门 攻 师 
前 米 路 斯 亚 自 治 州 的 主星 ，SHION 的 故乡 。14 年 前 发 生 的 “ 米 路 斯 亚 纷 秆 , 令 生 惑 
现在 的 米 路 斯 亚 自治 州 主星 ， 亦 是 SHION 的 家 所 在 
米 路 斯 亚 和 纷争 后 制定 的 连 邦 法 例 
只 然 REALIAN 享有 基本 人 权 ， 但 为 了 可 以 控制 他 们 的 行动 ， 因此 诈 
只 有 三 局 的 员工 及 部 份 VECTOR 的 天 作 者 

-REALIAN 身 体 租 积 进 入 人 体内 引发 的 中 毒 症 状 。REALIAN 身体 租 微 经 由 血液 ， 直接 进入 胶 内 令 中 框 组 微 产 生 治 殿 ， 
由 艾 身 苯 法 民 会 不 停 进行 ， 因 此 仍 未 能 找到 根治 的 方法 ， 只 可 靠 殉 物 抑制 
应 用 EPR PARADOX 原理 ， 可 超越 光速 界限 ， 索 敬 和 范围 过 数 万 光 年 的 雷 连 
EPR PARADOX 由 爱 因 斯 坦 ， 波 多 斯 基 与 才 森 提出 的 量子 力学 原理 ， 大 狗 是 以 一 对 靠近 的 粒子 作 才 向 移动 ， 然后 藉 量 度 一 颗粒 子 的 动量 来 测定 另 一 颗粒 子 的 位 置 及 速度 。 
因为 两 对 经 过 交互 作用 的 粒子 会 互相 影响 ， 因 此 即使 相隔 多 渤 也 可 从 一 颗粒 子 处 瞬时 得 到 另 一 颗粒 子 的 资料 


CHECKJIITOUT-D 


己 T 和 忆 -LICHT 
MPRKE U 户 ! 

人 和 毛 不 下 於 KOS-MOS 的 可 爱 女 
角 M.O.M.O.， 她 的 一 身 装扮 及 手 
持 魔法 棒 ， 不 禁令 人 联想 起 动 书 
里 的 魔法 少女 。 然 而 ， 在 壕 戏 中 
原来 M.O.M.O. 真 的 可 以 像 魔 法 少 
女 般 ， 拓 有 法身 魔法 ! 出 现 人 条件 
”非常 简单 ， 只 要 以 M.O.M.O. 作 为 
移动 时 的 角色 ， 在 特定 的 地 方针 
查 就 可 取得 。 两 个 魔法 分 别 是 在 
巨大 GNOSIS 体内 起 点 开始 第 四 
幅 地 图 的 闪光 处 -( 图 1 ) 取得 的 令 图 ; 八国 2 
rSTAR-WIND ，， 以 及 在 
NEPHILIM 的 歌声 实 ， 第 二 座 塔 
的 灰色 半 处 (图 2 ) 取得 的 STAR- 
LIGHT - 

等 身后 的 M.O.M.O. 不 但 有 专用 的 
魔法 及 必 匀 技 ， 而 且 使 出 魔法 时 
更 可 欣赏 好 身 动画 片段 ' 实在 令 
M.O.M.O. 的 FANS 们 感动 流 涯 ! 






堪 接 的 数码 处 理 过 程 
































党 过 程 有 可 能 造成 损失 自 他 境界 的 危险 性 



































VECTOR 第 一 并 准 局 
VECTOR 第 二 并 发 局 






































REALIAN 












COUNSELLER 








星 妈 为 死 下 的 庆 虚 









第 二 米 路 斯 严 
米 路 斯 亚 圳 章 
商品 管理 用 紧急 制御 密友 






有 紧急 时 使 用 的 密码 ， 可 透 遇 CONNECTION GEAR 发 动 。 然而， 知道 有 过 个 密码 的 ， 












令 中 毒 者 精神 状态 及 身体 都 出 现 爸 化 ， 恋 重 会 半 致 死亡 。 

















令 STAR-WIND MAKE UPI 争 STAR-LIGHT MAKE UPI! 
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SIORY 一 QUEST ,一 BATTLE ， 





STORYJ、'QUEST, 及 "BATTLE ,， 是 构成 游戏 的 三 大 部 份 。 游戏 中 会 先 以 一 段 3D MOVIE 或 对 话 交代 故事 的 发 展 ， 玩 者 可 以 不 用 任何 操作 ， 享受 欣赏 各 
段 播 片 ， 就 如 看 电影 一 样 。 本 作 极 为 著 重 於 故 事 剧 情 方 面 的 部 份 ， 某 些 播 片 的 时 间 更 长 过半 小 时 ， 因 此 在 MOVIE 部 份 设 有 PAUSE 功能 ， 在 PAUSE 中 按 八 键 亦 


可 SKIP 让 段 MOVIE 


OUE 二 工 


在 STORY 部 份 完 秸 后 ' 玩 者 可 以 正式 操控 SHION 在 有 限 的 地 区 内 探索 ， 
过 就 是 QUEST 的 部 份 * QUEST 的 最 稼 目的 ， 是 到 过 指定 的 场所 ， 或 与 
某 特 定 人 物 褒 话 ， 和 从 而 引发 EVENT ， 以 再 次 回 到 STORY 的 部 份 。 在 
QUEST 的 途中 ， 除了 向 目的 地 移动 外 ， 也 可 以 四 处 壕 东 ， 跟 别人 褒 话 收 
集 情 报 ， 寻 找 道具 等 。 另外 有 部 份 版 图 内 会 有 敞 人 存在 ， 若 与 他 们 接触 就 
会 突 人 吕 门 


对 话 、 调 亚 

在 版 图 中 有 大 量 NPC， 玩 者 可 以 跟 他 们 对 话 ， 收 集 情 报 。 除 了 可 对 故 
事 有 更 深入 了 解 ， 部 份 说 话 内 容 更 与 一 些 隐 藏 要 素 ( 如 隐藏 道具 等 ) 
有 很 大 关 傈 。 某 些 人 物 正 在 抱 著 各 种 烦 民 ， 为 他 们 解决 事情 也 可 得 到 
珍贵 的 道具 * 另外 ， 裤 箱 、 和 站 屏 、 按 钮 等 均 可 以 作出 调查 ， 即 使 毫 无 
提示 的 地 方 有 时 候 也 可 能 藏 著 实 物 ' 因此 若 发 现 一 些 奇怪 的 地 方 ， 就 
个 要 犹 阴 ' 在 其 附近 连 打 品 键 吧 ， 可 能 会 有 意 想不到 的 收 获 。 


masazis 员 必 扣 


已 眼 MEPL 有 YE 请 : 


TRRP 


在 版 豆 中 有 一 些 称 为 
TRAP 的 物件 : 
TRAP 同样 可 以 用 破 
碎 PLUGIN 破 二 ' 咀 
然 不 会 出 现 道具 ， 但 
务 会 在 版 图 上 的 一 个 
将 范围 产生 特殊 效果 


区 当 疝 人 接触 到 ， 就 会 
二 受到 各 些 效果 的 影 


蹇 ， 在 版 图 上 的 移动 
速度 会 大 为 减 慢 。 玩 
者 如 接触 正 受 影响 的 
部 人 而 进入 战 骨 ， 可 
以 得 到 先 制 的 有 利 修 
件 。 同 时， 不 同 的 
TRAP 亦 会 对 战 装 造 
成 不 同 的 影响 ， 均 可 
令 我 方 在 极度 优 黎 下 
进 从 战 门 






















TRAP 辣 仁 DERFECT 上 RE 人 EEFEEGT 










电击 TRAP SLOW 先 制 人 VENT SLOT CRITICAL 
淋 给 TRAFP STOP 先 制 BOOST+41 ” 


技 封 TRAP 先 制 | / 节 特 殊 攻 如 封包 





三 月 VE POINT 








和 游戏 中 共有 三 款 板 然 标 记 。 人 金色 的 是 SAVE POINT ， 针 查 可 以 作 SAVE 之 用 。 银 色 的 是 
SHOP POINT ， 可 以 购买 道具 ,除了 SHOP POINT 外 ， 商 店 及 特定 的 人 物 也 有 里 喜 道上 县 
的 服务 * 有 蓝 色 ' EVS , 字样 的 SAVE POINT ,除了 可 SAVE 外 ， 在 恋 点 之 上 泪 择 TU.M. 
N. 4 壬 的 EVS , ， 可 以 返回 曾 和 经 通过 的 迷宫 ， 可 以 用 作 储 LV ， 或 取 回 之 前 遗忘 了 的 道 
具 ， 十 分 方便 。 另 外 在 EVS POINT 吐 择 道具 栏 的 PASSPORT ， 就 可 参与 各 式 各 样 的 
MINI GAME ， 状 於 MINI GAME ， 及 和 后 将 会 有 群 备 介绍 


录 情 破 寺 


当 得 到 '" 破碎 PLUGIN , 和 后， 就 可 以 透 遇 CONECTION GEAR 把 障 三 物 
破坏 。 可 以 破坏 的 障 研 物 会 在 接近 时 出 现 蓝 色 标 记 ( 持 有 破碎 PLUGIN 
时 ) ， 肉 然 有 时 候 会 出 现 散 人 ， 但 因为 在 物件 背后 可 能 藏 有 珍 焉 的 实 
物 ， 或 者 隐藏 通路 ' 因此 ， 一 出 现 蓝 色 标记 就 按 下 癌 ] 键 吧 。 若 有 复数 的 
障 研 物 ， 可 以 按 L1 或 R1 来 选择 - 





秘 动 
移动 可 分 为 只 按 十 字 扬 或 左 STICK 的 /奔跑 ,或 同时 按 下 R2 的 5 步 
行 J。 在 有 疝 人 出 现 的 版 图 壬 ' 因为 散人 可 分 为 了 和 视 认 ,及 上 音 事 ， 
两 类 ， 利用 步行 就 可 轻易 
回避 :' 音 裔 ,的 敞 人 。* 至 於 
- 视 认 , 的 散 人 “， 则 要 在 其 
视界 范 转 外 ， 以 快速 的 奔 
跑 避 并 。 由於 若 人 的 种 类 
又 以 从 外 届 辨 别 ， 因此 需 
要 党 试 接近 确认 。 注 意 有 
部 份 散 人 会 同时 拥有 
和 视 ,、 “ 音 , 两 种 能 力 * 
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已 PTTILE 








加 1TEEV 和 桂 斩 攻 晤 

全。 使 用 道具 ， 需 要 AP3 - KOS-MOS 与 ZIGGY 
通常 攻 辐 部 份 单 幅 有 效 的 道具 独 有 的 攻击 方法 (C 
分 为 近 接 攻击 与 直 笋 攻击 (有 W 字 样 ) 可 以 使 出 W- 键 ) 。 技 名 右 方 的 数 
两 种 类 ， 在 下 指令 时 可 按 ITEM 的 指令 ， 使 有 效 秀 字 分 别 是 剩 儿 弹 数 、 
L1 确认 。 注 意 近 接 攻 莒 转 好 为 全 体 , 不 过 需要 消 颖 EP 及 消费 AP ， 
不 能 用 於 浮 空 的 散人 ， 必 消费 AP6 ， 及 消耗 该 款 异 数 在 一 场 战 问 中 不 
须 以 直线 攻击 对 付 。 属 性 道具 2 个 。 会 回复 ， 但 在 战 癌 完 
方面 则 有 物理 及 ETHER 千 后 就 会 楼 回 全 满 状 
两 种 ， 和 从 技 名 的 颜色 可 看 访 。 
出 ， 世 色 是 物理 ， 和 红色 则 是 ETHER 。 大 部 份 散 人 均 会 对 ETHEPR 
其 中 一 种 攻 垣 的 防 拒 力 较 差 ， 玩 者 可 在 战 六 中 作出 当 试 ， RE 
找 出 各 种 大 人 的 弱点 所 在 。 通常 攻击 消费 AP2 - ee 日 G_W SS. 


出 杀 技 

比 通常 攻击 较为 强力 ， 
肉 然 只 消耗 AP2 :但 
需要 先进 行 2 回 通常 攻 
整 ， 即 共 需 6AP 才 可 
发 动 。 新 必 杀 技 可 短 提 
升 LV 修得 。 在 MENU 
画面 可 利用 T.PT 可 强 
化 必 角 技 。 强 化 rrTECH , 可 提高 
rSPEED ,可 以 在 一 回 通常 攻 吉 后 发 动人 


化 1 段 )， 强 化 TWAIT: 则 可 沽 少 发 动 后 的 空 障 * 在 和 


戏 初 段 战 问 颇 为 壮 苦 ,笔者 强烈 建议 


SPEED ， 因为 过 样 可 以 每 TURN 也 能 使 出 必 匀 技 ， 仿 MIOVE 


攻 吉 力 大 增 ， 战 六 会 轻 县 很 多 * 





UVM. NN. 


UNUS MUNDUS NETWORK 是 一 个 覆 鞭 全 宇宙 的 情报 物 ， 是 用 作 通 讯 及 收集 资料 的 最 佳 途径 。 透 过 手 上 的 CONNECTION GEARI 好 像 手 拨 般 那个 ) 


可 以 自由 地 使 用 过 个 U.M.N. 系 统 。 以 下 


MIRIIL 

重 里 是 SHION 的 MAIL BOX 。 在 禾 
戏 进 行 期 间 ，SHION 会 收 到 很 多 各 
式 各 样 的 E-MAIL 。 过 些 E-MAIL 包 
括 对 乾 戏 玩法 的 解说 ' 新 增 功 能 
通知 ， 一 些 工 作 依 顿 ， 证 券 公 司 的 
投资 信 话 ， 以 及 SHION 的 私人 信 
件 。 部 份 信件 可 以 作出 回覆 ' 回覆 
的 信件 亦 有 多 於 一 项 内 容 可 选择 


人) FE 月/ 
0 下 汪 放 帮 册 证 ， 
二 i 和 FEPDZ 第 一 加 红 反 


浊 名 { 
和 -大 耻 中 
: 相 
一 昌 柄 忒 一 -又 刁 汉 站 起 


二 i 故 了 


画 没 页 住 生 : 二 再 “三 
全 


于 六 千 方才 7 于 
色 4 








AP4。 在 MENU 利 用 
E.PT 可 令 ETHER 进 
化 ， 和 从 而 得 到 新 的 
ETHER 。 在 书面 右 
方 的 TREE DIAGRAM 可 以 确认 ETHER 的 进化 状 
沈 ， 其 中 後 色 图 示 代 表 回 复 系 ， 柴 色 代 表 状 态 
系 ， 和 红色 则 为 攻击 系 。 每 位 角色 可 装备 的 ETHER 
不 能 超过 角色 的 WEIGHT(WT )， 而 每 个 ETHER 
的 WT 值 也 会 有 分 别 * 





攻 豆 力 ， 强 化 
SPEED 只 可 强 


盖 大 家 先 强化 


使 角色 作出 前 和 后 
列 的 移动 ， 消 费 
AP2 。 注意 在 后 列 的 角色 不 能 作出 攻 警 ， 而 战 门 
完结 后 队列 会 妓 回 MENU 在 设 定 的 状态 


CL 有 呈 加 ) 
作出 防 絮 驴 
势 ， 消 和 
AP2 。 


当 会 介 咎 U.M.N. 系 统 的 用 途 ， 生 是 游戏 中 其 为 重要 的 一 玛 


DRPRTPR 已 月 三 E 

存 有 曾经 遇 过 的 GNOSIS 的 资料 * 在 载 疝 中 若 曾 使 用 ETHER "了 才 
51{X 芭 ,调查 , 则 更 可 看 到 天 於 芒 GNO SI1S 的 情报 * 另外 ， 
DATABASE 中 亦 存 有 一 个 用 语 集 ' 记载 著 乾 戏 中 曾 出 现 过 的 专门 用 
语 。 若 对 敌 戏 壬 的 对 话 有 任何 不 明白 的 地 方 ， 不 妨 到 适 壬 翻 查 一 下 * 


沪 骂 恒 扎 旋 防 区 
泪 药 去 


NMWU TAODO 


号 方 三 第 三 三 珊 旬 尺 
每 五 才 套 材 一 于 放 欠 放 拓 于 5 





: 本 和 





消费 全 部 AP ， 乘 上 A.G.W.S. 作 
战 。A.G.W.S. 的 攻 吉 只 有 已 装备 
的 最 多 3 种 武器 ， 每 种 武器 所 需 的 
AP 也 有 分 别 。 乘 上 AG.W.S. 和 后 于 
不 能 使 用 ETHER 或 道具 ， 取 而 代 
之 的 是 W-ACT 。 W-ACT 的 发 动 休 
件 是 两 手持 有 相同 武器 ， 消 耗 6AP 
发 动 强力 的 攻 吉 。 注 意 宿 屋 肥 又 从 
一 又 区 之 卜 站 不 能 回复 A.G.W.S. 
的 HP， 要 替 A.G.W.S. 作 出 回复 ， 
除了 靠 特 定 的 道具 外 ， 就 只 有 到 人 A 
G.W.S. SHOP 修理 了 。 


a。 相册 局 1 区: 15 昌 1 /IEon 





E 世 汪汪 入 撞 区 二 二 下 一 六 一 





EV 定 

曾经 通过 的 版 图 的 模 所 器 。 在 EVS 
POINT 上 使 用 ， 可 计 队 伍 返 回 以 前 
的 迷宫 ， 作 储 LV 或 取 回 实物 


SHION 





一 -一 
岂 
还 
口 
下 


瑟 月 MEFL 有 YE 


号 


员 


苇 如 


哩 





4 本 





na 

< 短 e- 

5 车 
3 1 1 
加 





VINIE 忆 站 IME 珀 户 TTLINC 一 户 二 1NO 


在 游 赦 进行 当中 ， 可 以 取得 数 个 名 为 [PASSPORT ， 





| 二 的 道具 "只 要 在 EVS， POINT 上 选择 过 些 ”PRSSPORT 取得 人 条件 PRSSPORT 取得 条件 
在 滥 台 初 期 完成 KOsS- MOS 起 动 实验 德 ， 再 次 加 在 DURANDAL 居住 区 赌场 内 的 宝箱 取得 
MINI GAME 对 故事 没有 直接 影响 ' 但 仓 可 以 有 机 会 下 提 似 空间 内 ， 在 BOSS 的 位 置 破 坏 和 红色 箱 德 取 


得 到 珍 责 的 宝物， 发现 EVS POINT 的 话 移 对 值得 花 4 昌 
上 一 点 时 间 


以 AG.W.S. 为 主角 的 立体 射 玖 对 战 游 戏 ， 简 单 来 瑶 
即 是 AG.W.S. 版 的 《MIRTUAL ON》 。 操 作 方 法 基 
NM 有 . 国 | 二 | LLE 户 本 上 与 《VO》 芋 没有 大 分 别 ， 而 开始 时 选择 的 机 体 
与 武器 ， 则 会 随 著 本 篇 中 的 装备 而 追加 。 注意 机 体 装 


户 由 SSPORT 取得 人 条件 人 备 中 的 武器 站 不 被 列 入 可 淡 择 范围 。 游戏 以 回合 制 进 
在 WARGLINDE 未 被 遍 击 前 ， 到 第 二 通路 与 机 行 " 取 得 两 回合 膀 利 就 可 过 天 ， 挑 战 下 一 个 
械 前 面 的 木 目 方 一 愉 话 ， 就 可 玩 MINI GAME ， STAGE 。 除 了 单打 之 外 ， 也 可 选择 双打 分 割 画 面 对 
成 功 通过 和 后 就 可 得 到 DRILL PASSPORT (kV 战 。 

此 人 又 来 一 下 


masaztue 中 届 可 天 和 





两 个 非常 为 人 熟识 的 赌博 和 游戏 ， 老虎 机 与 POKER 。 
在 堵 玩 前 要 先 以 现金 换取 人 金 秽 ， 赢 取 的 金币 可 到 交换 
所 换取 景 品 。 景 品 包 
括 多 种 道具 ，CARD 
GAME 的 CARD 
PACK ， 与 及 最 为 吸 
引 的 设 定 书 


已 有 MEFRLRARYEPR 


三 LO 口 T 


时 5 二 各 三 出局 < - 名 付 其 实 的 老虎 机 4 5 玩法 不 用 名 作 介 咎 ， ,而 四 个 LV 代 、 
一 < 罕 
o 瑟 泵 才 无 永 各 性 eicyep Fe 表 了 每 次 投入 的 金 第 ， 分 别 为 1 个 、5 个 、10 个 及 30 


个 - 每 休 牧 最 多 可 投 种 3 次 ， 人 和 















2 5 wirer-- 认 
别 误 会 ， 所 加 DR : 只 不 通 是 一 个 
夹 公 仔 堵 戏 。 游 台 分 为 FREE MODE 及 MISSION 
MODEI ， 玩 一 次 需要 200 光 = 若 视 点 不 佳 ， 可 以 利 


用 十 字 揽 ( 左 STICK ) 或 R2 彩 换 一 本 LA 末 到 彬 提 
FREE MODE 人 二 WpDzZiAC 


没有 时 间 限 制 ，“ 有 5 次 机 会 ， 录 量 破坏 地 上 的 箱子 就 

可 。 部 份 箱 里 藏 有 道具 完成 游戏 后 可 到 声 内 拾取 。 

“箱子 内 有 机 会 藏 著 rCARD KEY ，，, 如 取得 CARD 
_ KEY 就 可 到 场 泪 分 别 印 有 工交 
样 的 地 方 ， 开 启 字 家 对 应 的 实 箱 取得 实物 : 
co MODE 





户口 KE 尺 


又 是 耳熟能详 的 赌博 游戏。 取得 牌 和 后 有 一 

CH AN GE 机 会 ， 先 HOLD 人 
CHANGE 和 后 的 就 是 最 和 终 和 结果。 同样 地 ，LV 代 表 了 下 

注 的 金币 数目 ， 分 别 是 5 个 、10 个 、30 个 及 100 

个 。 得 分 后 有 一 个 估 大 小 的 游戏 ” 估 中 一 次 可 以 把 累 

积 的 人 金 种 
x2 ， 最 和 多 可 
玩 5 次 ， 错 
了 一 次 就 甚 
压 也 没有 < 
各 租 面 得 分 
如 下 : 


TV 四 久 
TSVot 工 











TWOPAR 
THREE CARD 
_STRIGHT 
面 FLAS 二 3 




















FULL HOUSE 
FOUR CARD 
STRIGHT FLASH 


xx| 关 | 关 |x| 关 | 关 |X 














As /本 | 硬 生 
二 《0957 了 二 二 we 


关 | 关 


ROYAL FLASH 





《ENDOC 叫 户 吕 ) 


PRSESPORT 取得 条件 


盟 ELSA 均 廉 吧台 的 机 械 人 褒 话 就 可 连同 一 盒 STARTER PACK 一 起 取得 


一 售 以 《XENOSAGA》 为 主题 ， 与 一 般 CARD GAME 玩法 没有 很 大 分 别 的 游戏 基本 上 是 和 从 自己 手 上 
的 CARD 距 出 40 枚 作为 DECK ， 然 后 与 电脑 作对 战 ” CARD 的 设 定 是 以 《XENOSAGA》 的 世界 尾 作 蓝 
本 ， 若 对 游戏 的 世界 疯 有 也 趣 的 话 ,无 其 是 否 玩 开 CARD GAME ， 均 必 会 对 此 和 游戏 爱 不 惜 手 。 


FIELDD 讼 明 
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. 北 置 DECK 的 地 方 。 通常 每 TURN 开始 均 需 在 BASE 
取 一 枚 CARD 到 HAND ， 而 当 BASE 受到 攻 豆 就 会 
把 与 伤害 同样 数量 的 CARD 移 到 LOST 。 壕 戏 唯 一 的 
腾 利 条件 ， 就 是 把 对 方 的 BASE 公 为 0 

上 有 NID 

游戏 开始 时 “， 要 在 DECK 随机 抽 6 枚 CARD 放 到 


HAND ， 作 为 可 以 使 用 的 CARD 。 其 后 每 TURN 均 


会 从 BASE 取出 一 枚 作 补 充 ， 另 外 部 份 CARD 的 效 
果 也 可 补充 HARD 的 数量 * 然而 ，HAND 的 数目 必 


须 稚 持 在 6 以 内 ， 若 超过 6 要 就 需要 把 多 出 来 的 移 到 2 


JUNK 。 
L 口 握 下 7 
受到 疼 人 攻 吉 的 BASE， 或 因 自 方 行动 的 COST 而 消 


耗 的 CARD ， 均 会 放 到 LOST 上 。 如 发 动 特殊 效果 回 


复 BASE ， 就 会 在 过 壬 取出 CARD 来 补充 = 
_jLIINIK 


受到 涡 人 破坏 的 CARD“， 或 使 用 完 的 EVENT CARD 


等 会 被 放置 在 过 个 麻 刘 区域 = 在 得 壬 的 CARD 顷 论 
怎样 也 不 能 再 回 到 FIELD 中 习 一 
STHINDDBY 

在 HAND 的 BATTLE CARD 必须 先 用 1 TURN 移 到 
此 区 ， 才 可 MOVE 到 BATTLE FIELD 进行 战 六 。 二 
区 域 最 多 只 可 放置 4 枚 CARD 。 
SHITURPRTION 

放置 SITUATION CARD 的 FIELD = SITUATION 
CARD 在 和 区 的 期 间 ， 每 个 TURN 也 可 发 挥 其 效 
宋 = 过 区 域 最 多 只 可 放置 4 枚 CARD 。 
日 在 TTLE FIEL 口 

BATTLE CARD 进行 点 门 的 地 方 : 在 每 个 TURN 的 
BATTLE PHASE-， 得 壬 的 BATTLE CARD 如 有 攻 到 
对 象 均 会 作 出 一 回 攻 遇 9 


本 


CC 有 忆 口 诊 明 


1. 名 称 

2. 种 和 类， 分别 有 BATTLE 、EVENT 及 SITUATION 
3.BATTLE CARD 的 种 类 

4.BATTLE CARD 的 能 力 值 

5.BATTLE CARD 的 攻 豆 方式 

6. 出 场 休 件 ， 需 要 在 FIELD 上 有 满足 休 件 的 CARD 
才能 狗 SET 


7.COST ， CARD 出 场 时 需要 在 BASE 移动 相 几 数量 


的 CARD 到 LOST 
8.CARD 的 映像 


9. 特 殊 效果 的 解说 ' 按 会 键 出 现 





已 月 TTLE 全 和 月 户口 


设 定 有 HP 及 ATK (攻击 力 ) ， 是 配置 在 BATTLE 
FIELD 皇 俐 际 吉 闷 的 CARD 。 种 类 有 上 大 j、 
E 合 TS 机 和、 不 了 上 武 末 及 于 谜 于 CARD3n 
人 一 攻 了 枸 力 低 ， ， 而且 每 TURN 只 能 SE 生 一 上 乒 + 但 大 
部 份 CARD 的 出 场 人 条 件 均 需要 ! 人 4 CARD > 
合 一 REALTAN CARD 。 HP 低 ， 而 且 对 出 场 休 件 汽 
有 大 才 助 ， 好 处 是 没有 每 TURN 出 场 数量 限制 。 
机 一 AG.W.S. 等 机 械 CARD -。 HP 及 ATK 鬼 高 ， 必 
须要 人,，CARBD 覆 可 出 场 5 

不 一 GNOSIS CARD - 能 力 十 分 高 ”而 且 攻 驹 有 
DOWN 效果 但 出 场 休 件 需要 亡 夺 ! 人 :CARD 。 
武 一 可 直接 和 从 HAND 把 武器 CARD 与 FIELD 内 的 
BATTLE 
CARD 租 
合 。 装 人 备 上 
武 ” 器 -本 的 
CARD 会 将 
武器 的 ATK 


二 吃力 一 公 苹 去 石 子 一 性 让 外 所 二 防 、 志 0 拖拉 工 OD 
力 一 上 过 分 宁 2 忆 二 过 耐 = 





人 人 

里 至 一 攻击 同一 一 直 栋 上 的 藤 CARD ， : 若 直线 上 的 

BATTLE FIELD 没有 艇 CARD 就 会 攻 醒 BASE 。 

全 体 一 攻 蝇 BATTLE -FIELD 王 圣 部 艇 CARD 。 
弹道 二 直接 攻击 向 BASE 。 

贯通 一 把 消减 薇 CARD 和 后 剩余 的 攻击 力 给 予 伤害 ， 

直至 用 尽 所 有 ATK 或 攻 坝 BASE 。 过 项 两 容 不 会 在 

CARD 上 表示 ， 需 要 在 解 襄 确 认 。 


EVENITEC 月 己 口 

使 用 和 后 可 产生 各 种 效果 ， 如 回复 HP ， 阻 碾 散 CARD 
等 ， 可 在 解 褒 中 
确认 CARD 的 用 
途 。 EVENT 
CARD 可 在 
HAND 壬 泪 择 使 
用 ， 使 用 完 的 
CARD 将 会 移 到 
JUNK “。 


山 礼 羡 握 二 加 季 所 志 加 于 五 


分 载 枯 了 了 一 必 FIEUY 杞 
场合 、 条 件 去 入 大寺 蕊 bt 所 奈 重 专 搞 却 和 场 公 出 L 世 


Lv Tireos 一 Ms 不 


良 U\。 KDS 一 MD S 用 作 黄 器 L 灵 持 工 夺 
文 一 忆 2 上 园 代 二 度 玫 玖 币 吾 。 
才 2 慢 让 过 秋 赤 通 大 把 王 区 


让 分 


了 





“MOVE PHASE 一 一 可 以 随意 分 本 





SITUPRTION 上 月 户口 


与 EVENT CARD 同样 ， 可 带 来 各 种 效果 ， 但 不 同 的 
是 SITUATION 
CARD 是 在 
SET TURN 放 







? 呈 人 2 月 


他 全 电 汪 他 


/人 小 比 了 工 手 开 畏 、 博 亿 出 冬 由 和 全 式 帮 人 二 冰 力 一 
上 D 玫 时 沈 攻 忆 一 部 头 才 计 站 扑面。 《 囊 畦 方 去 妥 加 
克 W) 《ED 区 时 人 注 业 窗 广 而 ) 


每 TORFRN 沅 程 
DRAW _ PHASE 一 每 TURN 开始 


时 ， 均 会 自动 从 BASE 取出 二 枚 - 
CARD 到 HAND.。 


STANDBY 与 BATTLE_ FIELD 上 所 
有 CARD 的 和 位置 ， 例 如 把 
STANDBY 的 CARD 出 击 到 
BATTLE FIELD ,或 把 BATTLE3 
FIELD 祷 HP 不 足 的 CARD 撤回 
STRANGEY 
EVENT PHASE 一 发 动 HAND 实 的 EVENT CARD 二 
只 要 人 条件 足 旨 ， 





GERMEPFLRARYER: 


， 没有 使 用 数量 的 限制 寺 闻 
SET PHASE 三 把 HAND 的 BATTLE CARD 移 到 








MP 所 月 工 1ME 


STANDBY ,或 把 SITURATION CARDI 移 至 0 


SITUATION FIELD'= 只 有 满足 人 条件 的 CARD 厅 可 移 


动 ， 而 除了 指定 的 CARD 外 ' 每 TURN 只 可 使 出 一 ， 
” 枚 BATTLE CARD 及 一 枚 SITUATION CARD 声 


BLOCK PHASE 一 尺 对 手 发 动 EVENTCARD - 若 家 
方 持 有 阻止 该 EVENT 的 CARD ，* 而 又 能 满足 其 使 用 
人 条件 : 就 可 以 使 用 令 该 EVENT 扰 效 化 * 
BATTLE PHASE 一 BATTLE FIELBD 寺 的 CARD 自动 
进行 攻击 - 攻 吉 顺序 为 格 周 、 射 束 、 人 全体 、 绰 道 ， 如 


““ 攻 敬 种 类 相同 则 以 蔷 方 格 的 数字 ， 生 1 至 4 来 决定 s= 
ADJUSTPHASE 一 若 HAND 的 数量 超过 6 ”就 需要 
在 此 时 放 秦 一 枚 另外 一 些 特定 的 效果 也 会 在 过 时 发 


挥 = 过 PHASE 之 后 自 TURN 就 会 完 千 ， 输 到 对 手 的 ， 
TURN ， 和 从 DRAW PHASE 天 始 从 覆 上 壕 步 早 ， 直 
到 对 手 ADJUST PHASE 完成 后 就 是 一 TURN 的 完 
千 。 


下 因 sxsss 


9 六 


了 。 二 | 和 * 
后 再 4 了 本 


取 腾 天 人 镍 = 口 ECK 

有 玩 CARD_ GAME 的 朋友 都 座 读 清楚 ，DECK 是 坟 
戏 中 最 重要 的 元 素 - 在 设 定 DECK 时 ， 最 优先 的 考 
虞 因素 是 CARD 之 问 的 关 人 ， 因 为 大 部 份 CARD 都 
需要 其 他 CARD 作为 出 场 休 件 ， 若 不 能 满足 人 条件 就 
怎 梯 也 不 能 移 到 BATTLE FIELD 上 间 行 战 闵 。 笔 者 
建议 至 梢 需要 有 10 枚 7 人 JCARD， 其 他 则 以 " 机 外 、 
FE 武 ， 为 主 5 另外 ，EVENT CARD 及 SITUATION 
CARD 的 使 用 机 会 开 低 ， 加 起来 有 移 10 至 15 枚 已 经 
是 金 不 建 玉 使 用 57 合 ,与 (不 JCARD ,因为 前 者 
的 功用 不 大 ， 和 后 者 则 需要 牺牲 ! 人 JJCARD 来 换取 其 
出 场 ， 代 价格 嫌 太 高 * 注意 较 强 的 CARD 出 场 休 件 
登 为 烦 复 ， 因 此 不 应 只 厦 吐 择 强劲 的 CARD 而 无 视 
市 民 CARD 等 低级 的 基本 CARD 。* 


其 


ape 昌 








已 有 MEPL 有 YERS MD 


2 
口 
广 
写 
口 
员工 


we 下 | 
| 


月 并 1INE 由 网 开 咒 | 











豆 倒 水 和 遗 踊 BOSS ' 元 了 一 祖 
7 4 熏 : 艾 云 等 进入 水 遗 踊 的 夫 力 
之 间 。 


-又 傈 .……. 它 又 在 过 里 吗 ? 究竟 
租房 间 是 甚 育 地 方 ? ,在 替 力 之 问 
内 ， 再 次 发 现 包 括 精 替 蒜 属 体 的 艾 
云 褒 。 


对 於 各 些 训 围 ， 各 人 至 今 亦 无 
法 理解 ; 取出 ! 水 之 石板 ,和 后 ， 便 衣 
到 了 考 力 之 问 : 


返回 之 前 的 上 工 永 省 二 一 【能 
量 ] 攀 换 室 ， 
PGOINT 1 


1 全 我 和 Ji 所 
; 利用 它 便 可 重 返 露 加 





返 抵 露 加 村 后， 到 指挥 所 准 人 备 ( 
向 迪 妮 汇报 战况 ; 不 料 ' 仇人 J 古 才 
责 原 来 也 在 那 壬 


今 次 重 事 行 动 ， 能 否 为 世人 所 
训 同 旱 时 仍 未 清楚 .… 可是， 在 战 怪 
的 今日 ， 重 方 仍 主张 稳重 过 样 踏实 
的 工作 。 J 古 狂 责 对 迪 妮 襄 。' 有 人 
正在 受苦 ， 悲 痛 的 人 也 在 不 断 增加 


中 .…… 那 原因 我 们 是 和 从 最 初 起 便 知 道 


7 所 以 我 们 应 访 加 快 。 在 可 能 的 
情况 下 、 倾 全 力 去 干 。, 古 坎 责 稳 
德 说 


阳 稻 ， 迪 妮 向 古 软 责 行 了 个 
特 ， 然后 襄 : “ 侨 ! 知道 遗 踊 的 存 
在 和 千 构 的 钻 切 斯 重 ， 的 确 是 一 种 
广 运 ; 而 且 膛 由 中 佐 担 任 指挥 


r 藉 今 次 行动 ， 就 疆 世 界 知道 军 
方 过 租 和 的 重要 吧 ..…… , 她 说 。 


- 我 对 今 次 作战 行动 ， 和 从 一 开始 
便 把 它 视 如 莫 想 般 看 待 。 只 然 种 族 
和 立场 有 模 ， 我 们 的 部 队 为 了 追求 
“ 和平， 就 各 样 秸 集 起 来 了 ..… J 迪 


-同时 又 一 直 留 意 著 ， 一 旦 情 沈 
向 世界 蔓延 的 话 便 提 供 才 助 ; 过 对 
於 我 们 ..…. 不 是 ， 是 我 能 锡 为 宇 方 所 
做 的 事 来 瑶 ， 也 许 是 对 世界 最 大 的 
真 献 。 4 她 又 褒 


双 了 迪 妮 的 心底 话 ' 古 儿 责 走 
到 迪 妮 身 劳 ' 按 著 她 的 屑 膀 ， 然 后 
说 :' 是 啊 .…… 那 开端 甚至 为 重 整 世 
界 打 责 新 的 可 能 性 呢 ! ， 


跟著 ' 古 狂 坪 稳 乱 向 迪 妮 : 灌 
迷 渴 , ; 褒 : " 今 次 行动 成 功 之 日 ， 
您 的 理想 便 能 狗 实 现 ! ， 


「 古 罗 尔 中 佐 ..……… ) 迪 妮 似 和 平 已 被 
古 考 责 的 花言巧语 迷 得 失去 理智 。 


就 在 过 个 时 候 ， 艾 要 走 进 指挥 室 








噢 ， 艾 去 ， 干 得 好 啊 ! 将 两 个 
精 堆 失 控 的 中 心地 搞 破 ， 做 得 十 分 
出 色 呢 ! 看 来 还 很 轻 肥 吧 ! , 古 才 
责 说 。 


| 


| 之 万 作 肚 浆 成 荔 
| 妊 史 理 列 大 克 区 1 


| 
《一人 regeeotderretera -一 一、 一 ~ 一 一 一 or 一 一 人 人 


-不 是 我 一 个 人 干 的 ， 是 因为 大 
家 的 合作 。, 艾 去 不 想 自己 一 大 居 
功 。 


是 吗 ， 对 不 起 呢 ! 当然 你 的 同 
伴 也 做 得 很 好 ; 我 代表 和 二 一 带 的 居 
民 多 谢 您 们 。. 古 狂 责 褒 。 


那些 不 是 问题 .……. 在 和 遗 踊 中 的 
精 夫 球 尾 体 ，' 你 也 该 见 过 吧 ? , 艾 
要 天 始 质 疝 古 狂 本 有 关 替 力 之 间 内 
各 项 疑 围 。 


那 究 竟 是 什么 ? 今 次 的 和 估 是 件 
比 仿 先 品 更 叫 人 毛骨悚然 、 如 木 力 
伊 般 的 东西 啊 ! 4 艾 堆 积 道 。 


对 於 父 去 的 质询 ， 古 狂 责 表现 
得 豪 不 知情 ; 说 : “ 精 堆 款 的 属 体 
噶 ? 我 没有 驻 过 呢 ! 有 关 那 附近 的 
调查 是 由 史 柏 古 图 鱼 责 的 。， 


-怎样 ? 在 黎 冶 著 些 甚 育 ? 不 会 
是 被 那 木 万 伊 慢 击 吧 ! , 古 罗 责 打 
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趣 地 铭 。 


之 和 后， 他 又 用 回 灸 正 己 磊 的 语 
调 对 艾 去 说 : “ 我们 的 目的 是 将 址 
踊 表 放 ， 及 隶 早 将 精 埃 失控 的 恐 
清除 " 赶快 点 吧 ， 艾 去 ! ， 


一 < 志 2 
1 .53 上 
二 的 


7 
W 
| 
站 
二 


入门 襄 ” > 地 -7 
下 施放 2 人 人) 
二 年 一 Z 

ji 


户 | 全 2 
与 隆 志 区 己基 天 故人 及 盏 老 车 和 人 帮 下 由 | 国 


古 才 栗 ， 为 何 要 和 过 庆 和 急 呢 ? 不 
是 在 想 著 甚 压 奇 怪 的 事情 吧 ? 」 艾 
去 半 道 


对 於 艾 去 的 孩子 所 上 ， 站 在 一 
萝 玉 著 的 迪 妮 也 和 终 於 按 奈 不 住 ; 
褒 : ! 艾 老 ! 中 佐 的 用 心 允 道 您 还 
不 明 自 ?只 有 我 们 的 迅速 行动 ， 才 
可 减少 悲痛 的 人 ， 及 产生 最 大 的 成 
果 。 


3 不 是 ， 我 是 明白 的 ; 只 
是 对 古 狂 责 的 说 法 抱 点 愤 疑 .…… JJ 区 


雪 襄 - 


7 过 是 因为 您 见识 太 少 所 致 的 
啊 ! 因为 不 明白 中 佐 的 苦心 ， 才 褒 
出 那 种 话 来 .…… , 迪 妮 语 带 责难 地 归 
艾 云 褒 。 


接著 ， 古 恤 责 走 到 艾 去 跟前 ; 





襄 : / 艾 去 ， 今 次 行动 乃 重 要 的 事 
青 。 你 讨 大 我 不 要 紧 ， 可 是 ， 人 们 j 
的 安全 就 掌握 在 你 们 手 上 啊 。) 


r 希 肇 你 能 狗 明 和 白 我 们 焦 燥 的 心 
情 。, 诚 如 艾 云 所 言 ， 古 坎 南 的确 
是 位 说话 能 手 。 


呀 .…… 当 然 会 努力 喇 ! 吉事 的 
意义 我 是 能 感受 到 的 。, 艾 去 说。 


对 那 木 乃 伊 的 事 仍 有 疑问 的 
话 ， 可 以 向 史 柏 古 图 查询 ; 他 访 在 
艾 斯 卡 妮 的 高 原 地 区 .…… 只 需 预 先 通 
报 便 可 进入 。, 古 轩 责 褒 。 


[在 艾 斯 卡 妮 稍 作 休息 也 可 以 
啊 ! ,他 乔 称 '” 


还 有 一 个 精 填 失 控 的 中 心 ， 录 
快 将 它 搞 破 吧 ! 艾 去 ， 努 力 吧 ， 拜 
放 了 。, 褒 震 ' 古 坎 责 便 训 并 了 指 
挥 所 。 


事 到 如 今 ， 看 来 允 云 泵 只 有 按 
古 狗 尔 的 指令 行事 。 


训 开 指挥 所 ， 艾 去 似乎 仍 对 之 
前 的 事 心 心 不 念 ， 口中 哈哈 有 词 地 
说 : 唾 ! 算 大友 啊 ! 迪 妮 那 像 
伙 ， 竟 为 了 古 考 责 的 事 而 突然 大 发 


各 时 候 ， 艾 去 见 到 站 在 指挥 所 
外 、 况 况 不 乐 的 珊 模 。 


r 喂 ， 发 生 甚大 事 ， 珊 模 ? ， 艾 
雪 走 前 对 她 说 。 


[ 艾 去 ， 下 次 去 风 之 遗 踊 时 ， 和希 
刻 您 务必 要 带 我 同行 ， 可 以 吗 ? ， 
到 模 问 道 。 


是 


《人 


和 


[ 没 甚 友 问 题 的 .…….. 但 为 了 其 厌 
呢 ? 区 去 褒 。 


喇 …… 疫 有 其 友 -…… 谢谢 …… ] 


说 能 ， 到 模 便 跑 开 了 。 


对 於 到 模 的 反常 表现 和 要 求 ， 
艾 云 自然 感到 奇怪 ; 和 究竟 荣 


友 事 啊 ? 珊 模 那 像 伙 。 ， 


来 到 精 圳 失控 的 最 后 一 个 中 心 -- 逆 风 
之 顶 喇 上 与 之 前 比较 "逆风 之 顶 的 路 


程 将 会 是 入 戏 自 开 始 以 来 最 长 的 一 





个 。 可是， 由 论 今 次 行程 将 包含 指定 
角色 到 模 ， 而 她 的 一 招 “回复 又 能 
狗 为 全 体 除 员 补 充 HP ; 所 以 在 角色 
体力 回复 方面 筷 对 不 成 问题 * 同时 ， 
玩 者 亦 可 以 按 个 人 需要 ， 揣 带 比 正常 
少 的 回复 系 道 具 。 


至 於 魔 法 及 道具 的 属性 方面 ， 在 遗 蚊 
内 出 现 的 “只 嘱 级 怪物 将 包含 吹 
圭 、 风 、 及 很 属 性 等 多 个 品种 ， 建 识 
大 家 在 组 合 队伍 及 选择 武器 或 厂 法 
上 时， 应 以 兼顾 各 方面 散人 、 较 平衡 的 
虱 性 选 性 方 况 上 策 。 





werorgoece "又 是 一 个 残酷 ! 二 
艾 云 一 行人 到 过 逆风 之 顶 ; 眠 ”是 .…. 村 鞋 吗 ? 喂 ， 天 模 ， 和 过 壬 究竟 


是 荣 友 地 方 ? 」 艾 云 襄 。 


9 景况 呢 


前 一 片 匾 敬 ， 实 在 很 允 想 像 过 里 原 
来 是 人 条 繁 华 的 村 在 。 


和 鸳 风 之 项 : 糜 村 仿 


主角 们 在 中 部 份 内 的 行走 路 线 ， 基 本 上 是 由 同一 水 平 的 高 台 ， 以 及 地 面 穿 过 高 台 
的 隧道 构成 ; 大 体 来 调 ， 怪 物 主要 集中 在 地 面 出 没 " 要 避免 跟 怪 物 战 门 的 硒 ， 建 
讽 玩 者 要 以 高 台 作 和 为 主要 行走 路 炬 。 另 一 方面 ， 在 地 图 左上 方 附 近 介 有 了 两 个 动作 
点 ， 依 指示 推倒 精辟 ， 便 可 创造 出 接 过 娠 面 训 台 的 天 懋 ， 泪 主角 们 利用 台 路 各 
番 编 前 进 “ 
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as my 


本 


争 要 避免 战 门 ? 利用 高 台 通 道 前 进 吧 ! 


总 


PEETYSTO 





[ 两 年 之 前 ， 熏 壬 的 确 是 休 村 
甘 .…… 但 现在 嘛 ， 就 不 能 想 成 是 村 磋 
了 。.J 琵 模 开始 道 出 有 关 过 人 条 休 站 
的 故事 。 


- 我 的 婆婆 曾 在 各 壬 的 学 校 当 去 
师 .……. 所 以 ， 曾 和 经 来 过 好 到 次 。) 


婆婆 是 个 头 胶 好 ， 而 又 喜欢 小 
孩 的 人 ; 曾 径 府 过 "多 小 孩 的 就 是 
快乐 的 村 鞋 。 之 类 的 话 .…… ) 


-但 在 两 年 前 ， 在 疫 有 任何 先兆 的 
情况 下 ， 精 圳 失控 向 各 村 硅 融 近 .… ) 


[大 家 都 慌 必 地 和 村 鞋 逃 出 来 ; 
之 和 后 ， 如 龙 搓 般 的 风 吹 红 村 在 ， 荣 
育 都 被 暴风 吹 走 了 ..…… 1 


事件 之 驴 人 阴间 ， 实 在 叫 同行 
的 捷 度 妈 以 置信 : "过 是 甚 礁 一 回 
事 ! 整 休 村 于 消失 了 .…… 1 


布 苦 度 则 襄 : 那 ..….. 住 在 适 
祷 、 亚 失去 故乡 的 人 .…… 1 


[ 按 :除了 艾 填 和 玛 模 以 外 ， 
诊 话 的 发 言 者 将 视 乎 玩 者 角色 的 玩 
择 而 定 。 ) 


杰 径 苦战 ， 和 终 於 评 并 了 芳 订 的 
村 甘 ; 但 主角 们 前 进 之 路 ， 笃 被 一 
围 厚 厚 而 强劲 的 龙 搓 风阻 抽 著 。 


or cncppgERgprmrrgiEaiprrrem2Pnroorroroar rntnarara9p 


二 





- 那 .……. 那 种 是 甚大 ? ,」 艾 云 带 
点 蓄 性 地 说 


在 暴风 的 中 心 部 份 ， 可 以 隐 和 
晃 到 风 遗 踊 的 所 在 位 置 。 


就 是 那里 吗 ..…… 但 要 怎样 才能 
去 到 呢 ? , 捷 度 说 。 


各 时 候 ， 艾 去 在 附近 发 现 了 一 
艘 似乎 是 飞机 的 残 通 ; 然后 接著 
褒 : 上 是 它 了 ! 用 它 的 话 便 可 以 往 
那 壬 去 。， 


到 模 转生 残 对 打 量 了 一 下 ， 然 
和 后 说 :5 唔 ， 艾 去 ..…. 各 东西 您 打算 
怎样 使 用 ? ， 


『[ 唔 ， 扰 问 题 的 ， 到 模 也 来 者 手 
吧 ! 艾 去 显得 胸有成竹 。' 大 家 也 
来 帮手 吧 ! ) 


之 后 ， 因 人 便 合 力 将 机 残 通 
和 从 泥土 取出 来 ， 站 利 用 周围 有 用 ， 
的 杂 物 ， 答 飞机 添上 各 项 配件 。 不 
一 会 儿 ， 科 机 的 翻新 工作 便 算 大 功 
告 成 。 
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《 刚 旬 踊 - 


运 部 份 地 图 面积 只 然 腐 大 ， 但 由 於 路 的 分 支 其实 艾 不 多 ， 故 走 生 全程 所 需 的 时 间 
相信 亦 不 会 太 久 。* 值得 留意 的 地 方 包括 有 地 图 中 央 两 段 窗 着， 除了 有 怪物 待 权 伏 
击 外 ， 更 有 橙色 光 柱 从 房间 上 方 射 下 ; 要 避免 乱 计 的 受 价 ， 大 家 走 经 时 就 要 加 倍 
留意 量 “ 另外， 在 部 天 上 内 部 1 迷宫 前 大 家 将 会 昂 到 一 个 三 舍 式 的 过 转 槛 天 ; 按 
缆 后 转 中 条 向 下 方 的 一 绒 向 前 便 可 进入 上 外 部 下 段 通道 ， 地 段 。 


多 转 中 伸 向 下 方 的 一 端 向 前 


留心 从 天 而 降 的 橙色 光 柱 


《有 硬 和 过 明 - 内 吝 8 2 仿 


- 故 风 无 首 上 地 走 壳 ”外 部 下 段 通 道 J， 进 人 迷宫 5 内 部 2 部 份 。 比 较 之 前 的 上 内 
部 1 .， 到 部 份 的 地 图 和 行走 路 线 相 对 寺 为 复 妈 ; 复杂 的 原因 在 於 玩 者 需要 利用 迷 
宫 内 多 种 装置 番 乱 前 进 “。 出 造 大 迷宫 ， 玩 者 便 需 按 动 动作 键 ， 然 后 乘坐 移动 台 到 
这 地 图 的 右 端 * 走 过 一 段 路 后 ， 玩 者 就 要 利 用 两 台 作 《上 园 形 循 现 流 动 ,的 浮游 方 
网， 到 到 地 图 的 下 方 “ 利用 另 一 个 移动 台 ， 便 可 堤 脆 到 过 地 图 的 上 方 ， 瘟 进 太 
- 外 部 中 段 通道 4" 至 论 论 到 本 部 份 内 上 了 最 麻烦 , 的 地 段 ,当然 首 推 地 图 中 央 上 看、 
第 一 埃 浮 游 方 志 所 园 统 的 地 区 咯 1 此 外 ， 玩 者 更 需要 利用 两 组 方 块 相 巡 茧 行 的 有 
限 峙 间 ， 从 第 一 块 走 到 第 二 境 去 了? 稍 有 不 愤 ， 便 会 掉 到 下 履 侯 满 各 夭 怪 物 的 地 段 
去 ”不 想 潮 水 和 人 绿 计 的 工 门 的 锋 ， 走 经 过 舌 时 便 要 格外 留 种 了 ! 

利用 “外 部 中 段 通道 4 ， 走 到 遗 踊 上 内 部 2， 的 二 楼 ; 按 制 启动 升降 机 ， 再 径 一 
楼 ， 便 可 和 进 人 和 遗 中 上段 通道 。 


镶 从 第 一 块 浮 游 方志 走 到 第 二 境 ， 绍 对 千 约 一 人 上 ”人 镶 不 愤 掉 到 地 面 的 话 ， 便 需 面 对 作 多 前 人 。 


人 


及 章 81》 《 风 得 踊 - 顶部 》 


经 ”外 部 上 段 通道 ， 到 过 得 足 的 顶部 ; 进 大 了 道 ， 便 会 找到 本 遗 跻 的 BOSS-- 
“本 一 7 了 7 元 1 cf 水 一 了 2 闻 了 4X1 属 於 必 属性 的 尼 才 型 怪物 ， 攻 草 属 
性 方面 以 土 属性 至 为 有 效 ， 和 干草 不 要 对 物 作 任何 几 属 性 攻 侧 - 此 外 ， 由 狼 物 的 
左 、 右 过 分 别 对 魔法 及 物理 攻 驹 带 有 耐性 ， 要 是 攻 吉 物 的 两 懈 的 话 ， 必 须 以 魔法 
攻击 右 稼 、 物 理 攻 苟 左 北方 为 有 效 。 防具 准 人 备 方 面 ， 需 养 爸 有 防 黎 或 治 阅 厅 冯 的 
道具 或 秋 物 *" 战略 方面 ， 由 於 双方 据 有 柱 高 的 行动 和 移 支 能力， 建议 玩 者 可 先 攻 
向 其 名 车， 庆 掉 后 才 集 中 攻击 怪物 主体 ; 主动 攻 蝇 的 同时， 利用 CRITIC AL 
CANCEL 对 方 攻 莒 亦 同样 重 要 。 至 於 今 次 必须 同行 的 到 模 ， 副 可 集中 负责 和 佑 勤 支 
援 工作 ， 不 时 为 同伴 回复 HP ; 有 了 党 位 回复 系 角 色 在 阵 ， 要 整 倒 F 术 一 > 了 2 子 
ee 刘 5 “ 


as 祥 TY 赤 了 ) 、 久 有 模 高 的 行动 和 移动 





定 壮 蒂 妈 放 8 有 半 3 堵 露 











但 话 肉 如此， 过 人 对 於 艾 去 的 
方法 似乎 仍 有 中 保留 。 捷 度 褒 : 
1 做 得 膛 可 以 ..……… 但 用 它 真 的 和 扰 问 题 
吗 ? ) 


就 算 和 经 过 修补 ， 但 德 辟 得 它 好 
像 快 要 破 糯 似 的 .……. 1 到 模 褒 


[只 ...: 哈哈 哈 ! 扰 闻 题 的 1 
站 区 图 生 


喂 喂 ， 它 真 的 能 狗 送 我 们 到 精 
堆 处 唉 ? , 布 苦 度 褒 


谈 到 过 壬 ， 艾 去 忽然 现 真 起 
来 ; 认 : 上 试想 想 吧 ， 在 过 种 情 沈 
下 ， 就 是 宇 方 的 薪 机 也 不 可 能 素 赵 
p 吧 ...... 所 以 ， 我 们 用 二 系 机 又 能 铬 做 
到 甚 语 .….. 1 


所以.…. 仅 管 去 吧 工 各 位 三 1 ， 
艾 零 驶 。 

r 呀 ， 其 床 ? , 在 艾 堆 自 褒 自 话 
的 时 候 ， 其 他 人 原来 都 已 径 登 上 尿 
楼 避 


”也 模 ..……… 其 他 人 了 呢 ? 4 艾 云 疝 


1 大 家 都 已 经 上 机 喇 ! ， 对 於 今 
次 旅程 ， 到 模 表 现 得 相当 对 畜 。 

大 家 都 5: 喇 ， 那 压 由 订 去 推 
素 机 啊 ? : 艾 去 提出 了 一 个 相当 有 
大 的 问题 ~。 


! ! .4 珊 模 直接 了 当地 回 
讲 笑 .……: 吧 ! 4 事 到 如 今 ， 艾 


接著 ， 艾 去 走 到 和 后 方 准 人 备 推 闲 
本 


r 真 的 议 我 一 个 人 去 推 咕 ? .…… 
那 床 ， 我 推 了 。, 艾 去 谣 





争 好 不 容易 才 超 上 “飞机 了.… 
努力 啊 ， 艾 云 ! 4 珊 模 褒 。 


艾 云 使劲 地 推 ， 德 算 将 飞机 推 


落 前 面 的 斜坡 了 。 
r 呼 ， 成 功 了 ! ， 艾 零 替 : 


等 .…… 等 等 啊 ! 我 还 未 上 机 呢 ! ， 


为 了 赶 上 条 ' 芒 权 以 柄 束 逢 有 侍 侍 
坡 上 滑行 rH 弄 朵 灶 ; 幸 最 从 也 成 功 起 上 


素 机 一 直 往 下 种， 琵 插 进 了 暴 
风 圈 。 类 径 波 折 ， 乏 於 到 过目 的 地 
风 之 和 遗 足 的 入 口 ; 而 新 一 输 战 门 亦 
即将 重新 展开 


【失控 完结 、 和平 在 望 >” 】 


整 倒 太 本 一 之 之 之 元 fT 又 1 和 后 ， 
艾 去 等 人 便 进 入 风 和 遗 踊 的 夫 力 之 
疝 


r 最 后 的 石板 .…. 果然 还 是 在 过 
壬 吗 ? ， 艾 去 褒 。 壬 也 不 行 了 ， 直 
快 往外 面 走 吧 ! ， 


可 是 ， 外 出 的 通道 已 经 被 掉 下 


来 的 大 石 堵 塞 了 。 

走 到 石板 所 在 位 置 ， 艾 零 敬 : 
好/! 各 是 最 和 后 的 石板 了 ..……… 一 切 到 | 
此 为 止 。 1 





售 最 后 之 石板 就 在 眼前 ..…… 


取 下 - 风 之 石板 后， 突然 间 ， 
房间 出 现 强烈 的 震动 。 


快 璐 开 过 壬 ! ) 


主角 们 衙 出 替 力 之 间 ， 光 和 经 动 
力 室 ， 重 返 之 前 到 过 的 格 纺 区 〔 格 
篇 工 山地 ] 。 


(了 哗 ! ,只 叉 到 惨 叫 一 敬 ; 走 进 
格 纺 区 的 艾 去 等 人 ， 原 来 都 被 房 内 


掉 下 来 的 石 块 苟 中 了 了 。 

本 又 是 个 残酷 的 和 经验 呢 ! 
算 安 全 著 陆 了 吧 ? , 艾 去 说。 大 家 
都 扰 事 吗 ? 迄 

可恶 ! 被 封 住 了 吗 ? , 焦急 的 
艾 去 芥 。 上 混 帐 ! ! 只 能 狗 来 到 二 
壬 吗 ?” 


正当 主角 们 感到 孤立 无 援 之 
降 ' 一 块 大 石和 从 天 而 降 。 


人 。 接 著 ， 一 休 德 梯 从 房间 顶部 垂 
下 ; 原来 是 部 队 的 其 他 成 遇 =” 


( 咀 ! 扰 问 题 吗 ? , 褒 话 来 自 一 
把 熟悉 的 声音 - 


0 他 们 ! 他 们 来 了 吗 ? 


艾 零 褒 


在 同伴 的 帮忙 下 ， 艾 去 等 人 禾 
於 事 开 了 和 遗 踊 内 部 ; 安全 腹 险 后 ， 
大 伙 儿 更 在 遗 踊 顶 部 疝 谈 起来 。 


r 可 是 呢 ， 我 真 想不到 大 家 竟 会 
到 各 壬 来 。,， 艾 零 谣 





令 寻 人 在 遗 踊 顶部 聚首 一 学 。 


“各 壬 已 经 是 作战 行动 的 和 蓉 竺 
了 ， 不 得 已 都 将 他 们 远 来 吧 ! 大 家 
也 很 有 和 氟 呢 ! 4 迪 妮 褒 * 


精 埃 失 控 到 过 里 也 已 经 千 束 
了 也 能 和 给 各 附近 的 人 们 安心 地 生 
活 下 去 。 | 卡 米 妮 褒 机 


呀 1 至此.…… 死去 的 战友 们 也 
能 兔 安息 了 吧 ! , 布 苦 度 说 。 


精 埃 们 也 和 从 痛苦 中 被 解放 出 来 
了 ; 人 们 的 痛苦 ， 也 业 消 去 散 了 
吧 ! , 捷 度 褒 。 


[ 那 育 露 加 村 的 人 们 都 可 以 回去 
下 | 喝 . 人 大江 都 要 恢复 原状 了 
吧 ! , 迪 力 询 。 


『 嘻 嘻 ..….. 多 好 啊 ! 以 后 大 家 便 
能 幸福 地 生活 下 去 了 ! ， 玉 模 说 。 


喇 ! 阻 止 了 精 去 的 翡 丈 的话 ， 
自然 不 和 久 便 会 将 一 切 治 瘦 。 .4 局 鲁 
古 说 。 


看 著 面 前 曾经 在 里 头 出 生 和 人 死 
的 遗 中 ， 艾 云 膛 得 意 地 说 : “ 禾 於 
汪 到 邓 然 有 不 少 困 将 的 径 故 ， 
但 现在 来 看 分 纺 载 得 不 太 尼 贡 呢 ! ， 


阳 到 各 壬 ， 站 在 一 旁 的 迪 妮 
观 - :上 那 是 : 示 因为 任务 已 经 顺 利 完 
成 ; 过 是 有 覃 大 家 所 付出 的 努力 
的 。 时 


多 谢 您 ， 艾 去 ! 旋 您 的 福 ， 会 
我 感到 一 直 期 望 已 久 的 事情 已 成 为 
事实 E 她 又 褒 。 


对 於 迪 妮 的 5 客 氮 ,，， 艾 堆 似乎 
感到 有 点 不 怪 懂 ; 说 : 5 嗅 * 和 惹 庆 


了 啊 ! 吉庆 快 便 改 本 了 ， 狗 凤 得 怪 
怪 的 .…… 迪 妮 。 1 





合 古 歼 十 和 史 柏 古 团 也 来 了 了 ， 大 转 贺 车 
局 ? 


就 在 过 个 时 间 ， 一 辆 军 方 卡车 对 
到 ; 下 来 的 是 古 才 栗 和 史 柏 古 图 : 


eeAAANREGNNAAIN 


[( 啊 ， 各 位 ! 和 多 於 都 完成 于 
吧 ? , 古 光 责 说 。 


迪 妮 向 他 人 敬 壳 入， 然后 说 : 
古 考 示 中 佐 大 人 ! 作战 行动 已 经 顺 
利 完 成 了 。 1 


笠 苦 大 家 了 ! 持 乱 至 今 过 数 十 
年 、 精 夫 失 控 的 恐 俐 已 经 成 为 过 去 
了 。 辛 苦 了 ， 迪 妮 少 尉 ! 还 有 各 
位 ! !. 古 多 责 褒 。 


之 后 ， 史 柏 古 图 走 到 艾 去 身 
和 还， 然后 褒 : ! 那 育 .…… 我 想 拿 走 最 
和 后 的 石板 了 。 为 了 今后 的 研究 ， 它 
可 褒 是 必要 的 。) 

f 

- 难 褒 过 东西 对 我 是 不 必要 .……- 
但 征 对 不 可 用 来 干 壤 事 啊 ! 」 艾 才 
诊 。 


『 营 然 啦 1 同上 ENSHANTO 
GEAR .5 一 榜 ， 我 们 的 研究 会 以 人 
民 为 目的 地 将 它 利用 。 ， 


[ 按 : IENSHANTO GEAR ， 
[ 工 过 之 ty 让 丰 7 了 7 ] 位 於 艾 斯 卡 
妮 近 郊 ， 是 钻 切 斯 对 於 古 代 文 明 的 
重大 发 现 。 本 身 相信 是 古人 用 作 产 
生动 力 的 装置 ， 但 技术 之 高 分 比 现 
代 科 技 更 为 优 腾 "自发 现 它 和 后， 上 钼 
切 斯 将 动力 用 於 军事 及 民生 两 方 
面 ， 亦 令 到 过 国家 的 科技 发 展 以 极 
入 人 的 速度 前 进 。 ] 


艾 去 最 和 蓉 亦 将 石板 交 到 史 柏 古 
图 手中 。 接 过 石板 后 ， 和 后 者 表现 得 
了 异常 内 奢 ; 褒 : 上 啊 ..…… ! 太 好 了 ! 
古代 文明 的 神秘 ..……….. 那个 访 国 ， 至 


史 柏 古 图 ! , 古 软 示 的 一 句 
话 ， 令 处 於 亢 盖 状态 的 史 柏 古 图 靖 
本 过 来 。 


那 育 ， 我 们 要 回去 报告 了 。 ， 
古 考 责 襄 。 迪 妮 少尉 也 一 同 来 
吧 ! 您 的 功绩 宇 方 高 层 也 在 萤 
著 呢 ! ， 


对 於 古 狂 责 的 提 提 ， 迪 尼 又 址 
能 不 心 存 感激 ; 效 过 逢 和 后， 便 说 : 
:中佐 大 人 “， 多谢 您 ! ) 


之 和 后 ' 古 罗 示 又 对 有 因 人 褒 : 
各 位 ! 巩俐 终 於 从 过 片 大 地 上 衣 去 
了 ! 我 代表 居民 ...………. 不 是 ， 是 全 铀 人 
民 向 您 们 致意 "， 


您 们 所 作出 的 努力 ,我 将 会 如 
实地 报告 ! 回 到 露 加 村 稍为 放 颇 一 
下 吧 ; 熏 是 对 大 家 努力 的 谢意 ..…… 平 
苦 大 家 了 ! , 褒 晨 ' 古 镭 责 等 人 便 
乘 车 事 去 。 


对 於 古 狂 责 的 一 瘟 话 ， 艾 才 景 
得 有 点 不 是 味 儿 ; 说 : “ 那 更 合 我 
心意 啊 ! 甚 故 也 不 用 做 ， 我 乐得 清 
闻 ! 


哎 哺 哎 哺 ， 艾 去 :..: 到 最 和 后 您 
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HOW TD WIN 














首 。 
1 4 
-天 - 


剖 2) 
岂 
时 : 志 


还 是 讨 情 中 佐 哮 ? 我 迁 以 为 小 孩 一 
定 已 经 痊 业 了 了 呢 ! ， 卡 米妮 说 。 


-我 不 是 在 故意 找 缺 点 啊 ! 可 
是 .…… 忽 毁 得 太 容 易 了 ， 感觉 不 到 是 
完 秸 了 一 件 重 大 的 事情 。. 艾 堆 
褒 。 





加 到 村 和 后 ， 您 还 能 感受 不 到 
吴 和 学 、 ex 比 起 它 还 有 甚 族 事 更 实在 
呢 “上 那 就 是 享乐 喇 ! , 卡 米 妮 说 。 


最 和 后， 家 大便 登 上 卡车 返回 吉 
加 村 ， 芋 准 人 备 接 受 英 雄 式 的 欢迎 。 


一.………. 很 癌 啊 .……… .我 讨 展 卡车 
啊 ! 于 未 到 露 加 村 路.? ， 瑞 模 说 。 


冷静 灶 吧 ， 玛 模 ! 回 到 露 加 村 
和 后， 便 可 以 导 您 乱 拘 无 束 地 玩 个 
锡 。， 艾 去 安插 她 说 。 


老实 襄 ， 我 们 是 阻止 了 精 替 失 
控 吧 ; 可 是 ， 我 全 没 有 感到 标 毫 真 
实感 呢 1 , 迪 图 认 。 


不 过 :我 们 不 是 仍 能 生存 著 
吐 .…… 应变 褒 成 是 为 过 部 队 所 干 的 成 
功 吧 ! 只 提供 了 少许 协助 的 重 方 
也 应 该 感到 差 怖 吧 .…… , 捷 度 褒 。 


说 到 过 里 ， 旁 时 的 卡 米 妮 想 起 
了 一 件 事 ; 她 说 : “但 我 匠 到 些 奇 


怪 的 事 啊 ! 阿 鲁 卡 过 的 一 方 ， 似 乎 
有 些 甚 床 行 动 呢 ! 今 次 又 要 挑 起 些 
其 庆 呢 .…. ? ， 





r 阿 鲁 卡 达 ? 为 的 是 其 育 啊 ? 精 
替 失 控 已 经 完 千 了 啊 ! ， 艾 夫 褒 5 


- 不 知道 啊 。 刚才 迪 妮 曾 府 过 二 
事 ..………. 1 卡 米 妮 答 道 。 


谈 到 阿 鲁 卡 过 ， 又 党 可 少 了 捷 
度 的 份 儿 ; 他 襄 : “ 精 堆 失 控 已 和 经 


停止 一 事理 应 也 传 到 我 国 去 ; 就 如 
古 狂 南 中 佐 所 想 的 一 样 ， 我 想 我 国 
也 会 向 钻 切 斯 重 表 示 感 谢 ………… ， 


可是， 上 古 恤 责 过 种 人 会 是 那 认 
和 蓝 可 亲 的 男人 吗 ? 似乎 跟 阴 到 的 
不 同 啊 .…… .一 直 保持 和 碱 默 的 饲 鲁 古 
也 加 和 讨论。 


- 的确.…: 很 儿 矿 呢 ! 当时 因为 
我 也 很 高 由 ， 所 以 汽 有 留意 到 .…… 1 
卡 米 妮 。" 德 才 得 有 点 不 受 .…… 回 到 | 
圳 加 村 时 ， 秦 事 的 人 或 许 都 已 对 事 
情 始 未 封 哎 了 。。， 


2 考虑 到 那 依 伙 的 性 格 的 
话 ， 那 就 大 有 可 能 喇 ! ,) 艾 去 得意 
地 褒 。 


了 到 过 里 ， 在 旬 驶 室 的 布 苦 度 
移 於 按 奈 不 住 ， 高 声 喊 道 : 喂 ! 


你 们 过 班 人 ! 要 通 可 而 止 ， 不 要 再 
褒 钻 切 斯 的 坏 艺 啊 ! 除 阻 止 精 震 失 
控 以 外 还 有 其 故 企 贺 啊 ! ， 





卡 米 妮 ! 作为 重 人 的 你 褒 各 种 
话 ， 著 实 是 记 施 连篇 啊 ! ， 他 各 种 
胞 时 。 


对 不 起 ， 我 没 有 打算 那样 .…… ) 
卡 米 妮 说 。 


- 错 喇 错 喇 ! 看 好 前 面 吧 ! 圳 贰 
途中 不 要 东张西望 啊 ! , 艾 老 褒 。 


之 和 后， 局 鲁 古 又 说 : :事实 上 
精 埃 失控 中 叫 人 痛苦 的 事 已 经 消除 
了 ..…… 可 是 ' 不 能 叫 人 安心 的 是 可 能 
又 会 有 再 次 展开 战 笠 的 可 能 。， 


又 要 展开 战 生 吗 ? 好 不 容易 才 
和 终 ] 赴 了 精 替 失控 .…. 我 对 战 生 已 感到 
情 倦 了 。 4 迪 图 褒 * 


所 以 就 要 靠 我 们 了 ! 为 了 过 项 
工作 ， 膛 特意 和 车 集 起 来 组 成 过 队 
俩 ...--. J 艾 零 说 。 ' 迪 图 您 也 不 用 担 
心 啊 ' 在 露 加 村 轻 颇 一 下 吧 ! 大 家 
不 是 说 好 要 搞 大 食 会 吗 ? ， 


7 喇 ;,! ,得 到 艾 零 的 开 解 ， 迪 国 
也 放心 多 了 。 


嘻 ! 只 要 互相 理解 ， 便 能 防止 
衙 突 发 生 * 我 们 的 工作 膛 没有 完 千 
啊 ， 友 而 可 能 现在 才 是 开始 呢 ! ， 
捷 度 褒 。 


虽 ， 也 是 啊 .…… 将 露 加 村 的 毛 
和 氛 改 夯 过 来 吧 ! J 布 苦 度 说 。' 喇 ? 
那 是 .…… 甚 历 ? ， 


布 苦 度 突然 将 车 子 停 了 下 来 


“前面 工 程 进行 中 ， 向 左 
转 ， ? 那 不 是 要 黎 道 而 行 吗 ? 不 是 
吧 ! 竟 有 过 种 事 .…… J 布 苦 度 见 到 路 
上 的 告示 板 和 后 褒 。 





在 干 个 不 原意 下 ， 布 苦 度 亦 只 
有 将 卡车 稍为 退 熏 ， 芷 驶 和 进 左 旁 的 
山 问 小 道 。 


车 行 不 久 ， 去 路 竟然 又 被 一 块 
告示 板 阻 撑 著 ; 焦躁 的 布 苦 度 於 是 
下 车 看 个 究竟 。 


了 呢 ! .4 布 苦 度 襄 。 


1 摘 其 友 啊 ..…….. 情况 有 点 不 寻常 
呢 ! 3 艾 云 於是 大 呼 : ! 布 苦 度 上 小 
心 啊 ! 


就 在 这 个 时 候 ， 大 批 石 头 从 斜 
坡 上 滚 下 来 ， 站 将 车 子 和 后退 的 路 封 
著 o 


工 是 圈套 啊 ! 衙 出 去 吧 ! , 艾 零 
指示 同伴 迅速 事 开 车 厢 。 


“可恶 ! 是 谁 啊 ? 为 甚 育 做 各 种 
事 ? 4 艾 云 大 呼 。 





将 石板 交 出 来 ! 不 值得 为 它 而 


掉 去 性 命 啊 .…… .一 把 女性 的 声音 高 
声 说 道 。 我 知道 它 是 在 你 们 手 上 
的 。 2 


- 甚 友 ? 它 已 经 不 在 我 们 手 上 
证 -jj 艾 云 认 本 


伏 吉 艾 老 等 人 的 ， 原 来 是 由 一 
位 妇 孩 带领 ; 她 址 诞 的 站 在 山坡 上 
跟 他 们 对 岩 闭 


- 我 看 得 很 清楚 ! 褒 主 是 无 用 
的 .…… 上 上 只 见 女孩 一 区 令 Ra 数 
名 充 清 向 意 的 士兵 已 站 在 艾 云 等 人 
面前 * 


-可恶 ! 不 相信 人 家 的 褒 话 的 
话 ， 便 交 交 手 吧 ! 不 要 走 弄 啊 1 ， 


艾 雪 貌 - 


骏 然 不 知道 对 手 是 何方 神 黑 ， 
但 战 门 已 经 一 角 即 发 了 - 


在 过 人 条 音程 而 汽 有 任何 分 支 的 羊 肋 山 
路 上 ， 主 角 们 需要 麻 付 共 四 场 战 辣 ， 
直到 元 到 BOSS , 和 鲁 迪 娜 为 止 * 由 
於 未 曾 返 回 喜 加 村 ， 参战 队员 当然 亦 
会 傈 同 之 前 逆风 之 顶 的 成 员 相 同 。 在 
首 三 回合 ， 每 回合 玩 者 只 需 应 靶 由 咱 
呈 租 成 的 小 租 ， 相 信纸 对 不 会 有 甚 友 
问题 ; 加 上 上 由於 角色 们 的 SP 将 会 由 
零 关 始 ， 建 讨 大 家 在 对 鲁 迪 娜 一 租 的 
最 和 终 回 合 前 尼 量 保留 和 储 积 SP 值 。 
至 巩 鲁 迪 娜 本 人 ， 可 褒 一 位 全 能 型 的 
紫 士 * 能 使 出 强劲 的 必 夫 技 及 魔法 ” 
兼 拥有 极 高 的 移动 和 行动 能 力 ” 建议 
画 量 先 干掉 同 场 的 只 只 战士 ， 然 合集 
中 用 各 类 必 夫 技 及 魔法 向 鲁 迪 娜 施 以 
猛 父 ;由於 后 者 属 扔 属 性 战士 : 故 用 
攻 育 属性 的 攻 吉 或 魔法 也 手 问 题 " 北 
外 = 由 於 对 方 著 於 利 用 魔法 令 主角 们 
处 於 要 常 状态 ， 可 以 的 话 亦 最 好 封闭 
她 的 魔法 使 用 能 


法 。 人 
分 SP 值 变 成 0， ; 要 使 用 必 杀 技 ? 
又 要 重新 努力 了 ! 


令 就 算 一 早 将 鲁 迪 妊 耐 倒 , 亦 要 将 同 
场 全 数 的 喉 喔 干掉 才能 过 关 。 





怠 委 的 阿 鲁 卡 达 妇 孩 "被 艾 去 
等 人 熏 了 起 来 ' 芷 准 人 备 接 受 后 者 的 
余 问 


太 残 忍 了 ! ! 钴 切 斯 的 畜生 ! 








好 了 了， 早早 把 我 干掉 吧 ! ! . 那 女 
孩 说 。 


1 等 ..……….. 等 等 啊 ! 我 不 明 自 人 的 
意思 。 到 来 施 以 考区 ， 就 是 为 了 那 
柑 ?23 艾 云 问 道 。 


过 时 候 ' 同属 阿 鲁 卡 过 人 的 捷 
度 上 前 ， 俯 身 问 妇 孩 : “ 叫 鲁 迪 娜 
吧 ! 记 起 了 路.…… 有 关 我 的 事 ? 为 其 
话 要 红 吉 我 们 呢 ? 在 阿 鲁 卡 过 究竟 
发 生 了 甚 育 事 ? ， 


- 你 种 个 背叛 者 ! 喜 国 颈 ! 你 所 
做 的 事 会 引起 多 残酷 的 后 果 ' 你 知 
道 吗 ? , 鲁 迪 娜 候 怒 地 褒 。 





快 点 交 出 石板 吧 ! 称 对 不 可 将 
它 交 到 上 钻 切 斯 人 之 手 ! 4 她 又 说。 


呀 ? 在 遗 跻 找到 的 石板 吗 ? 已 
经 交 了 出 去 喇 .* 是 那 育 重 要 的 东西 
吗 ? 4 匡 堆 和 敬 奇 地 问 。 


甚 友 ?7 怎 会 过 样 的 .…… 完了 1 
鲁 迪 娜 表现 得 相当 诅 囊 。 为 其 压 
要 过 样 做 呢 ? 不 知道 那 石 板 的 含意 
吐 ? J 


各 是 怎 友 一 回 事 ， 鲁 迪 娜 ? ， 


外 切 斯 重 现 正 进行 一 个 你 们 不 
知道 的 计划 |..…. 所 有 事情 ， 都 只 是 那 
计划 | 的 一 部 份 .………- 14 鲁 迪 娜 褒 。 


- 那 四 个 和 遗 踊 的 含意 .……- 眶 切 斯 
军 的 目的 '， 站 不 是 精 才 失 控 ; 而 是 
那 似 乎 是 古代 人 产生 出 来 、 最 孚 恶 
的 “ 力 。 ! ! .她 乱 称 ':* 


你 在 褒 甚 雄 啊 ? 遗 踊 的 力 不 是 
已 经 由 我 们 停止 了 吗 ? .4 艾 雪 计 
[是否 古 代 人 的 内 然 不 大 清楚 ' 但 碎 
烦 的 事情 理 订 已 千 束 了 吧 ? 


已 被 开放 的 和 遗 踊 ， 阿 鲁 卡 过 重 
也 在 确 忆 中 。 当 上 见 到 和 遗 踊 内 的 壁 媳 
时 ， 阿 鲁 卡 过 的 学 者 都 感到 十 分 入 
琶 ...， 1」 鲁 迪 娜 府 。 


[了 跟 兽 世 界 交 换 而 产 下 的 力 ， 
妓 成 伟大 的 技 普 予以 保持 ; 改 始 生 
命 和 世界 的 力 、 芋 导向 新 世界 的 ， 
就 只 有 “ 星 " 尼 as [FT 
一 ) 。..J 鲁 迪 娜 背 出 遗 足 内 壁画 的 


r 只 然 不 知道 它 是 件 多 危险 的 武 
器 ， 但 钻 切 斯 军 一 旦 取得 ， 奴 道 不 
会 在 战 竺 中 使 用 吗 ? ， 她 午 称 。 


太 愚 大 了 ..….. 我 竟然 被 感到 上 钻 
切 斯 军 的 计划 去 唉 ?+ 捷 度 感到 自 
己 入 和 佛 成 了 国家 罪人 


了 到 过 于 ， 布 苦 度 也 和 於 要 到 
口 了 ; 说 : “等 一 等 啊 ! 单 翘 各 女 
子 的 春 话 就 相信 吗 ? 交道 要 否定 我 
们 自己 所 干 的 事 吗 ? ， 


有 “和 天 也 不 可 立即 相信 她 ; 我 
们 所 干 的 事 的 而 且 确 拯救 了 不 少 
人 。 她 所 说 的 不 可 以 立即 素 信 。 ) 
马 鲁 古 说 。 





什 启 熏 古 也 认为 不 可 到 信 和 鲁 迪 娜 的 褒 诅 


你 们 根本 甚 育 都 不 知道 ! 真正 
的 麻烦 到 现在 才 正 式 表 始 呢 ! , 鲁 
迪 娜 褒 。' 都 已 经 说 了 ， 为 甚 压 .…… 
为 甚 压 德 是 不 明白 啊 ? ) 


在 鲁 迪 娜 和 从 和 失 刻 步 向 乞 刻 之 
降 ， 艾 去 走 到 她 面前 ， 芷 讽 : 上. 
您 .…. .在 器 吗 ? ， 


0 1 扇 鲁 古 似 乎 要 褒 其 


床 。 甚 庆 ? 那 是 ..….. 1 3 


姥 想 ...... 甚 育 啊 ? , 布 苦 度 


r 那 不 是 在 露 加 村 附近 吐 .…. ? ， 
捷 度 说 。 


5 不 是 一 切 都 已 经 完结 
了 吐 ? .4 艾 云 调 。 


有 因 人 所 黎 许 的 ， 是 见 到 一 道 白 
光正 和 从 天 上 直射 到 露 加 村 附近 ; 接 
著 ， 一 转 神 秘 黑 影 又 从 自 光 内 种 向 
地 面 。 





过 原来 是 古 光 责 等 人 所 干 的 好 
事 。 当 艾 去 等 人 还 在 猜 了 瑰 是 否 相信 
鲁 迪 娜 之 际 ' 古 猴 尔 和 史 柏 古 图 则 
在 露 加 村 旁 、 一 个 叫 " 是 辰 之 广场 ) 
的 地 方 ， 干 著 些 似乎 是 不 可 告 人 的 


勾当 。 


门 用 "四 图 之 石板 3 打开 了 ..…: 
就 如 古代 的 传 询 一 样 ! 我 的 报告 书 
也 是 如 此 呢 ! , 史 柏 古 圈 说 。 


古 光 尔 看 了 看 广场 上 的 装置 ， 
然后 褒 :果然 是 呢 ..…. 息 於 都 打开 
通道 了 ! 也 和 蓉 於 轮 到 我 们 出 场 了 。， 


[恭喜 啊 ! 之 后 就 只 是 等 待 您 的 
喜讯 喇 ! , 史 柏 古 图 说 


『 交 和 给 我 吧 ! 我 一 定 拿 到 手 给 您 
看 的 。 那 稼 极 之 力 、 伟 大 的 武器 -- 
r“ 昆 . 尼 ， 1! 1 古 坎 责 得 意 地 褒 。 


”哈哈 哈 .…… 之 后 两 人 一 同 狼 
狂 地 大 笑 ” ' 突入 部 队 ， 前 进 吧 ! ， 
古 才 责 一 声 令 下 ， 旗下 亲信 部 队 便 
向 那 神秘 装置 的 入 口 进 发 。 





全 古 狂 尔 的 险 钳 究竟 是 .…-: 2 


至 於 仍 为 鲁 迪 娜 所 询 之 事 猫 豫 
不 决 的 艾 去 等 人 ， 似乎 已 径 意 识 到 
真正 的 恶 萝 才 刚 卫 开始 。 


那 道 光 很 接近 露 加 村 吧 ! 就 如 
鲁 迪 娜 所 言 ， 收 集 遗 跻 石板 其 实 另 
有 企图 ， 似 乎 是 真 的 啊 ! 上 艾 堆 
褒 。 ! 军 方 的 目的 艺 不 是 为 了 阻止 
精 余 失控 ....….. 返回 圳 加 村 吧 ! 要 


返 抵 圳 加 村 后， 艾 去 等 人 发 现 

整 休 赴 加 村 已 经 被 重 方 所 估 据 ， 理 

是 进行 特别 的 作战 行动 * 为 查 明 

真相 ， 艾 云 便 决 定 到 指 摔 所 向 迪 妮 
癌 个 明白 。 


来 到 指挥 所 门 外 ' 艾 云 已 匠 到 
彭 头 的 笠 吵 声音 。 


和 缀 对 不 容 宽 恕 ! 就 取 你 的 生命 
来 偿还 吧 ! , 和 从 声音 判断 ， 那 人 询 
该 是 鲁 迪 娜 


进入 指挥 所 ， 见 到 鲁 迪 娜 粗暴 
地 将 迪 妮 推 到 糟 边 ; 艾 堆 当然 不 会 
坐视 不 理 ， 褒 : “ 停 手 啊 ! 迪 妮 是 
毫 不 知情 的 ! 在 那 种 事 之 前 ， 究 竟 
在 发 生 其 育 事 ? 理解 事件 的 方向 是 


keAA 人 NEGRALIN 


错误 的 吗 ?， 


不 要 肾 ， 我 们 已 径 无 用 了 ， 作 
驯 已 经 完 千 .… 您 从 、 膛 有 我 的 任务 
也 已 经 完 千 了。 .4 迪 妮 万 念 俱 灰 地 





争 鲁 迪 娜 质问 迪 妮 有 天 古 罗 尔 的 队 谍 。 


“ 那 是 怎 床 一 回 事 啊 ? 上 钴 切 斯 宇 
究竟 在 搞 甚 育 啊 ? 究竟 是 其 友 ' 迪 
妮 ! 4 艾 云 问 道 。 


古 才 责 中 佐 开 始 了 另 一 个 计 
划 ， 而 那 是 ..…… 全 新 遗 踊 的 探索 .…… 


全 都 是 为 了 和 给 重 方 全 新 的 力量 .…… ， 


迪 妮 褒 。 


对 不 起 啊 .……. 部 队 内 的 各 位 为 
阻止 精 去 失控 而 讲 心 合力 ' 而 我 亦 
相信 军 方 和 大 民 订 能 保持 和 平 的 关 
傈 .…… 4 她 又 说 。 ' 可 是 ， 全 都 是 我 
自私 的 妄想 而 已 .…. 包 括 宣 方 为 和 平 
作出 贡献 、 与 不 同人 种 的 合作 协 
调 .…. 有 那些 想法 的 ， 原 来 都 只 有 我 


接著 ， 巡 妮 向 之 前 对 她 无 宙 的 
鲁 迪 娜 说 : “ 你 是 阿 鲁 卡 过 人 唉 ? 
对 不 起 啊 ， 各 位 ， 和 是 我 的 责任 .……. 
可 是 我 已 经 其 友 都 做 不 到 了 -.…… 


卡 米 妮 似 乎 区 不 相信 迪 妮 的 
话 : 走 前 一 手 将 和 后 者 逮 著 ， 然 后 
说 : 上 别 装 蒜 吧 ! 老 是 说 些 淑 毛 
话 ， 膛 要 为 中 佐 瓣 访 而 将 真相 掩藏 
著 吗 ? ) 


7 我 根本 不 知 内 情 ! ! 现在 发 生 
基 床 事 ， 我 真 的 完全 不 知道 ! , 迪 
妮 推 并 卡 米妮 的 手 兹 说 。 


之 熏 ， 迪 妮 走 到 闪 工 桌 前 ， 拿 
起 上 面 的 动 章 ; 询 : "过 是 我 取得 
的 动 章 ! 是 给 出 色 地 将 任务 完成 重 
人 的 最 高 荣 忌 ! 而 给 军 方 的 进一步 


春 材 一 柑 ! ， 


鲁 迪 娜 一 脚 踏 到 动 章 上 ， 然 后 
襄 : 千 果 公 ， 钼 切 斯 的 像 伙 们 痪 
有 任何 改 枝 。 取 得 技术 过 种 力量 ， 
创造 新 的 武器 ， 然 后 将 世界 当 自 己 
的 东西 吧 ! ) 
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事 驴 已 友 得 不 容 放 肛 啊 ! 被 蒙 
师 和 后， 要 承担 一 半 责 任 的 我 已 不 能 
再 相信 上 钻 切 斯 了 ! , 捷 度 褒 。 


此 语 贡 在 身 为 处 切 斯 人 的 卡 米 
妮 内 ， 自然 不 是 味 儿 ; 她 说 : “就 
是 我 也 被 蒙 昭 了 啊 ! 钻 切 斯 、 钻 切 
期 :5 那 种 族 调 实在 令 人 吃 不 下 


大 家 都 在 褒 诉 呢 ..….. 因为 我 所 
作出 的 努力 ， 竟 导致 全 部 人 都 死 
大 1 迪 图 诅 囊 地 褒 。 


-我 不 会 再 相信 任何 人 上 因为 自 
己 的 任性 ， 然 后 大 家 互相 残 贡 ! ! ) 
襄 明 ， 迪 图 便 衙 出 了 指挥 所 。 


- 给 我 交待 逼 事 啊 ! , 鲁 迪 娜 也 
走出 去 了 。 


“ 哼 ! 摘 其 庆 啊 ! 和 结局 就 如 古 困 
责 所 预期 : 堂皇 的 开始 ， 之 后 是 失 
刻 ， 最 后 各 散 东 西 吗 ? ,」 艾 堆 说 。 
果然 是 些 光 懂 做 芝 的 僚 伙 呢 ! 走 上 
葡 的 话 便 见 到 一 班 春 材 ， 集 合 著 一 
群 出 色 的 小 于 。， 





就 在 过 时 候 ' 迪 妮 走 到 艾 云 身 
旁 ， 芋 说 : “ 艾 去 ! 跟 我 一 起 去 艾 
斯 卡 妮 吧 ! 弄 清 中 侍 究 竟 打 算 干 甚 
应 ! ) 


噢 嗅 '， 今 次 又 打算 怎么 做 
呢 ? 4 艾 云 问 道 。 


在 艾 斯 卡 妮 的 重用 诈 施 中 ， 有 
些 不 能 自由 出 和 人 的 地 方 ; 在 那 阳 一 
定 可 以 知道 中 佐 的 目的 。, 迪 妮 
疝 。' 就 算 过 样 我 也 不 能 赎罪 啊 .…… 
内 想 给 自己 一 个 交待 ! ) 


於是 : 两 人 便 乘 火车 到 艾 斯 卡 
妮 去 。 


到 过 艾 斯 卡 妮 后， 艾 去 对 迪 妮 
说 : “ 肉 说 现在 才 知 道 古 光 责 的 险 
谋 ， 但 对 於 它 的 意图 真是 毫 无 头 竺 
唉 ? 只 询 是 要 找 个 交待 .…… ) 


他 没有 想 过 透露 不 能 理解 的 
事 ; 决定 想 做 的 事 的 时 候 ' 都 只 会 
自己 一 个 人 去 想 。 , 迪 妮 褒 。 


” 如 果 你 会 因 和 过 样 而 哭 著 上 床 睡 
的 话 ， 那 真是 不 好 意思 啊 ! , 迪 妮 
笑 褒 。 而 我 呢 .…… 就 不 会 因此 而 放 
辜 ， 反 而 会 正面 对 待 ， 而 且 不 会 默 
不 作 声 。， 


下 天 可 怕 ..……….. 过 个 记 仇 的 女 
大 二 本 艾 堆 褒 学 


- 傈 喇 ， 何 时 开始 头脑 磷 得 二 
好 的 ? 被 古 软 示 中 佐 挑 徊 时 ' 我 想 
您 最 初 是 相当 有 候 怒 的 .… J 迪 妮 襄 。 


7 我 呢 .二 .也 真是 在 发 她 的 ; 可 
是 .…. 既 然 他 打算 无 论 如 何 都 要 进入 
设施 ， 我 想 我 也 要 一 起 吧 ? ) 艾 才 
答 道 。 


那 育 我 也 聘任 您 的 吟 只 了 ! 军 
除 所 处 的 内 然 是 个 坚实 的 地 方 :但 
德 会 有 各 种 办 法 的 。., 迪 妮 褒 。 


从 和 壬 起 ， 艾 云 便 开始 与 迪 妮 联合 行 
动 ， 到 市 内 查 探 有 关 古 多 尔 监 督 精盐 
作 避 行 动 背 后 的 真正 目的 - 迪 妮 的 计 
各 ， 是 潘 入 当地 的 军用 设施 进行 刺 
探 ; 可 是 ， 利 用 r 高 原 地 区 , 通 往 r 军 
施 圾 ,的 大 天 是 进 不 了 里 头 的 


LE 


令 从 : 高 原 地 医 ,的 大 闭 是 进 不 了 军用 


上 市 天 和 天 玫 志 站 
六 站 和子 忆 中 佐 信 会 对 站 人 大 过 上 
中 wroter 一 一 woreeevev ever 


让 


令 在 ! 下 朵 ,小 人 巷 内 的 小 间 ， 村 过 守 街 
人 后， 便 可 络 利 进 信 - 


在 设施 内 ， 艾 去 等 人 可 通过 与 
士兵 攀谈 得 到 各 类 情报 ; 其 中 最 重 
要 的 ， 则 是 到 兵员 话 所 ,请教 那 守 
的 宣 曹 。 熏 亦 是 完成 今 次 ' 刺探 行 


动 ， 所 需 的 必要 休 件 。 


以 下 是 迪 妮 跟 那 重 曹 的 对 话 内 


遇 


“ 喇 ! 是 蕉 啊 ， 你们 ! , 宇 曹 


三 合 。 
= 


邓 兰 了 ， 宇 曹 ! 他 是 我 的 随 
从。 迪 妮 襄 。 





实在 失礼 了 ， 少尉 大 人 ! 究竟 
有 何 焉 干 呢 ? , 重 曹 褒 。 


古 坎 责 中 佐 发 如 了。 究竟 是 怎 
样 安排 去 做 的 ? 计划 婕 成 了 怎样 ， 
迪 妮 野 他 说 。 


呀 .…… ? 无 理由 啊 ! 在 准 人 备 过 
程 中 芋 无 和 毫 不 足 之 处 。, 宇 曹 不 
明 所 以 地 回答 - 


[ 请 覆 壕 一 下 命令 吧 ! ， 迪 妮 局 
嘛 他 褒 。 


呀 1 4 网 到 迪 妮 如 此 认真 ， 军 
曹 也 不 得 不 只 真 地 回答 ; 他 褒 : 
第 一 阶段 ; 以 停止 精 替 失 控 各 名 
目 ， 收集 各 和 遗 踊 内 用 作 锁 匙 的 石 





[第 二 阶段 ; 利用 收集 到 的 石 
板 ， 打 开 位 於 露 加 村 附近 、 最 后 之 
遗 足 的 门 。 拿 取 叫 .….. 艾 保 鲁 , 的 
东西 。, 他 稳重 说。 


“最 和 后 阶段 则 是 我 不 太 明 白 
的 .….… 以 艾 保 鲁 引 导 到 昆 - 尼 。 ! 
就 如 以 上 所 调 的 ， 昆 : 尼 计 划 已 到 
了 第 二 阶段 ， 芋 顺利 地 进行 中 。 ，) 
至 此 ' 精 埃 作战 行动 背后 的 真正 目 
的 ， 已 经 弄 得 一 清二 楚 


(于 苦 您 了 ， 只 是 想 试 试 您 而 
已 ; 打援 您 真是 对 不 起 ， 宣 曹 。 ， 
迪 妮 说 。 上 那 庆 ，“『 阿 卡 皮 人 234 
号 ! 返回 露 加 村 ， 邯 将 事情 完整 
地 报 告 吧 ! ， 


[【 按 : 上 阿 卡 皮 人 2334 号 (了 
力 上 一 了 234 号 ] 乃 迪 妮 答 艾 去 
改 的 代号 ， 用 作 喷 晤 二 施 内 的 士 


r..…. 又 来 了 。 傈 .….. 明 白 了 【 陈 
长 大 人 ..….. , 艾 云 回应 得 不 是 味 儿 。 


成 功 获 得 情报 后， 艾 云 和 迪 妮 
便 准 人 备 享 开 艾 斯 卡 妮 。 


在 登 上 火车 前 ， 艾 去 对 迪 妮 
说 : “: 古 性 天 那 像 伙 ， 还 有 史 柏 古 
”都 是 为 了 自己 才 进 行 今 次 行 
动 . ; 和 一 点 是 不 会 错 的 。 还 有 寻找 
那个 叫 艾 保 鲁 的 东西 吧 ..……… ) 


-应 藤 守 访 民 家 的 军队 ， 为 了 私 


利 私 签 而 随意 调动 ， 简直 不 可 能 
ee 要 变 去 阻止 他 们 。 , 迪 妮 
三 可 是 ， 究 竟 要 怎样 才能 阻止 
中 佐 呢 ..…….. 站 


“ 那 班 像 伙 的 目的 是 还 未 过 到 
的 ..…… 返 回 露 加 村 吧 ! 将 此 事 告诉 大 
! 4 语 宪 ， 芝 去 便 同 迪 妮 登 上 上 火 


返 抵 露 加 村 后， 有 因 人 充 集 於 食 
堂 内 ， 艾 云 便 将 事情 的 真相 和 盘 托 
出 


阳 稻 以 和 后， 首先 发 言 的 是 饲 鲁 
古 ; 他 褒 :上 那 友 ..…. 上 钻 切 斯 军 也 是 
被 古 狂 冰 和 史 柏 古 图 二 人 共 师 的 
吧 ! 


-可恶 .…… 古 狂 责 那 便 伙 ! 其 晤 
老子 的 帐 ， 我 一 定 会 全 数 取 回 的 ! ， 
布 苦 度 人 怎 既 地 褒 。 





可 是 ， 以 " 艾 保 鲁 5 引 导 至 " 昆 


是 古代 文明 的 最 和 终 武 器 
本 究竟 拥有 甚 育 样 的 力量 


呢 ? , 捷 度 殴 。 


1 姑 勿 基 如 何 都 必须 加 以 阻止 ! 
他 们 任意 的 行动 ， 也许 会 有 阻止 的 
方法 的 。 4 他 又 褒 : 


r 不 错 ! 大 家 已 经 交 往 了 一 段 日 
子 了 ! 阻止 遗 踊 被 侵害 ， 都 是 我 们 
的 工作 啊 。， 艾 要 


就 在 各 时 候 ， 一 直 保 持 沉默 的 
迪 图 突然 站 起 来 ， 和 我 是 不 会 
相信 的 ! 要 我 相信 吗 ? 除非 艾 去 不 
是 钻 切 斯 人 吧 1! 1! ， 


双 到 同伴 吉普 话 和 后 ， 艾 去 走 到 
迪 图 身 旁 ， 革 说 : " 呀 ， 是 过 样 
吧 ? 迪 图 。 我 不 打算 褒 些 甚 礁 去 令 
您 相信 我 .… 可 是 呢 ' 至 今 我 们 所 作 
的 努力 ， 若 全 部 只 当 是 泡影 般 看 待 
的 话 ， 我 就 实在 无 法 理解 了 。 ， 


我 只 是 褒 出 见 到 、 感 受到 的 东 
所 以 :我 会 为 查 明 真相 而 去 
1 艾 云 敌 称 


西 
的 


过 时 候 ， ' 新 队员 , 鲁 迪 娜 突然 
加 入 发 言 ; 襄 "你们 真 的 打算 和 从 和 后 
追赶 重 队 唉 ? 古 光 责 等 如 此 专横 独 
蒜 | ， 吐 门 能 力 欢 道 就 只 有 过 样 ? ， 





『 呀 ， 真 的 是 认真 的 ! 抢先 古 狼 
责 一 步 吧 ! 鲁 迪 娜 ， 如 也 来 吧 上 1 


艾 去 二 


『 阻止 虞 切 斯 失控 ， 峻 褒 是 我 希 
区 和 通 合 去 做 的 .…… 但 我 会 被 大 家 信 
任 吗 ? 1 鲁 迪 娜 褒 


「 不 会 再 冷 不 提防 地 六 吉 我 们 了 
吧 ? 4 艾 去 打 直 地 说 。 今后， 艇 人 
芳 不 是 钻 切 斯 ， 而 是 古 狂 责 ! 明白 
有 = 和 人 


到- 天 J 鲁 迪 娜 不 禁 霖 笑 。 你 
真是 个 奇怪 的 像 伙 。 ， 


村 内 的 人 都 会 答 我 们 提供 协助 
啊 ! 就 如 以 往 的 情况 一 檬 ”和 给 我 们 j 
提供 援助 ! 军 方 的 命令 当 它 是 放大 
吧 ! , 到 模 褒 


至 於 具 体 办 法 方面 ， 卡 米 妮 
褒 : 了 了 此外， 前 往 遗 中 人 口 的 方法 
已 经 找到 呢 ! 系 色 岩石 处 有 休 只 有 
村 中 人 才 知 的 秘 道 ! ， 


- 昌 - 有 se 本 四 国 | 
5 日 十 咽 朵 -上 
-- 尝 : 人 人 。 
t - 攻 下 下 本 


PP 


丰台 站 尖刀 真 便 仁 力 五 地 与 趟 


医 2 


奸 
二 
| 


- 还 未 鼻 望 的 ， 只 要 赶快 一 么 的 
话 ..….. 等 著 我 们 吧 “， 古 坎 责 ! , 艾 才 


见 到 大 家 上 下 一 心 ， 迪 妮 都 心 


证 ; 褒 : 上“ 艾 去 ,就 拜 放 您 追 


褒 喜 ， 迪 妮 转 身 打 算 事 并 * 


r 喂 ， 迪 妮 ! 究竟 打算 到 哪儿 去 
啊 ? 一 起 战 门 吧 ! ， 艾 霍 喝 著 她 
褒 


中佐 的 行动 是 不 能 不 阻止 的 : 
我 要 向 军 方 上 属 报 告 ， 令 计划 中 
止 ; 肉 然 各 是 相当 困 准 的 事 .…… J 迪 
妮 府 


褒 :『 艾 去 ， 和 还 有 各 位 ..…… 过 个 和 卑 狗 


之 后， 达 妮 转身 面向 过 人 。，” 
无 论 如 何 都 请 各 位 将 它 阻 


-和 负 屿 .，.。， 一 个 人 去 疫 有 问题 


对 於 艾 去 的 关心 ， 迪 妮 显 得 有 





点 元 座 ; 褒 : “ 竟 要 被 各 不 合格 的 
小 子 担心 .……. 我 真是 那 奈 差劲 吗 ? ) 


1 再 见 了 ! 过 里 就 交 答 您 
了 ， 振 作 点 啊 ， 艾 去 ! , 说 盟 ' 迪 
妮 便 事 并 了 食 室 ; 而 主角 们 为 求 真 
相 、 公 羡 之 战 亦 随 之 展开 ! 


下 安 针 区 
二 工 过 : 布 在 大 所 任 革 友 为 充 执 恬 
[村 久 直 村 工 97 了 7 





为 追赶 古林 责 及 其 部 下 ， 艾 才 
等 人 遂 向 星辰 之 广场 进发 。 在 路 上 
一 颗 巨型 和 色 岩 石 处 ， 果 然 发 现 了 
卡 米 妮 所 褒 的 秘 道 ， 因 而 顺利 到 巡 
广场 内 的 星辰 之 门 . 

在 进 大 和 遗 味 之 前 ， 玩 者 将 可 於 人 口外 
找到 了 四 雪 之 石板 ，。 至 於 星辰 之 回 
廊 ， 则 可 襄 是 个 全 密封 式 的 地 下 迷 
富 。 星 辰 之 回廊 共 分 为 30 届 ， 在 过 
个 阶段 ， 玩 者 只 需 在 首 10 届 进 行 冒 
险 。 每 属 迷宫 之 问 有 升降 机 连接 ， 但 
必须 留意 ， 升 降 机 是 有 落 帮 上 ， 
的 ; 打算 收集 道具 的 玩家 在 往 下 属 前 
就 要 搜索 清楚 喇 ! 每 5 属 设 有 一 个 
JIO POINT 玩家 可 以 按 需要 叉 量 利 
用 。 此 外 ， 迷 宫 的 间 格 、 道 具 及 升降 
机 位 置 等 都 是 随机 沁 定 的 ; 这 点 逢 对 
值得 打算 作 多 次 挑战 的 玩家 留意 。 


人 争取 得 四 喜之 石板 
战略 方面 ， 迷 宫 各 成 都 佑 满 了 不 同 种 


类 的 融 人 ; 但 由 於 散 大 的 攻击 能 力荐 
实 有 限 ， 相 信 不 会 伟 到 玩家 们 太 大 威 
阁 。 笔 者 亦 建 愤 大 家 可 籍 此 培育 





LEVEL 仍 看 於 较 低 水 平 的 角色 或 必 


杀 技 ， 为 挑战 之 后 的 强 毅 作 好 准备 。 


售 迷 宫 内 做 满 不 同 种 类 的 融 人 。 


分 终 於 找到 升降 机 了 ! 





以 下 是 星辰 之 回廊 首 10 层 的 疝 
人 及 宝箱 盗 料 


地 下 1 队 ~ 地 下 5 聊 


癌 人 人 LEVEL--18 至 23 


各 人 数目 -- 每 层 9 上 处 





三 注 > 4 三 四 :三 站 星 


地 下 6 阶 ~ 地 下 10 障 


可 人 人 LEVEL--19 至 23 


三 


二: 注 > 三 四 :三 站 区 


在 刻 坟 地 下 10 隐 前 ， 建 广大 家 利用 
届 於 那里 的 JIO POINT 返 老 加 村 将 
游戏 储存 ， 蔓 准备 接受 下 个 目的 地 -- 
毒 遗 踊 的 挑 睹 。 





完成 首 10 层 星辰 之 回廊 ， 主 角 们 便 会 进入 首 个 全 新 的 和 遗 踊 -- 毒 遗 跤 " 在 过 个 得 踊 
内 ， 怪 物 的 特点 是 拥有 极 高 的 移动 和 攻 竖 能 力 ， 战 站 时 千 万 不 可 掉以轻心 ! 在 攻 
吏 模 式 方 面 ， 建议 大 家 用 魔法 及 属性 攻 驹 作为 攻 上 可 重心 其 中 以 火 、 风 两 种 属性 
的 的 魔法 尤为 有 效 * 在 防 保 方面 ,由於 遗 跻 内 部 份 怪 物 的 攻击 含有 毒性 ， 建 坟 大 


家 配备 各 类 预防 或 治疗 毒性 道具 为 荷 。 


后 有 MEPLRAYERS MGRZINE 
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《幻想 之 草原 


1 从 


过 部 份 的 地 图 看 似 广大 ， 但 其 实 
妆 不 复杂 ， 基 本 上 是 只 有 一 休 路 
可 以 走 到 格 点 ; 其 生 的 分 支 都 只 
是 些 短 短 的 了 挖 头 巷 ; 。 值 得 玩 | 
者 留意 的 包括 位 於 地 图 右上 方 、】 
一 段 似乎 四野 无 人 ， 的 轩 路 。| 
玩 者 会 见 到 画面 右 下 方 的 | 
XTREME 计 在 疯狂 跳动 ， 但 和 | 
见 不 到 无 何 艇 人 ; 过 是 因为 散人 
其 实 已 藏身 於 路 旁 长 长 的 草 类 





只 然 有 悠扬 音乐 的 被 托 
掉以轻心 。 


但 大 家 也 于 万 不 可 


内 。 另 外 ,位於 地 图 左 寺 方位 置 ， 
| 在 同一 个 圈 内 存在 三 组 襄 人 .; 建 广 
| 大 家 路 逢 该 处 蛙 需 时 九 保持 准备 安 
驴 ， 否 旭 随 时 会 受到 散人 的 突 蔓 。 


令 同 一 图 内 出 现 三 组 大 人 ， 救 命 呀 
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《幻想 之 草原 - 2》 


在 过 部 份 内 登场 的 怪物 其 实 让 不 
多 ;可 是 ， 遇 於 通 往 下 一 部 份 -- 
“赤水 晶 之 广场 ; 的 通道 届 於 过 个 
硅 贺 形 地 图 的 中 心 ， 周 围 又 被 只 设 
rz 有 两 个 缺口 的 单 壁 圈 绕 ， 在 不 参考 
地 图 的 情况 ， 可 能 会 给 玩 者 产生 混 

ne 
走 ,的 概念 ， 相 信 就 不 会 有 太 大 问 
0 
| skILL BOOK 和 音 之 碎片 ， 值 得 售 高 高 的 靖 
大 家 多 走 一 步 r 找 找 看 ，。 


站 二 二 所 和 


壁 ， 阻 描 了 主角 们 的 去 路 。 


myppryrrerepoerpyoptyoyooropopworpoergooioonpgppoepooapgperriroeorgooopyrorreregperorogrorrrooperearrrortooooooorrenropoergmttmrprronrornrorrerrrvreromoorrr 
此 二 
交 8 


| 
有 
人 


和 





走 进 赤水 晶 之 广场 ， 艾 去 见 到 
前 面 有 兹 个 人 影 ; 原来 是 古 漆 责 等 
友 : 


人 我 想 决 不 会 是 需 


要 另外 一 休 和 镇 匙 吧 .…… J 面 对 当 前 问 
是， 史 相 证 图 似乎 也 是 得 有 各 束 手 

是 甚 友 呢 ...... 他 们 吗 ? 麻烦 
了 ， 租 藏 起 来 ! 」 艾 才 时 本 是 用 打开 星 拱 之 问 那 


个 四 震 之 石板 来 表 吧 ..… 实 在 是 被 重 


主角 们 於是 立即 躲藏 起 来 下 重 封 于 呢 。 | 他 又 府 
但 看 古 著 责 等 人 的 行动 < 
上 开 艾 保 鲁 5 就 在 眼前 ， 已 经 来 
不行 啊 ， 中佐 大 人 ! 无 葵 到 最 后 阶段 .… .怎么 会 有 过 回 事 ! ， 
哪 件 道具 也 开 不 了 ! , 士兵 向 古 软 。 古 坎 尔 认 
责 报 告 ， 
( 昆 : 尼 计划 的 产物 就 在 庄 





究竟 怎样 才能 进入 知人 条 通道 《” 头 ... .站 已 过 到 和 格 极 进化 的 模样 。， 





啊 ? 怎 友 办 啊 ， 史 柏 古 图 ! , 古 才 ” 史 柏 古 图 认 不单 是 各 个 遗 路 ， 
贾 焦 各 地 癌 基 至 是 整个 世界 ， 通过 艾 保 鲁 ， 往 
-" 尼 和 引导 我 之 道 根 本 站 无 分 


在 褒 甚 庆 春 话 啊 ! 如 果 不 能 到 
我 手 上 的 话 ， 无 葵 如 何 也 是 没有 和 意 


义 的 ! ,4 古 洗 责 询 - 





快 点 找 人 和 给 我 到 地 面 ， 半 将 那 
石板 取 回 来 ! 在 士兵 回来 之 前 ， 我 
们 会 在 上 面 等 著 1 了 褒 吉 ， 古 多 责 
等 人 便 亡 并 了 赤水 晶 之 属 场 


[哈哈 哈哈 ! 多 恩 春 的 小 子 啊 ， 
古 软 责 那 侠 伙 ! 那 种 表情 簿 是 首次 


到 。, 艾 去 诊 


简直 是 思春 的 僚 伙 呢 ! ， 布 兰 
度 说 


在 各 门 的 前 方 ， 叫 作 艾 保 鲁 的 
东西 就 在 于 面 吗 ? ,4 捷 度 欧 


rr 四 赴 之 石板 1 就 在 我 们 手 
中 ; 古 洒 南郊 并 了 ， 是 大 好 机 会 
呵 ! J 艾 去 说 。 将 它 散 入 那个 凹 位 
就 可 以 了 了 顺 ..………] 


4 人 毒 过 踊 


家 可 能 会 被 其 复杂 程度 嘛 怕 ; 不 错 ， 要 征 | 


服 过 个 区 域 ， 玩 者 是 需 曾经 在 同一 休 路 上 
来 路 穿梭 的 ， 目 的 是 为 了 开动 发 射 台 和 移 


动 具有 三 种 颜色 的 水 晶 台 。 机 关 看 似 复 | 


人 

玩 者 就 要 地 图 的 不 同 地 方 取出 发 射 台 ， 然 
”和 后 发 射 ， 令 前 方 出 现 发 光 的 地 板 ， 之 后 将 

相同 颜色 的 水 晶 台 推 至 发 光 位置 即 告 完 

成 。 当 三 种 颜色 的 水 晶 台 都 处 於 发 光 地 板 


上 时 ， 通 往 7 赤 水 晶 之 玉 座 ,的 大 门 便 会 打 


| 并 ， 毒 踪 中 BOSS 上 少 + 炙 上 上 一 入 上 1 亦 会 在 里 头等 车 大 家 。 





-” 赤水 最 之 诬 场 依 


在 过 个 不 设 天 人 的 地 圈 内 ， 大 家 要 做 的 就 只 有 两 件 事 : 一 是 利用 了 毒 遗 足 : 内 部 , 入口 前 的 JIO POINT 将 和 游 戏 储 存 ' 二 是 利 


用 已 取得 的 上 四 堆 之 石板 ， 打 开 入 口 的 大 门 。 


赤水 晶 之 属 场 地 图 








[上 才 此 下 上 一 又 上 4 前 后 会 有 两 种 


形 驴 ， 分 别 是 两 足 及 四 足 型 。 在 两 挟 


型 的 情况 下 ， 任 何 属性 的 魔法 对 物 都 | 
不 会 起 任何 作用 ; 最 有 效 的 攻击 方法 | 
| 是 利用 手 上 的 武器 ， 对 它 作 无 属性 的 | 
攻击 。 除 主动 攻 吉 以 外 ， 玩 者 亦 需 利 
用 CRITICAL ， 将 对 手 的 攻 台 邵 量 | 
CANCEL 下 来 ; 尽量 保留 实力 ， 以 


魔法 和 必 亲 技 亦 可 以 在 过 时 候 倾注 而 
出 ; 要 击 倒 过 头 魔 误 应 该 不 会 有 太 大 


接 对 手 的 第 二 形 驴 。 至 於 四 足 型 的 | 
[ 疼 + 负 NE 一 和 人 ， 除 了 森林 属 

以 外 “其 他 任何 属性 的 攻击 都 对 他 | 
起 到 一 定 作 用 。 此 外 ， 早 前 保存 著 的 .| 


月 MEFL 有 YE 
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M 表 局 只 ZINE 


仕 VS 或 KUMITE MODE 中 ， 如 果 玩 者 装备 了 100 连 腾 道具 一 如 其 名 ， 100 连 腾 道具 , 是 在 100 连 联 

F 台 ， 一 旦 翰 给 所有 RING NAME 的 同 角色 对 手 ， 身 上 的 后 才 也 可 以 取得 的 道具 只 要 玩 者 在 

mm 100 连 腾 道具 便 会 被 抢 掉 | ARLCADE MODE 、VS MODE 或 者 是 

沁 二 KUMITE MODE 中 连 腾 100 场 (ARCADE 

MODE 中 的 CPU 战 不 算 ) ， 即 能 取得 。 另 

只 证 外 ， 在 KUMITE MODE 中 某 些 CPU ( 通常 

是 皇帝 级 的 人 马 ) 的 身上 会 装备 了 100 连 膀 

D 数 SET 做 1 ROUND ， 然 全 * 玩 者 只 要 用 相同 的 角色 打 赢 他们 即 可 
对 手 100 次 ， 即 能 赣 无 ”以 取得 = 


上 
世 
诺 
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站 
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让 
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AKIRA PAI LAU WOLF JEFFRXY ACE] 





入 三 ] 
一 粒 幻 球 ( 在 体力 计 之 上 ) ， 玩 者 只 要 在 二 段 以 上 六 打 疏 
他 们 ， 即 可 以 将 幻 球 春 去 。 幻 球 共 有 七 种 颜色 三 酸 


全 角色 幻 球道 具 一 览 条 、 栖 、 缘 、 艺 、 柴 、 黑 ， 玩 者 将 他 们 全 部 集 音 后 ， 即 可 


以 取得 超 军 有 的 “ 幻 球道 具 ， ! 
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国 导 日 梧 导 VANESSA 















二 [ 关 思 w[EIN 国 


只 然 每 一 发 的 攻击 力 不 足 ， 但 由 於 PAI 出 手 快 ， 而 且 在 近 、 中 、 





用 出 手 快 的 P 系 违 揪 开 始 攻势 


PAI 的 P 是 全 角色 之 中 最 快 的 ( 和 AOI 和 SARAH 同 级 ) ， 而 且 套 人 在 描 了 和 后 也 是 PAI 自 





己 有 利 ， 因 此 用 来 开始 攻势 和 截击 散人 的 招式 是 最 好 不 过 的 。 而 由 於 P 开 始 的 连 搬 一连 
掌 背 塌 脚 (PPP S K ) 和 连 掌 转身 搓 脚 (PPP | K ) 分 别 是 中 段 和 下 段 ， 因此 二 已 可 以 二 
au 而 玩 者 也 可 以 在 P 之 后 停 下 ， 再 用 中 段 的 燕 青 虎 名 破 (( | ) 一 P ) 和 投 技 来 进行 





争 在 P 被 摧 后 也 是 PAI 有 利 ， 对 付 继 续 防 你 的 对 手 ， 玩 者 应 在 P 后 立即 使 用 投 技 





银 过 掌 (PP ) 和 后 路 然 是 PAI 不 利 ， 但 考虑 售 PP 和 后 DELAY 的 PK 和 P | K “纵然 
到 之 后 还 有 连 揣 技 ， 敌 人 也 不 敢 轻 举 亡 动 ”简单 但 有 效 ， 不 过 要 小 心 被 朱 和 后 之 反 莒 


争 在 P 后 接 上 燕 青 虎 双 破 是 PAI 战 门 的 主要 吉 术 ， 
COUNTER HIT 后 可 用 空中 COMBO 取得 大 
elz 


| 
| 





里 圈 手 (~ P )> 连 环 转 身 操 脚 (PPP 上 K) 

里 转手 的 命中 率 非 常 高 ， 在 NORMAL HIT 和 后 已 可 以 接 上 上 述 的 COMBO ， 而 且 全 角 

色 安 定 。 去 量 级 对 手 更 可 以 在 连环 塌 身 搓 脚 前 加 多 一 个 P :* 

燕 青 虎 台 破 >P> 燕 青 虎 双 破 (NAN 一 P)> 飞 燕 弹 腿 (一 一 PK ) 

| 芒 青 虎 双 破 在 COUNTER HIT 和 后 可 以 浮 起 前 人， 以 上 COMBO 可 命中 体重 为 AKIRA 

史明 可 :5 =] 二 于 

燕 舞 连 脚 (一 K+G )> 虎 燕 握 脚 (KK )> 小 DOWM 攻 警 

中 距 部 时 的 强力 选择 燕 舞 连 脚 ,不论 NORMAL HIT 还 是 COUNTER HIT 都 可 用 以 上 

| COMBO 和 追 垄 ， 除 LION 外 全 角色 安定 

高 跌 腿 (K )> 连 环 转 身 捐 脚 (PPP 上 K) 

高 践 腿 由 於 出 招 快 ， 经 常会 用 作 反 荀 散人 一 些 硬 直 长 之 攻击 。 不 过 本 COMBO 在 

NORMAL HIT 和 后 只 有 轻 量 级 会 中 ,而 中 量 级 则 要 八字 脚 才 可 。 AKIRA 以 上 的 重量 级 
无 效 : 

燕 青 腾空 所 脚 (一 一 K+G )> 连 环 转 身 操 脚 


只 有 NORMAL HIT 才能 成 立 的 奇怪 COMBO 。 除 JEFFERY 外 全 角色 安定 











、 四 距 离 都 有 极 有 效 的 招式 ， 只 要 玩 者 
熟悉 了 PAI 的 特性 ， 便 能 以 华 天 且 迅 速 的 攻势 将 圣手 压 倒 。 不 过 由 共 PAI 的 体重 太 轻 ， 一 是 被 向 人 浮 
起 很 容易 会 成 为 致命 伪 ， 因 此 玩 者 一 定 要 明白 每 一 招 的 潘 在 风险 ' 区 要 视 对 手 的 技 傅 来 改 区 战 术 。 


在 上 P 或 穿 溃 拳 被 描 ， 又 或 者 是 连 掌 、 














-~ 者 ' 昌 

利用 项 下 过 捧 去 破 对 手 的 | 了 了 
燕 青 虎 双 破 NORMAL HIT 后 是 PAI 自己 少许 不 
利 ， 汪 时 敞 人 很 有 机 会 用 上 P 来 进行 率 制 。 和 过 时 PAI 最 有 效 的 招式 是 著 下 连 手 ( PPP )， 
因为 著 下 连 手 的 第 一 发 有 回避 下 段 P 的 特性 ， 而 如 果 能 COUNTER 或 硬 直 COUNTER 对 
手 时 更 会 三 发 全 部 过 。 
HIT ， 革 玩 者 将 攻势 抢 
回来 。 除 了 上 壕 的 著 下 
连 手 外 ，PAI 还 有 许多 
回避 用 的 鞠 择 。 例 如 能 
将 手 有 时 和 投 技 回 避 的 里 
围 拓 ( ~P )， 可 以 将 对 
手 上 中 段 拳 和 脚 反击 的 
燕 青 枪 掌 (一 二 PP ) 
等 。 如 果 玩 者 的 燕 青 
双 破 被 挡 ， 由 於 会 出 现 
可 被 投 技 反 莒 的 硬 直 ， 
过 时 利用 去 手 … 名 掌 破 
(NSP+K ) 加 解 投 便 可 以 
过 到 二 择 回 避 的 效果 


争 燕 青 双 掌 被 措 后 会 受到 投 技 反击 ， 但 在 自己 不 利 的 时 候 使 用 


极为 有 效 





售 利用 著 下 连 手 出 招 时 会 绽 低 的 特性 ， 可 以 
塌 守 筷 攻 





TS LT 


-PAI 在 中 距离 的 战 癌 力 比 近 距 离 佳 ， 过 是 因为 她 的 各 种 腿 技 不 单 止 长 ,而且 威 力 高 ' 命中 


后 又 可 以 打 DOWN 对 手 * 例 如 菩 阵 放风 肝 (< 二 -K+G ) 过 招 特殊 上 段 脚 ， 在 旋 中 腿 ( SSK ) 
打量 对 手 后 使 用 ,可 以 同时 将 | P 和 闪避 吉 汪 。 而 燕 舞 连 脚 (一 K+G ) 在 命中 后 更 可 以 
用 COMBO 追 丽 ，DAMAGE 效率 佳 ， 但 小 心 被 朱 和 后 有 很 长 的 硬 直 。 而 腿 登 壬 旋 脚 ( 站 芯 
途中 K ) 则 可 褒 是 中 距离 的 殉 台 


: 出 招 快 而 且 判 定 大 ， 亡 址 被 挡 也 不 会 受到 反 擎 : 





多 燕 障 旋 风 脚 可 将 对 手 大 部 份 选 择 击 清 ， 


令 在 旋 中 腿 命 中 足下 的 对 手 和 后 
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公 碍 一 妈 
二 洲 用 少 数 这 有 俱 定 扩 区 的 小 技 

WOLF 的 攻 警 由於 慢 而 且 虚 位 大 ， 因 此 在 豪 制 散人 上 要 花 上 较 多 的 功夫 。 基本 上 ， 出 招 快 
的 P 和 4 PP 是 用 来 开始 攻势 和 截 停 对 手 的 主力 。WOLF 的 P 即使 被 挡 也 是 WOLF 有 利 ， 
之 后 可 用 SCREW HOOK (一 信 |4 纪 二 P ) 和 投 技 来 二 择 。 而 上 JP 在 COUNTER HIT 和 后 
接 上 KNEE BLAST (一 K ) 过 一 连 抽 ， 阁 人 是 不 能 用 」 P 来 将 之 截 停 的 ,非常 有 效 。 
至 於 中 段 的 豪 制 技 则 以 COMET 
HOOK《〈，P ) 最 佳 ， 内 然 出 招 比 
其 他 角色 的 手 肘 慢 ， 但 它 腾 在 被 挡 
后 汽 有 反 喜 技 COUNTER HIT 和 后 
是 WOLF 大幅 有 利 ， 可 用 任何 打 
击 技 和 投 技 去 二 摆 。 


急 WOLF 的 P 在 挡 了 也 是 玩 者 有 利 ， 极 之 估 秀 





急 上 P 和 后 的 攻防 ， 对 WOLF 来 褒 楼 乎 是 生 旬 用 COMET HOOK 和 VERTICAL 
命 狠 UPPER (( / ) > P ) 等 中 段 技 去 率 制 对 手 ， 


车 找 进一步 攻 侣 的 机 会 


KNEE BLAST (一 K)> 上 P>REVERSE SLEDGE ($N 一 P) 


由 KNEE BLAST 起 动 的 COMBO 非常 册 富 ,而 和 过招 则 是 全 角色 安定 的 一 个 。 尤 其 是 
对 付 其 他 重量 级 时 ， 过 COMBO 会 成 为 主力 


KNEE BLAST>P>ELBOWBAT (一 P)> 大 DOWN 攻 醉 


过 是 KNEE BLAST 和 后 威力 最 大 级 的 COMBO ' 重量 为 SHUN 以 下 的 角色 在 COUNTER 
HIT 和 后 安定 LAU 和 JACKY 则 要 平行 脚 位 始 动 


ELBOWBAT>SCREWLARIAT (一 \ 上 ~ 和 一 PP) 

用 ELBOW BAT 将 豆 人 豆 落 地 面 后 的 COMBO ， 除 JEFFERY 以 外 全 角色 OK - 
LEVEL BACK CRUSH (P+K) 储 满 气 >BODY BLOW 
(一 P)>DRAGON FINISH BLOW (一 PP ) 

不 葵 LEVEL BACK CRUSH 是 命中 还 是 GUARD CRUSH 也 能 成 立 ， 全 角色 安 
LOWPUNCH CUT (对 右 下 P )>SHORT SHOULDER 
(和 一 一 P+K)> 上 P>KNEE BLAST 


WOLF 内 到 攻 人 背后 ， 以 上 COMBO 对 重量 为 LAU 以 下 的 对 手 有 效 。 JACKY 的话 最 
后 的 KNEE 应 改 为 乒 K+GK ，AKIRA 以 上 的 重量 级 KNEE 要 改 为 上 K 。 


LOWPUNCH CUT( 针 左下 P)>ELBOWBAT> SCREW 


LARIAT 


如 LOW PUNCH CUT 是 将 散人 推 开 , 则 ELBOW BAT 会 确定 ， 以 上 COMBO 即 可 取 
去 4 成 朵 力 ! 














CAILCH 接 的 用 法 
CATCH 投 的 特性 是 当 沿 人 开始 出 招 时 也 可 以 将 他 提 著 ， 而 WOLF 则 是 挟 有 最 多 CATCH 
投 的 角色 ' 玩 者 实在 没有 不 用 的 道理 ， 当中 CATCH (一 P+G ) 和 由 它 派 生出 来 的 一 系列 
投 技 不 单 止 威力 高 ， 而且 也 难以 解 拆 ， ee 使 用 CATCH 的 最 佳 时 机 ， 是 在 融 人 受 
身后 ， 又 或 者 是 用 中 段 技 打量 对 手 后 ， 二 是 因为 他 们 即使 想 在 硬 直 和 后 立即 使 出 上 段 或 中 段 
招 ， 也 不 及 WOLF 的 CATCH 投 快 。 如 果 针 手 用 下 段 攻 遇 来 破 CATCH 投 ' 旭 玩 者 可 用 
TOE KICK STUNER (和 二 K+G 命中 时 P+G ) 来 做 完全 二 择 。 





井 在 知人 横 转 受 身后 起 身 的 一 瞬 使 出 争 对 手 即使 是 在 出 招 ， 也 会 被 捉 著 ， 就 算 
CATCH 是 .AKIRA 的 白虎 多 掌 打 也 可 以 ! 


能 令 :对手 不 知 | 也 [ 措 的 储 宙 


WOLF 挟 有 两 招 储 氧 攻 吾 一 LEVELBACK CRUSH (P+K ) 和 SHOULDER ATTACK 
(一 P) ， 它 们 都 是 中 段 攻 芍 而 且 在 储 满 毛 合 可 以 破坏 圣手 的 防备 ， 丰 令 其 量 眩 一 段 
短 时 间 * 过 时 候 ELBOW BAT (< 二 P>GAINT SWING < 过 \、 一 P+G ) 或 K.S(T 一 
1 一 P+G ) 会 确定 命中 二 如 对 手 不 懂得 过 招 连 揣 ， 炎 乎 有 点 近乎 屈 机 ,的 感 迪 ! 在 若 人 
受 身 后 便 是 使 用 过 些 储 氟 攻 整 的 好 机 会 。 





多 用 储 和 氧 攻 丙 将 天 人 打量 争 ELBOW BAT 会 确定 ， 今 多 之 
对 手机 和 续 量 蚁 会 


用 下 段 半 攻 身 来 封印 对 手 的 上 P 


/了 P 是 4《VF4》 用 得 最 多 的 招式 ， 而 WOLF 刚好 在 今 集 学 会 了 一 招 专 破 上 P 的 当 身 技 LOW 
PUNCH CUT ( 上 P+K ) 。 例 如 在 P 、4 上 4 P 被 挡 ， 又 或 者 是 上 K NORMAL HIT 后， 击 
人 很 有 机 会 用 | P 来 豪 
制 。 过 -时 用 L O W 
PUNCH CUT 不 单 可 以 
将 JP 反击 ， 而且 还 能 避 
六 涛 人 的 上 段 攻 束 和 投 技 
(LOW PUNCH CUT- 一 
出 招 WOLF 便 会 进入 中 
下 状态 ) 


人 争 LOW PUNCH CUT 的 
三 
之 有 型 





邻 KNEE KICK 命中 是 JEEFFRY 的 最 大 目标 


JEFFRY 的 惰 术 ， 褒 到 尾 是 7TCKNEE KICK 和 投 技 的 二 择 , ， 因 此 玩 者 的 最 大 目标 ， 是 取 
得 KNEE KICK 和 投 技 
可 以 完全 二 择 对 手 的 有 
利 情 况 (以 FRAME 数 
来 吝 即 是 5 FRAME 以 
上 的 有 利 状态 )， 例 如 
P 或 |1P COUNTER 
HIT 和 后 ， 又 或 者 是 描 了 
疝 人 一 些 硬 直 较 长 的 招 
做 到 正确 的 HIT 确 认 ， 
是 沃 定 JEFFRY 玩 者 
强 弱 的 一 大 要 素 。 





争 玩 者 又 或 者 可 以 使 出 各 种 高 威力 的 投 技 ， ;尤其 是 描 了 可 用 
投 技 反 苟 的 招式 后 





3 
KNEE KICK ， 散 人 除了 挡 或 闪避 外 已 别 无 
他 法 


所 e] :Te 


KNEE KICK>( 一 ) P>HEAD ATTACK ( 熏 一 P+K )> 大 


DOWN 攻 合 


KNEE KICK 和 后 的 最 大 级 COMBO ， 对 轻 量 级 时 NORMAL HIT 已 经 OK “' 对 AKIRA 
等 中 量 级 则 要 COUNTER ， 重量 级 无 效 : 


KNEE KICK> 上 P>DASRHR ELBOW UPPER 
KNEE KICK 浮 得 比较 低 时 的 玩 择 ， 对 重量 级 时 的 主力 * 
DOUBLE UPPER (NSPP)>DASH ELBOW UPPER 


VER.C 中 DOUBLE UPPER 会 过 续 命 中 且 能 浮 起 对 手 ， 之 后 重量 级 以 外 的 话 DASH 
ELBOW UPPER 确定 - 


KENKA HOOK (和 一 P)>KILLING TOEKICLK 


HAMMER (KKP ) 


KENKA HOOK 是 半 回 旋 上 段 攻 束 ， 命 中 后 散人 一 定 会 骨 汪 ， 之 后 用 KKP 即 能 奢 去 四 
成 苯 力 1 JEFFRY 以 外 都 能 成 立 * 


MIDDLE HELL STOMP (一 P+K)>COMBO KENKA 


UPPER (NPPNP) 


在 获 人 崩溃 时 追击 用 的 COMBO ， 肉 然 下 段 投 也 可 以 ， 但 考虑 到 被 解 的 可 能 性 ， 膛 是 
1 














ee 


中 距 雌 战 的 战术 
JEFFRY 在 KNEE KICK 打 不 中 的 中 距 享 ， 仍 有 大 量 有 效 的 招 
式 。 例 如 出 招 极 快 ( 和 其 他 角色 的 手 肘 一 榜 快 1! ) 的 ELBOW 
STOMP【〔 和 二 P ) ， 它 的 判定 强 而 且 出 招 时 JEFFRY 会 稍为 镶 
和 后， 因此 能 够 回避 到 对 手 一 些 射程 短 的 攻击 。 而 且 在 命中 后 玩 
者 膛 可 以 用 DOWN 投 将 套 人 拾 起 ， 悉 续 强 行 二 择 。 另 外 ， 
DASH ELBOW UPPER (一 一 PP ) 由 於 挤 有 极 强 的 突进 力 ， 
而 且 两 发 攻 莒 之 间 可 以 DELAY“， 因 此 散人 也 很 如 截 敬 得到。 


搜 ELBOW STOMP 的 恐 
怖 之 处 是 其 速度 ' 在 任何 
JEFFRY 有 利 的 位 置 都 可 
用 它 来 二 择 


争 由 於 有 连 抽 技 的 关 
你 ， 在 中 距 邵 使 用 
rDASH ELBOW> 投 
二 :ES 
手 有 著 很 不 错 的 效果 


2 2 
低 风 除 高 回 地 的 户 脚 姿色 ， 

大 家 不 知 有 没有 用 通 JEFFRY 的 特殊 砍 势 技 THREAT STANCE (P+K+G ) 呢 ? 过 看 起 来 十 
分 搞笑 的 上 单 脚 企 ， 1 dr Acon 1 在 THREAT STANCE 之 后 才 可 以 的 招式 
有 二 ， 分 别 是 上 段 的 CATCH BLOW ( 章 脚 企 后 P ) 和 中 段 
的 COUNTER TOEKICK (和 单 脚 企 合 K ) 。 由 於 CATCH 
BLOW 在 莒 中 防 竺 中 的 基 人 时 可 以 接 上 HEAVY KNEE 
STRIKE ( 单 脚 企 合 P> 癌 人 防 染 时 一 P+G ) ， 因 此 上 述 雨 
招 已 可 以 构成 简 草 的 二 择 。 


在 HEAVYKNEE STRIKE 命 中 后 玩 者 可 敌 绑 用 HEEL AXE 
(二 >K ) 来 追 世 ， 如 对 手 过 时 不 受 身 大 DOWN 攻 吉 也 会 确 
定 ! 至 共 COUNTER TOEKICK 在 命中 后 大 人 会 骨 汗 ' 玩 者 
可 再 用 下 段 投 或 DASH ELBOW UPPER 来 追 整 。 





分 在 HEAVY KNEE 
STRIKE 命中 后 不 要 雹 


艰 HEEL AXE 如 涛 人 不 受 
身 ， 就 大 DOWN 了 攻击 也 确 
了 用 HEEL AXE 和 追 打 定 


争 DELAY 半 拍 和 后 使 出 
COUNTER TOEKICK 即 能 
命中 ! 


DOWN 投 和 后 的 攻防 线 


在 将 散人 打 DOWN 和 后 ， 玩 者 除了 可 以 用 
DOWN 攻 整 来 追 伺 外 ，JEFFRY 的 DEVIL 
REVERSE CLAW ( 散 DOWN 中 上 P+G ) 
其 实 会 是 更 佳 的 玩 择 ， 因 为 过 招 在 成 功 后 是 
JEFFRY 大 幅 有 利 ， 用 ELBOW STAMP 和 
投 技 来 二 择 对 手 已 是 极 之 如 次 。 面 对 懂得 内 
避 加 解 投 的 对 手 ， 玩 者 则 可 以 用 全 回旋 技 
TORNADO HAMMER (一 和 二 P ) 来 对 抗 * 
泻 招 在 COUNTER HIT 和 后 ，ELBOW 
STAMP 竟然 是 确定 的 ! 之 后 再 一 次 用 
DOWN 投 拾 起 散人 ……… ( 放 无 限 地 狼 ) 


争 ELBOW STOMP 后 不 用 DOWN 攻 整 ， 
改 用 DOWN 投 可 洲 得 更 佳 的 回报 
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KAGE 的 打击 技 基本 性 能 极 佳 ， 尤 其 是 由 特殊 阎 势 "十 文字 ， 村 生 友 末 的 二 过 间或 了 最 最 为 是 1 





种 。 不 过 KAGE 的 打击 技 缺 乏 攻击 力 ， 如 果 不 使 用 强力 的 投 技 如 红 延 落 (Pr+G ) ， 蔚 以 给 8 








三 下 可 区 

有 时 打 是 一 切 虐 术 之 基本 

过 悉 疑问 ，, KAGE 在 近 距 事 战 的 生命 线 是 中 段 的 时 打 ( 一 P ) ，KAGE 一 切 在 近 距 亡 的 攻 
防 ' 都 是 在 肘 打 之 后 演变 出 来 的 。 在 办 多 手 肘 攻 敬 之 中 , KAGE 的 肘 打 性 能 可 襄 是 首 居 一 
指 > 它 出 招 快 ，COUNTER HIT 和 后 KAGE 有 利 ， 汪 时 继续 用 肘 打 和 投 技 来 作 二 择 ， 又 或 
者 用 风 凡 刃 ( SP“， 有 回避 上 段 攻击 的 特性 ) 、 旋 踏 ( 上 | K+G ) 和 龙 尾 朵 (和 二 二 K+G ) 来 
作 中 、 下 段 二 择 是 KAGE 的 常用 惰 了 术 - 


ee 
过 时 KAGE 最 安定 的 选择 是 闪避 加 解 投 ， 但 透 过 肘 打 后 按 实 P 鹿 进入 十 文字 状态 也 是 反 守 
往 攻 的 好 吐 择 : 





多 肘 打 COUNTER HIT 和 后 是 玩 者 极度 有 
利 ， 和 过 时 可 以 用 有 较 强 攻 贡 力 的 招式 或 投 技 
攻 束 





ET 二 文字 中 的 斤 技 


进入 十 文字 和 后 玩 者 的 两 招 主力 技 一 一 水 月 克 (十 文字 中 PK 和 和 飞 猿 〈( 手 文 字 中 K+G ) 
都 是 扼 技 ' 水 月 确 可 以 防 所 上 中 段 P、 上 段 K 和 手 肘 攻击 ， 而 飞 猿 则 能 防 氟 大 部 份 下 段 


攻击 - 因此 即使 时 打 被 措 ， 善 用 它们 玩 者 便 能 化 险 为 夷 。 过 两 招 在 命中 敌人 惩 ， 玩 者 可 以 
按 G 气 解 除 十 文字 姿 态 ， 再 用 里 水 车 ( YK+G ) 或 影 刃 (一 上 | AP) 来 追 可 = 如 果 色 方 
在 网 到 十 文字 和 后 禾 续 防守 ， 则 玩 者 可 以 用 浮生 乱弹 整 ( 十 文字 中 P+G ) 过 招 投 技 ， 或 者 
是 折 害 (十 文字 中 一 K ) 过 招 GUARD BREAK 技 去 进攻 - 





4 在 肘 打 被 撑 合 ， 如 果 芭 广 4 水 月 克 是 醒 强 力 的 遗 反 4 之 后 再 用 影 刃 追击 
也 用 手 肝 反击 





通 延 落 ( 熏 P+G )> 浮 身 膝 跌 (( | ) 一 K)> 旋 风 丸 (JP+K )> 


侧 弹 重 CANCEL (~ PKG )> 水 车 跌 (入 K+G ) 


除 AOI、PAI、WOLF 和 JEFFRY 外 角色 都 安定 的 弧 延 落 COMBO ， 留意 便 弹 必须 用 
“ PKG 来 翰 入 指令 。 


驶 延 落 > 旋 风 刃 ( 上 P+K )> 螺 旋 里 跌 (一 PK )>P> 风 刃 里 
水 车 ( 上 P+KK ) 


| 对 AOI 、PAI 等 轻 量 级 用 的 弧 延 落 COMBO 。 


汕 延 落 > 浮 身 膝 中 >( 一 )P> 旋 风 刃 > 水 车 跌 








| 对 重量 级 用 之 弧 延 落 COMBO : 





子 对 手 致命 的 全 害 。 因 此 玩 者 应 积 醒 地 接近 对 手 ， 务 求 册 造 更 多 使 用 投 技 的 机 会 。 





要 点 3 : 最 
如何 可 企 旺 身 前 和 运行 中 距 睁 战 ? 


中 距离 苑 不 是 KAGE 擅长 的 战术 距 熟 ， 过 时 可 以 
用 的 招式 如 震 署 破 ((jJ) SP) 、 中 贵 (SSK) 、 
落 肉 刃 (一 P+K ) 等 威力 都 很 低 ' 玩 者 不 如 想 办 法 
埋 身 会 比较 好 ， 例如 使 用 烈 掌 螺 旋 吉 (PP 一 P ) ， 
过 招 不 论 命 中 还 是 被 摧 都 是 KAGE 有 利 ， 之 和 后 用 
有 时 打 、 烈 掌 螺 旋 壬 中 (PP 熏 PK ) 和 投 技 来 二 择 是 
基本 。 而 有 回避 下 段 攻 击 性 能 的 贺 月 践 ( 2 
K+G )， 也 可 以 用 作 中 距 熟 突 费 之 用 ， 和 过招 被 挡 了 
也 是 五 五 波 ， 命 中 和 后 则 可 以 用 P> 影 刃 来 追 丽 ， 非 
常 优秀 。 





争 圆 月 中 在 中 距 郝 或 者 是 攻 对 手 起 
身 时 都 极 之 有 效 





留意 在 八字 脚 位 时 的 螺旋 
被 措 和 后 会 较 平 行 脚 位 时 有 利 ， 
过 时 使 出 肘 打 可 以 击溃 对 手 的 
4 P 


4 螺旋 或 者 烈 掌 螺旋 击 在 被 多 
拱 后 都 是 KAGE 有 利 





对 於 缺乏 全 回旋 技 的 长 AGE 来 府 ”在 套 人 受 身后 应 使 用 半 回 旋 的 中 段 技 和 投 技 来 二 皖 对 
手 。 例 如 风 和 六 丸 和 旋 跑 过 两 招 半 回旋 技 其 攻 坝 方向 刚好 是 相反 的 ， 因 此 散人 不 可 能 每 一 
都 闪避 得 到 * 不 过 玩 者 要 留意 面 对 一 些 在 受 身后 能 狗 迅 速 反 敬 的 角色 (如 AKIRA 、 
LAU、PAI 和 SARAH 等 ) ， 风 和 闲 妨 很 容易 会 被 COUNTER ， 过 时 候 防 案 也 是 个 不 错 的 
选择 - 

而 在 玩 者 自己 受 身 后 ， 内 避 加 解 投 当然 会 是 最 安定 的 玩 择 - 但 如 果 玩 者 估计 到 对 手 会 用 投 
技 或 出 招 慢 的 打 莒 技 来 进攻 ， 则 出 招 极 快 而 且 判 定 大 的 浮 身 膝 足 (( |) 一 K ) 会 是 个 很 好 
的 选择 - 





振 受 身 熏 的 令 浮 身 肤 过 于 除 了 可 在 红 延 落 落 COMBO 3 
用 外 ， 由 於 它 出 招 快 ， 用 作 反 莒 也 极 之 优秀 


人 利用 风 内 为、 旋 跌 、 投 技 来 三 
对 手 






风 闪 刃 ( 信 P)>P> 风 刃 里 水 车 


主力 技 之 一 风 闪 刃 命中 后 的 COMBO ， 对 坪 量 级 时 可 以 用 P> 旋 风 刃 > 影 刃 


曲 轮 中 ( 僵 一 K )> 散 弹 螺 旋 守 跌 (PP 一 PK ) 

曲 输 趴 用 来 攻 吉 对方 的 起 身 踢 有 不 错 的 效果 ， 在 COUNTER HIT 和 后 过 COMBO 共 可 取 
去 四 成 苯 力 ， 中 量 级 以 下 的 角色 安定 

顺 逆 自 在 (一 P+G )> 奈 落落 (一 上 N\PK) 

顺 逆 自在 和 后 的 安定 COMBO ， ar 二 ， 
中 (\ 注 K) 来 取得 COUNTER HIT 。 











过 时 候 应 用 中 








外 卫 1 丰 攻关 

别 放 带 任 何 一 个 包 酒 的 机 得 

SHUN 最 理想 用 来 饮酒 的 方法 ， 是 投 技 醉 步 转身 肘 (P+G )， 过 招 威力 标准 ， 但 最 重要 是 
可 以 即时 饮 到 4 杯 酒 ! 不 过 过 招 的 问题 是 对 手 一 定 会 对 它 有 所 防备 ， 因 此 被 投 技 解 拆 的 机 
会 也 很 大 。 为 此 ， 玩 者 应 臣 在 对 手 完 全 不 经 意 的 时 候 使 用 过 招 ， 例 如 在 P 之 后 立即 使 用 ， 
又 或 者 是 DELAY 半 拍 ， 导 
对 手 的 解 投 指令 失效 后 才 使 
用 等 等 。 

另 一 个 饮酒 的 方法 是 在 膀 出 
了 一 ROUND 和 后 的 空 档 时 间 
中 饮酒 。 例 如 玩 者 KO 了 对 
手 和 后 ， 可 用 仰 饮 酒 
(P+K+G )> 横 究 (二 
一 )> 横 究 饮酒 〈 模 害 中 
过 主 
用 P 或 上 P 等 硬 直 移 的 招式 
KO 对 手 ， 则 可 以 用 横 宫 饮 
Te 
OUT 了 对 手 和 后 ， 更 可 以 用 
横 误 饮酒 X3 来 饮 9 杯 ! 





中 PRP 2 


售 KO 散人 和 后 不 要 发 采 ， 饮酒 最 重要 





争 在 敬 人 没有 防备 的 情况 ， 醉 步 转身 肘 是 最 
佳 的 选择 


6@ 儿 1| = 熙 @， 





月 牙 叉 合 ((J)NP)> 上 P> 背 旋 肘 迎 下 脚 (~ PK ) 
月 牙 叉 观 NORMAL 或 COUNTER HIT 后 向 人 都 会 崩 清 ,之 后 可 用 上 述 COMBO 追 
蝇 ， 内 然 威力 不 大 ， 但 腾 在 全 角色 安定 


挑 腕 撩 拳 (| 一 P)> 连 贡 杜 手 (二 一 PPP )> 仰 饮 杯 手 


(\P) 
在 诅 酒 数 8 以 下 时 用 的 挑 腕 扩 拳 起 动 COMBO， 对 重量 级 应 用 韦 跳 背 下 掌 (KK JP ) 。 


挑 腕 撩 拳 >P> 仰 饮 连 环 单 脚 (SPPK ) 


饮酒 数 过 8 以 上 和 后 用 仰 饮 连环 单 脚 来 追 丽 是 基本 * 对 重量 级 时 应 省 去 中 间 的 P 。 


龙 尾 脚 (T K+G )> 仰 饮 连 环 单 脚 

庇 尾 脚 惩 如 果 饮 酒 数 有 8 以 上 ， 玩 者 应 毫 不 猫 天 地 用 仰 钦 连 环 单 脚 追 关 。 如 果 饮 酒 数 不 
足 ， 玩 者 可 用 转身 双 溃 掌 (一 P+K ) 来 追击 兼 饮 3 杯 酒 ， 但 小 心 某 些 角色 可 在 受 身后 
立即 反击 。 
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危险 时 用 向 侧 知 避 挫 手 来 迎 学 


SHUN 除了 普通 上 和 1 的 闪避 外 ， 还 有 他 独 有 的 闪避 方法 向 便 和 后 避 〈(v“ 或 < 


P+K+G ) ， 向 侧 后 避 的 闪避 性 能 极 佳 ， 而 且 在 之 后 还 可 以 使 出 向 便 后 避 手 手 〈 向 侧 后 避 
中 P ) 来 迎 整 。 由 放 向 侧 后 避 拔 手 的 判定 非常 大 ， 大 部 份 时 间 都 可 以 取得 COUNTER ! 而 
向 侧 和 后 避 手 手 即使 被 挡 也 是 SHUN 有 利 ， 因 此 多 用 也 没有 问题 。 使 用 向 侧 后 避 拉手 的 主要 
时 机 ， 是 在 JP 或 上 K 等 被 撑 后 是 自己 不 利 的 情况 下 用 来 回避 二 择 ， 命 中 后 便 可 以 反 过 来 
二 择 对 手 了 。 


wm 


人 在 | K 命中 拓也 是 SHUN 极 之 不 利多 利用 向 侧 后 避 拔 手 即 能 化 险 为 融 


积 概 使 用 特殊 交 色 距 采 老 
全 端 仙 跌 (全 K ) 过 招 中 段 技 ， 即 使 被 摧 后 也 是 SHUN 极度 有 利 ， 之 后 逮 会 自动 进入 张 果 
老 克 攻 过 时 玩 者 再 使 出 便 端 仙 践 ( 张 果 老 中 K ) 或 者 是 特殊 上 段 兼 半 回 旋 属 性 的 横 搓 仙 
击 ( 张 果 老 中 P ) 的 话 ， 即 使 对 手 用 最 快 的 招式 攻 贡 也 会 反 被 玩 者 COUNTER ! 散人 鲜 下 
的 玩 择 只 有 蹲 下 或 者 是 向 SHUN 的 背 侧 闪 避 “。 过 样 玩 者 便 可 以 用 CATCH 投 醉 仙 倒 趴 反击 
( 张 果 老 中 P+G ) 和 侧 端 仙 中 来 二 择 了 。 另外 ， 当 便 端 仙 跳 打 中 蹲 下 防 祭 的 散人 时 ， 之 后 
横 搓 仙 击 是 确定 的 。 








争 之 后 用 横 搓 仙 击 是 基本 ， 和 CATCH 投 已 
是 极 有 效 的 二 择 


分 便 端 仙 中 是 少数 SHUN 可 以 强行 进入 有 
利 状态 的 招式 


随 著 SHUN 的 饮酒 数 增加 ， 他 的 攻 吉 力也 
下 SEE 会 增强 ( 攻击 力 = 基本 攻击 力 X(1+0.01X 酒 
数 ) ) ， 而 且 也 开始 能 锡 使 用 各 种 强力 的 招 
式 。 当 中 上 比较 有 效 的 招式 有 连 吉 后 下 踏 腿 
(PP 上 KK， 6 杯 以 上 ) 和 仰 饮 过 环 单 脚 ( 
PPK ，8 杯 以 上 ) 。 前 者 是 非常 允 以 防 塞 
的 上 > 下 段 连 抽 ， 而 后 者 则 是 空中 COMBO 
的 追 整 用 主力 技 。 


饮酒 知 的 有 效 违 撒 





当 SHUN 的 饮酒 数 到 过 17 杯 ， 连 苘 后 下 践 
腿 会 过 续 命中 ， 而 在 25 杯 以 上 时 ' 连 吉 后 
下 跤 腿 更 会 成 为 不 能 防备 技 (P 被 描 后 | 
KK 会 防守 不 能 ) ! 


pv 7 :过 


争 SHUN 在 饮 了 8 杯 和 17 杯 和 后 ， 会 突然 苔 
[二 温 
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以 连 三 摊 般 肘 为 进攻 主 四 


LION 的 连 三 手 毅 肘 〈* 一 P+KPP ) 比 起 其 他 角色 的 PPP 要 强 得 多 ， 首先 第 一 发 的 右 匀 
心 ( 和 一 P+K ) 出 招 速度 和 标准 的 中 量 级 P 一 榜 ， 而 且 出 招 时 LION 会 稍为 向 前 进 ， 因 此 
可 在 接近 战 以 外 的 情况 下 使 用 。 而 连 三 手 双 肘 的 第 三 发 手 时 ， 在 COUNTER HIT 时 会 
对 手 骨 溃 ， 之 后 可 用 COMBO 追击 ， 威 力 不 俗 。 因 此 在 流星 连 勾 手 (二 >P+KP ) 和 后 
DELAY ， 利 用 第 三 发 手 时 和 投 技 来 二 择 是 非常 有 效 的 。 


而 和 连 三 手 肘 同样 是 LION 接近 战 主力 的 ， 还 有 中 段 肘 系 攻击 的 人 毅 肘 ( 一 P ) 和 穿 己 腿 
(<K ) “前 者 的 性 能 和 普通 的 手 肝 攻击 相同 ， 而 且 之 后 有 中 段 的 连 揣 技 验 肘 连 环 手 (~ 
PP ) * 散人 如 果 在 抽 了 台 肘 后 想 立 刻 反击 便 会 被 过招 击 中 ， 而 且 在 避暑 打 中 蹲 下 的 敌人 
后 也 会 连续 命中 ; 后 者 是 出 招 极 快 的 下 段 攻击 ， 趴 然 在 出 招 时 有 机 会 被 散人 的 上 段 攻 现 截 
停 ' 但 由 於 可 以 一 发 将 对 手打 DOWN ， 威 力也 不 低 ， 只 要 用 得 其 所 便 没 有 问题 。 





令 台 肘 连环 手 被 朱 后 也 没有 反击 技 ， 而 且 可 以 “ 争 穿 弓 腿 在 流星 连 勾 手 之 后 突然 使 出 ， 散 
将 获 人 向 后 推 : 用 来 RING OUT 对 手 也 不 俗 ”人 是 很 双 有 反 放 的 


所 e 儿 | - 工 e 基 


(| 一 P)> 右 多 心 (prK)> 天 三 = 手 胡 有 
(一 一 P+KPP ) 

疾 步 异 穿 手 COUNTER 贡 人 和 后 最 安定 的 COMBO ， 全 角色 、 全 脚 位 确定 。 

疾 步 异 穿 手 > 后 中 腿 (生生 K )> 背 身 尖 掌 ( 涛 背后 时 
P+K )> 匀 手提 膝 (一 K) 


除 重 量 级 外 都 能 成 立 的 疾 步 异 穿 心 COMBO - 


后 跌 腿 > 背 身 尖 掌 > 右 勾 心 > 连 三 盘 肘 

基本 上 全 角色 确定 ， 但 连 三 手 货 肘 的 最 后 一 发 有 时 会 打 不 中 

连 三 手 性 有 时 > 疾 步 异 穿 手 > 连 三 手 盘 肘 

在 违 三 手 台 肝 第 三 发 COUNTER HIT 时 艇 人 会 崩溃 ， 过 时 如 果 使 出 最 快 的 疾 步 异 穿 手 
便 能 将 对 手 浮 起 - 

任何 关 汗 状态 > 芹 刃 连 端 脚 (一 一 KK ) 


LION 可 以 放 发 散人 崩溃 的 招式 很 多 ， 之 后 用 荐 刃 连 端 脚 是 基本 。 肉 然 台 度 较 高 ， 用 旋 
风 落 脚 《和 一 K+G ) 来 追 束 也 可 以 - 








二 卫 嫩 二 捷 - 娃 让 让 

一 返 呵 避 技 流星 杀手 遇 
在 自己 不 利 的 情况 下 ”流星 勾 手 击 ( 上 JeP ) 可 以 人 发挥 极 大 的 效用 。 过 招手 技 可 以 将 上 
段 P、 上 段 手 有 时 (中 段 有 时 不 可 )、 上 中 段 K 和 用 头 全 部 乱 效 化 区 作出 反 整 ， 命 中 和 失 散 人 更 
会 崩溃 。 而 且 流 旺 匀 手 警 本 身 是 打 束 技 属性 ， 在 出 招 途 中 疝 人 的 投 技 也 不 能 成 立 ， 因 此 玩 
者 可 用 它 来 作 二 择 回 避 之 用 。 面 对 多 用 肤 头 和 脚 技 的 角色 如 WOLF 、JEFFRY、 SARAH 
等 非常 有 用 。 


人 在 弹 腿 后 ， 
流星 勾 手 击 用 
图 即 可 将 大 部 份 

对 手 的 反击 防 
得 p - 


明 上 疾 步 异 穿 手 的 特性 


疾 步 异 穿 手 (( |) 一 P ) 由 於 出 招 时 的 雁 势 很 低 ， 因 此 有 著 能 锡 回 避 淫 人 | P 或 手 肘 的 特 
性 ， 至 於 能 锡 回 避 到 何 种 攻 整 ， 是 根据 双方 脚 位 来 决定 的 。 平行 脚 位 时 它 可 以 避 到 手 肘 ， 
八字 脚 位 时 则 可 以 回避 到 JP 。 使 用 疾 步 异 穿 手 的 最 佳 时 机 ， 是 在 自己 的 上 P 被 挡 后 ， 只 
委 脚 位 合 通 = 即 能 将 土方 反 莒 用 的 上 P 或 手 时 避 开 。 另 外 在 LION 最 速 横 塌 下 段 踢 被 撑 和 合 
的 不 利 状态 “ 玩 者 也 可 用 疾 步 异 穿 手 来 COUNTER 获 人 的 手 肘 - 


全 在 上 JP 或 
K 被 撑 之 后 ， 
疾 步 异 穿 手 可 
人 发兵 反 守 为 攻 
之 效 


下 受 身 和 政 直 身 是 LION 的 强项 


LION 的 全 回旋 攻击 一 一 中 段 的 转身 拉 险 脚 (一 K+G ) 和 下 段 的 后 搓 妥 ( ] K+G ) ， 是 攻 
豆 受 身后 散人 的 强力 武器 ， 若 人 香 是 估 要 摧 上 膛 是 摧 下 已 经 疲 於 奔 命 。 加 上 LION 还 有 接 
步 〈 一 炎 P+G ) 过 招 CATCH 投 ' 散人 即使 想 出 打 莒 技 也 会 被 过 招 截 停 ， 极 之 邵 纺 - 

如 果 对 手 害怕 以 上 的 攻 吉 而 不 受 身 ， 则 玩 者 不 要 给 予 他 喘 和 毛 的 机 会 ， 一 定 要 用 大 DOWN 
攻 获 来 追击 ! LION 的 大 DOWN 攻击 出 招 极 快 ， 而 且 即 使 落空 后 虚 位 也 少 ， 性 能 比 其 他 
角色 的 DOWN 攻 敬 为 佳 ， 可 以 多 用 - 





争 转身 拉 险 脚 是 极 强 的 攻 受 身 武 器 ， 癌 人 
摧 后 也 恕 以 反 警 


令 威力 中 低 ， 但 NORMAL HIT 也 能 将 殴 人 
打 DOWN ' 贡 人 不 受 身 的 话 大 DOWN 攻 整 
3 














< 太 、 

灵 [ 人 何在 中 距 府 突 和 人 和 近 忠 雍 

在 中 距 训 ，AOI 有 效 的 攻 束 相当 有 限 ， 当 然 投 技 也 不 能 发 挥 效用 ， 因 此 玩 者 应 该 以 埋 身 为 
第 一 目标 。 用 作 和 缩短 双方 距离 的 招式 ， 最 有 效 的 首 推 横 周 肘 当 (一 P+KP )。 二 招 的 出 招 
尘 度 十 分 快 ( 实际 上 比 JACKY 的 BEAT KNUCKLE 还 要 快 ) ， 距 亡 长 ， 第 二 发 更 可 以 用 
寸 止 来 CANCEL ， 十 分 至 活 。 另 外 由 於 游 戏 有 BUG 的 关 傈 ，2P 玩家 控制 的 AOI 使 出 之 
檬 周 肘 堂 ， 其 第 一 发 和 第 二 发 是 会 乱 傈 件 连 续 命 中 的 ! 过 榜 有 效 的 招式 ， 实 在 没有 不 用 的 
道理 。 

另 一 招 可 以 突入 近 距 事 的 招式 是 中 中 跳 ( NK ) ， 它 对 和 经常 足下 的 套 人 十 分 有 效 ( 可 引发 
量 眩 状态 ) ， 而 且 被 朱 和 后 也 汽 有 虚 位 ， 比 横 周 肘 当 安全 。 





令 横 周 肘 当 第 一 发 COUNTER 时 可 以 浮 起 人 争 中 中 践 则 是 比较 保守 的 选择 





十 正和 授 技 二 择 是 AOl 的 最 大 臣 咎 


AOI 擅 於 近 距 元 战 的 主要 原因 ， 是 她 挟 有 上 比 手 时 快 1 FRAME ， 比 由 PP 只 慢 1 FRAME 的 中 
段 攻 束 两 止 (二 SP ) 。 因 此 只 要 玩 者 有 FRAME 的 有 利 的 时 间 ， 即 可 以 将 获 人 纸 大 部 份 
打击 技 COUNTER 。 而 即使 AOI 是 1 FRAME 不利， 两 止 也 可 以 将 散人 的 手 肝 COUNTER ! 
由 於 有 两 止 的 威 肴 ， 沿 人 将 不 敢 轻 尝 亡 动 :因此 玩 者 可 以 用 两 止 和 投 技 来 二 择 ”” 


使 用 两 址 的 好 时 机 ' 包括 了 
P 、 扎 拔 ( 十 P、 被 挡 也 是 AOI 
有 利 ) 、 水 月 突 ( 一 K+GP、 
被 挡 也 是 AOL 有 利 ) 、 浮 杰 
(一 一 P+K ) 被 挡 和 后 ， 又 或 者 
是 旋 樱 (一 PP ) 、 铅 镰 (KK ) 
命中 和 后 等 。 不 过 注意 两 止 在 
VER.C 中 被 挡 和 后 是 会 被 投 技 
反 整 的 ， 因 此 年 不 能 像 VER. 
B 般 上 潘 用 ,，! 

















令 最 代表 性 的 例子 
接 被 措 和 后 … 


在 局 


雪 ADOI| 的 两 止 可 以 连 :5 用 着 : 泊 oej | =iei 三 浊 
COUNTER 


PROI UMENOKOUJI 


利用 多 采 多 克 的 招式 CANCEL 方法 “ 寸 止 ， 和 强力 的 当 身 技 【天 地 队 阳 , ， 在 近 距 凡 
Aol 能 够 发 挥 无 比 战 门 力 。 不 过 由 於 过 往 VER.B 中 AOI 的 攻击 主轴 7 两 止 , 遭 到 大 幅 修 
改 ， 在 VER.C 中 AOI 的 战术 需要 作出 相对 的 改变 ， 投 技 和 当 身 技 的 重要 性 也 大 增 。 











用 汪 化 多 端的 寸 正 来 迷 恶 对 手 


AOI 某 些 特定 的 招式 在 出 招 途中 ， 是 可 以 用 寸 止 (出 招 后 按 G 气 ) 来 CANCEL 动作 的 。 
利用 寸 止 ， 玩 者 的 战术 能 锡 增 加 许多 释 化 。 典 型 的 例子 ， 是 在 旋 樱 或 横 周 肘 当 第 二 发 出 招 
时 寸 止 ， 然 后 用 两 止 和 投 技 来 二 择 。 如 果 豆 人 在 看 到 寸 止 后 才 出 招 ， 便 会 被 AOI 的 两 止 
COUNTER ; 如 果 他 和 继续 挡 ， 则 AOl 的 投 技 会 命中 。 不 过 留意 一 旦 被 对 手 估 到 AOI 想 两 
止 ， 在 撑 了 旋 樱 或 横 周 肘 当 的 第 
HIT， 小 心 ! 


一 发 后 便 立即 使 出 打 吉 技 ， 则 AOI 反 会 被 COUNTER 





- 弦 2 全 FT 人 
争 寸 止 的 本 质 是 心理 莽 ， 玩 者 在 
使 用 时 一 定 要 先 估计 对 手 的 下 一 


争 用 得 太 多 的 话 ， 寸 止 反 而 会 成 
为 极 大 的 虚 位 ， 会 被 对 手 狠 狠 反 
步行 动 击 





天 地 辽阳 之 用 法 和 追 学 法 


天 地 隆 阳 可 以 将 艾 人 大 部 份 上 中 段 招 无 效法 ， 是 极 好 用 的 当 身 技 。 其 主要 用 法 ， 是 在 自己 
比较 不 利 的 情况 下 呈 又 估计 到 对 手 会 用 打击 技 来 反 吉 时 使 用 。 不 过 天 地 险 阳 成 功 和 后， 玩 者 
是 要 自 己 出 招 去 追 整 的 《否则 不 能 伤 到 套 人 ) 。 基本 来 议 ， 在 反 了 散人 源 、 手 有 时 和 中 段 肢 
和 后， 可 以 用 旋 栅 追击 ; 反 了 上 段 脚 后 ， 则 用 重 沼 (二 >P)> 天 开 ( 重 当 HIT 时 P+G ) 来 追 
击 ; 至 於 膝 头 ， 则 可 以 中 踊 中 来 追 丽 。 

ER PT ME 和 


7 
FM FEMPET 


争 天 地 险 阳 成 功 后 ， 要 立即 确定 对 手 是 出 甚 争 然 后 再 用 送 合 的 招式 追 打 
放 招 式 





两 止 (二 人 P)> 雪 跌 (一 KK ) 
两 止 后 的 基本 COMBO ， 对 於 去 跤 后 不 受 身 的 套 人 ， 可 再 用 雷 刃 破 (一 K )>DOWN 投 
(SP+G ) 来 追 整 。 


上 势 柳 局 掌 ( 熏 熏 P+K )> 锁 镰 (KK )> 小 DOWN 攻 千 





上 魏 柳 扇 掌 有 回避 手 肘 的 属性 ， 

| 全 角色 安定 - 

雷 刃 破 > 连 突 绢 车 (PP 一 PP ) 

重 刃 破 COUNTER HIT 后 的 基本 COMBO ， 重量 级 脚 位 平行 时 应 用 P> 连 突 小 太刀 | 

(PPPK ) 来 追 打 : 

浮 楼 (一 一 P+K )> 连 突 小 太刀 | 
是 定投 侯 二 生生 位 生生 在 COUNTER HIT 和 后 用 PPPK 追 整 是 基本 ， 不 过 | 

| 对于 是 极 常 罕 活 空 


命中 后 散人 更 会 崩溃 ， 之 后 可 以 上 述 COMBO 追 擎 ， | 
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HOW TO WIN 











利用 中 段 过 搬 来 二 择 对 手 
在 《VF4}》 中 ， 可 以 DELAY 的 中 段 > 中 段 达 提 是 极 之 强力 的 ， 因 为 不 论 第 一 发 是 命中 逮 是 
被 描 ' 也 可 以 维和 续 用 第 二 发 (或 者 是 其 他 中 段 技 ) 和 投 技 来 二 择 。 而 LEI FEI 就 刚好 就 有 
过 种 招式 一 一 斜 天 连 掌 ( \ \ PP ) 和 鹤 首 连 击 (一 P+KP ) 。 两 者 的 分 别 是 斜 天 连 掌 在 
命中 后 可 以 用 空中 COMBO 追击 ， 而 痊 首 连 整 则 虚 位 较 小 。 在 接近 战 中 使 用 非常 有 效 。 


2 令 伸 天 连 掌 的 
指令 内 然 廊 
烦 ， 但 一 出 即 
有 二 择 对 手 的 
效果 


用 届 手 学 壁 来 强攻 
在 中 距 见 ，LEI FEI 最 有 效 的 招式 莫 过 於 骨 手 掌 壁 ( 败 式 中 PP+K ) ， 过 招 出 招 快 而 且 被 
描 和 后 是 LEI FEI 大 幅 有 利 ， 可 以 继续 用 中 段 技 和 投 技 来 二 择 对 手 ( 要 先 向 前 DASH ) 。 如 
果 崩 手 掌 壁 COUNTER HIT， 则 向 前 DASH 使 用 投 技 会 确定 命中 ! 玩 者 应 该 红 必 一 下 如 
何 能 迅速 由 正常 状态 进入 败 式 艾 立即 使 出 骨 手 掌 壁 ( | P+K+G>PP+K， 和 途中 可 以 完全 见 
不 到 败 式 的 动作 ) 。 


人 第 二 发 COUNTER HIT 后 前 DASH> 投 技 
本 寺 : 


所 以 要 用 骨 手 掌 壁 来 作 攻 势 的 起 点 


COMBO 


双飞 脚 (二 K+G )> 上 P> 人 各 飞 脚 > 小 DOWN 攻 便 
入 和 飞 脚 的 基本 COMBO ， 除 重量 级 外 不 辣 脚 位 安定 。 


二 和 0 

斜 天 连 掌 后 的 追 整 用 COMBO ， 全 角色 和 确定。 

伏 身 腿 ( 独 立 式 中 上 K )> 高 弹 腿 ( 败 式 中 K )> 骨 手掌 壁 ( 疏 
式 中 PP+K )> 人 双飞 脚 > 小 DOWN 攻 警 


伏 身 腿 后 如 果 和 散人 回复 得 慢 高 弹 腿 便 会 命中 ， 以 上 的 COMBO 除 重量 级 外 都 可 用 ， 威 
力 非常 高 。 


排山倒海 (P+G )> 提 膝 侧 掌 (内 避 中 P+K+GP )> 小 


DOWN 攻 梧 


排山倒海 后 追击 的 方法 有 很 多 ， 但 以 过 COMBO 可 以 扣 得 最 多 。 重 量 级 则 用 斜 天 连 掌 > 
便 端 脚 (K+G ) 来 追击 。 


二 起 分 脚 (过 K )> 人 各 翔 飞 后 操 腿 (和 一 K+GK 上 K) 
玩 者 出 过 COMBO 时 要 注意 一 定 要 在 向 前 DASH 和 后 等 一 等 ， 待 散人 著 地 和 后 才 开 始 追 束 。 








独 式 的 利用 方 法 


LEI FEI 在 独立 式 之 中 拥有 自动 将 上 中 下 段 P 和 手 肘 当 身 的 特性 ， 在 连 搬 和 连 提 之 间 突 然 使 
出 ， 对 於 径 常用 P 和 手 肘 来 开始 攻势 的 角色 极 之 有 效 - 

而 在 独立 式 中 的 主力 技 则 是 进步 分 脚 ( 独立 式 中 K+G ) 和 傣 身 腿 ( 独立 式 中 上 K ) ， 两 者 
在 命中 后 都 能 令 对 手 量 眩 ， 尤其 是 伏 身 腿 后 对 手 极 燃 回 复 ， 用 打 吉 技 和 投 技 二 择 非 常 有 效 。 


司令 在 VER.C 中 
” 独立 式 的 当 身 
判定 出 现 得 极 
快 ， 可 以 在 击 
人 的 连 揣 之 中 
突然 塌 构 来 作 
反 列 


四 了 全 1 
令 伏 身 腿 命中 后 散人 会 陷入 四 
将 以 回复 的 量 眩 状态 





所 有 超 蝇 力 斤 技 的 跨 席 式 


跨 虎 式 是 唯一 一 个 不 能 从 普通 状态 中 立即 进入 的 构 ， 玩 者 必须 先 用 其 他 招式 如 里 合 腿 ( 一 
K ) 或 背 折 人 靠 〈 六 或 双 P+KP ) 等 来 进入 。 跨 虎 式 最 强 的 地 方 是 它 挟 有 两 招 非常 强力 的 手 
技 一 连环 插手 〈 跨 虎 式 中 P ) 和 和 后 费 腿 ( 跨 虎 式 中 K ) 。 前 者 可 以 将 对 手 大 部 份 上 中 段 
招式 防 佘 ， 命 中 后 软 源 击 ( 二 PP ) 确定 ' 而 后 者 则 可 以 破解 杰 卑 全 部 下 段 攻 击 ( 回旋 系 
也 可 ) ' 兹 能 打量 对 手 ， 之 后 悉 续 二 择 。 不 过 由 获 两 招 都 是 直线 的 中 段 技 ， 对 天 人 来 褒 防 
冤 或 内 避 已 是 非常 安定 。 二 时 玩 者 不 妨 用 连环 翻身 马 步 手 ( 跨 虎 式 中 | KPP ) 来 对 抗 。 





售 过 个 跨 虎 式 看 似 有 很 大 的 虚 争 过 时 用 各 种 手 技 攻击 ， 即 可 以 


位 ， 可 以 引诱 到 散人 出 招 COUNTER 来 散人 的 反 莒 ， 回 报 


也 极 之 吸引 


一 返回 避 方 法 
sr 当 玩 者 陷 人 少许 不 利 的 状态 时 ， 可 以 使 用 胡蝶 壁 ( 
一 P+K ) 来 肌 险 。 二 招 在 出 招 天 始 时 有 防 秘 上 中 段 
P 和 手 肘 的 特性 ， 最 适宜 用 来 回避 打 吉 技 和 投 技 的 二 
择 。 而 且 在 VER.C 中 胡蝶 壁 在 命中 后 大 人 会 崩溃 ， 
可 以 用 葵 源 吉 来 追击 。 而 另 一 招 可 以 用 来 回避 二 择 的 
还 有 己 步 双 风 源 (* 一 P+K ) ， 和 过招 由 於 出 招 时 姿势 
很 低 ， 可 以 回避 到 上 段 和 手 有 和 时， 在 受 身 后 等 自己 不 利 
的 情况 使 用 非常 有 效 。 








令 在 不 利 的 情况 下 ' 胡蝶 壁 的 拖 
技 性 能 可 以 派 上 用 场 





使 用 打上 警 技 做 投 技 的 丽 妆 

VANESSA 每 一 ROUND 开始 时 都 会 以 DEFENSIVE STYLE 出 场 ' 过 个 STYLE 肉 然 打 
整 技 的 出 招 速度 不 高 ， 但 公 拥 有 大 量 高 威力 的 投 技 、 强 力 的 拖 技 和 当 身 技 ' 性 能 相当 全 
面 。 因 此 大 家 务必 要 熟 必 过 个 STYLE 的 战 六 方法 。 

DEFENSIVE STYLE 的 打 束 技 由 於 出 招 慢 和 没有 高 威力 的 COMBO ， 玩 者 应 和 视 它 们 为 通 
往 使 出 投 技 之 准备 步骤 。 当 中 比较 好 用 的 ， 包括 了 CUT UPPER〈 SP) 、CRUSHING 
JOE (站 立 途 中 P ) 和 BACK KNUCKLE (一 P)。CUT UPPER 的 射程 极 短 ， 只 能 在 近 
距 底 时 使 用 ,但 出 招 速 度 是 全 《VF4》 中 最 快 ， 即 使 是 在 自己 不 利 的 状态 ， 过 招 也 能 将 散 
人 各 种 招式 截 整 ， 之 后 立即 用 投 技 是 十 分 有 效 的 。CRUSHING JOE 是 极 快 的 中 段 攻击 
( 比 手 肘 还 要 快 ) ， 只 要 4 P 命中 和 后， 过招 和 投 技 已 可 以 完全 二 择 对 手 ( 融 人 出 任何 招式 
都 会 被 造 招 COUNTER ) ， 极 之 强力 。BACK KNUCKLE 只 然 出 招 较 慢 ， 但 由 於 之 段 有 
BACK KNUCKLE STREAM (一 PKK ) 和 BACK KNUCKLE TOEKICK (一 P SSK ) 等 
可 以 DELAY 的 连 抽 技 ， 贡 人 很 有 机 会 继续 站 立 防 所 ， 过 时 也 是 使 用 投 技 的 好 机 会 。 






搜 利 用 CUT UPPER 的 出 招 速 度 ' 将 获 人 的 
连 扩 中 断 


急 CRUSHING JOE 在 上 P 之 和 后， 或 者 是 中 
下 DASH 之 后 使 出 最 好 


过 
7 
ES 二 一 3 2 
争 BACK KNUCKLE 之 后 有 中 /上 段 连 揣 ， 镶 在 获 人 一 心 防 尘 之 降 ' 就 改 用 投 技 取得 
对 敌人 有 相当 的 威 着 大 DAMAGE ! 


PARRYING COMBINATION COUNTER 和 后 的 全 角色 安定 COMBO 。 

[GUARD CRUSH TORNADO (K+G)>BACK KNUCKLE 
STORM (一 PKK)>SITDOWN LOW KICK (( 上 K)) 
GUARD CRUSH TORNADO 在 GUARD BREAK 了 癌 人 和 后 以 上 COMBO 即 能 成 立 。 
ARREST HOLD KNEE (LEFT HAND HOLD 中 P+G )>LEG 


CUTLOWTAKE DOWN (一 一 K+G 一 P+G)> 小 DOWN 攻 警 


在 八字 脚 位 的 当 身 技 LEFTHAND HOLD (NEUTRAL 状态 ) 后 接 上 P+G 投 和 后， 可 用 
上 述 的 COMBO 追 列 ， 威 力 极 高 ， 但 问题 是 散人 一 定 会 解 投 …… 


LIGHTNING ELBOW (M STYLE 中 一 P+K )>UPPER 
HEEL SWORD (NPK)> 小 DOWN 攻 合 
体重 为 LAU 以 下 的 角色 用 COMBO ， 留意 SHUN 要 八字 脚 位 才能 命中 。 


LIGHTNING ELBOW>ELBOW STORM (一 PPK ) 
在 八字 脚 位 时 连 JACKY 以 上 的 重量 级 也 确定 的 LIGHTNING ELBOW COMBO 。 












_ 古 有 

请 用 各 种 闪避 攻 学 
VANESSA 的 闪避 攻击 BARRIER KICK ( 内 连 中 P+K+G ) 性 能 十 分 优秀 ' 出 招 快 ， 内 避 
能 力 高 ， 而 且 命中 和 后 是 自己 有 利 ， 作 为 闪避 和 后 的 确定 反 整 可 以 大 派 用 场 " 除 和 过 招 外 ， 
VANESSA 的 INTRUDE HOOK ( 按 实 G 和 后 TP) 和 INTERCEPT BODY BLOW ( 按 实 
G 和 后 上 P) 的 回避 性 能 也 极 佳 ， 尤 其 是 在 散人 的 连 揣 技 中 间 使 用 非常 有 效 。 过 两 招 在 
COUNTER HIT 或 者 硬 直 COUNTER 时 敞 人 都 会 骨 溃 ， 之 后 可 用 下 段 投 或 CUT IN KNEE 
KICK (一 K ) 等 追击 。 不 过 要 注意 以 上 所 有 了 内 避 攻 击 在 被 挡 和 后 都 会 受到 投 技 反 整 





四 | 和 3 
中 3 
下 > 
2 OAe， 反 乌 
志 下 束 1 1 斋 疝 昌 
二 和 本 人 
性 
硬 放 源 沪 
- 其 
站 隐 
生 光 ma 
马 
总 
本 上 
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INTRUDE HOOK 能 令 艇 多 BARRIER KICK 在 COUNTER HIT 后 非常 有 利 ， 之 后 
人 不 敢 在 有 利 的 情况 不 断 进 过 上 CRUSHING JOE 可 将 区 人 一 切 反 莒 截 停 
攻 ， 是 心理 战 的 重要 一 环 


用 斤 技 将 不 利 变 成 有 利 


PARRYING COMBINAIION (*- 一 KP ) 是 可 以 将 区 人 上 中 段 P、 上 段 K、 手 肘 和 腑 头 
防 狂 的 手 技 屋 相 自己 几 董 不 利 的 情况 下 (如 SHADOW SLICER (一 一 K ) 或 BONE 
CRUSH WIDDLEE (SN ) 被 撑 和 后 ) ， 和 过招 可 以 反 守 为 攻 。 在 被 摧 和 后 也 是 VANESSA 有 利 
生 点 也 不 容 交 视 。 另外 DEFENSIVE ELBOW (ZP ) 过 招 可 以 将 冯 乎 所 有 下 段 攻 警 防 
擂 ， 在 大 家 在 上 半 下 P, 的 情况 下 使 用 极 之 有 效 。 


争 DEFENSIVE 

ELBOW 在 

- MUAY THAI 

PARRYING STYLE 尤其 重 

COMBINATION 在 VER.C 要 (因为 没有 ! 
中 可 以 防备 膝 头 ， 对 重量 级 P ) 


可 以 发 撑 极 大 作用 


MIUAY THAISTYLE 的 战术 


MUAY THAI STYLE 的 特色 是 出 招 快 ， 连 揣 技 极为 贞 富 ,但 务 没 有 《VF4》 最 基本 的 攻 
击 上 P， 投 技 的 威力 也 很 低 。 

在 近 距 苑 ， 玩 者 应 以 ELBOW (一 P ) 起 动 的 连 抽 为 主 ， 例如 DOUBLE ELBOW (一 PP ) 
和 ELBOW STORM (一 PPK ) 等 ， 著 用 DELAY、INTRUDE HOOK 和 投 技 ， 已 足以 令 
敞 人 十 分 头痛 。 

至 於 MUAY THAI STYLE 中 的 特殊 上 段 攻击 LIGHTNING ELBOW (一 P+K ) ， 由 於 出 
招 极 快 ， 又 有 束 溃 JP 的 特性 ， 因 此 只 要 是 在 自己 有 利 的 情况 下 使 用 ， 命 中 率 奇 高 。 加 上 
之 后 可 以 用 COMBO 追 丽 ， 整 体 威力 也 十 分 可 观 。 它 也 可 以 当 作 普天 中 段 手 肘 般 ' 用 来 
反 吉 敌人 一 些 硬 直 长 的 下 段 攻 吉 。 








LIGHTNING 
了 工本 ee 

号 度 、 攻 击 距 
遇 元、 硬 直 短 等 
三 二 
和 是 M STYLE 
| 中 最 强 的 招式 





多 以 ELBOW 连 搬 为 进攻 的 起 点 
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HM 有 已 月 








有 一 些 金 丫 而 
二 
如 果 不 用 铸 的 
话 ， 大 可 以 不 

会 它 。 而 在 
过 壬 会 有 一 种 
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[Terrareremm 一 we 一 


{ 


往届 府 的 板 道 


再 次 得 到 和 神秘 人 的 引领 ，MAXIMO 又 到 了 一 上 处 
不 知名 的 地 方 ， 过 里 就 像 是 地 狱 一 榜 ， 而 过 里 的 
东西 也 跟 之 前 的 完全 不 一 样 ， 首 先 ， 玩 者 当然 又 
要 向 后 塌 ， 运 壬 有 一 些 像 是 盛 著 水 的 岩石 ， 可 
是 ， 通常 之 中 的 只 是 小 量 的 金 囊 而 已 。 





HOW TO WIN 


国 唔 好 襄 会 ， 过 实 没有 精 者 :…… 


其 实 直 正 的 好 
东西 是 在 后方 
的 位 置 ， 在 那 
壬 有 一 个 像 水 
晶 球 的 东西 ， 
过 便 是 收集 精 
去 的 地 方 ， 和 二 
里 会 有 一 些 非 
常 重要 的 东 
西 ， 就 如 在 最 
过 个 宝箱 之 中 其 实 只 





后 的 一 个 上 锁 袜 箱 ， 不 过 ， 






新 的 各 人 出 
现 ， 他 便 是 


3 


的 是 在 上 氏 实 箱 和 后 方 糙 后 面 的 锁匙 ，。 


之 后 便 可 以 回 到 前 进 的 路 途 ， 在 过 地 方 之 上 ， 有 
三 
棒 」 ， 不 过 过 里 的 还 是 非常 易 避 并 。 和 继续 向 前 
行 ， 到 过 第 二 支 巨型 狼 牙 棒 ,的 地 方 ， 在 前 面 的 
便 是 一 个 旋转 平台 ， 大 家 要 看 准时 间 跳 去 ， 之 
后 可 以 由 它 自由 转动 ， 先 取得 在 过 地 方 的 金 季 。 






国 要 看 幸 机 全 才 跌 双 去 


其 实 过 壬 最 重 





在 朱 向 前 行 之 前 ， 可 先 跳 到 在 左 殉 的 小 浮石 之 
上 “， 在 上 面 有 精 枚 ， 而 且 守 久 过 壬 的 只 有 一 焦 


骨 骨 幽 枚 ，“， 所 以 大 家 可 以 放心 。 不 过 ， 大 家 
还 要 心 ， 在 过 壬 有 一 个 隐藏 的 上 锁 实 箱 ， 位 置 便 


是 在 浮石 的 中 央 ， 然 而 之 中 的 只 有 人 金 黎 而 已 --…- 


向 前 一 中 ， 便 
会 见 到 过 壬 第 
一 个 CHECK 
POINT ， 记 著 
PE 全 2 
SAVE ， 因 为 
前 面 的 路 非常 
加 苦 ”不 
SAVE 的 话 守 
在 很 填 险 呢 ! 当 完 成 SAVE 之 和 后， 便 可 以 跳 到 前 
面 的 广场 ， 在 那里 除了 会 一 般 的 上/ 骨 仔 , 之 外 ， 
亦 会 有 一 种 新 的 敌人 出 现 ， 他 是 拿 著 铁 杷 的 矮 
人 “， 过 种 和 泌 人 最 恐怖 之 处 是 一 般 的 攻击 根本 不 能 
伤 他 ， 一 定 要 用 上 紫色， 的 剑 才 能 消减 他 。 


所 以 在 过 壬 ， 最 好 还 是 不 要 太 早 和 他 交手 ， 砍 先 
到 上 方 的 路 前 进 ， 大 家 在 跳 上 上 方 的 走廊 之 后 ， 
便 可 以 到 在 右 忱 的 大 闪 输 之 上 ， 取 得 之 上 的 所 有 
金 交 ， 不 过 到 最 后， 大 家 仍 是 要 面 对 那 大 梯 呢 ! 
不 过 ， 如 果 大 家 已 经 有 伤 在 身 ， 大 可 以 在 过 壬 花 
50 金光 ， 在 购置 点 置 一 泪 药 水 。 


而 对 付 拿 著 大 枕 和 散人 的 魔法 ， 便 是 在 广场 中 央 上 
方 的 紫色 魔法 ， 取 得 的 方法 非常 简单 ， 只 要 跳 到 
中 间 的 石柱 之 上 ， 再 向 上 作 二 段 跳 便 可 以 到 手 。 


光 


迁 
7L 屎 由 X 505327> 


国 在 上 方 的 5 紫色 ,魔法 便 是 对 付 大 权 的 唯一 方法 * 





在 广场 的 各 人 被 全 部 消减 之 后 ， 便 可 以 继 篇 行 
程 ， 在 前 方 会 有 一 个 非常 大 的 东西 ， 过 不 是 一 般 
的 平台 ， 而 是 一 个 大 家 必定 要 踏 上 去 的 “ 捕 惑 
器 ,， 过 是 大 家 的 必 和 经 之 路 ， 所 以 大 家 根本 没有 
机 会 逃走 ， 而 唯一 可 以 避免 受伤 的 方法 便 是 将 二 
段 跳 的 力量 用 到 最 画 ， 首 先 ， 在 平台 最 尽 的 地 方 
才 使 用 二 段 跳 跳 向 捕 黔 器， 之 和 后 要 在 将 近 著 地 时 
才 作 第 二 段 跳 ， 将 一 踏 在 捕 就 器 上 之 时 ， 便 要 第 
一 时 间 再 作 二 段 跳 ， 跳 到 另 一 过 的 路 上 ， 否 则 玩 
者 一 定 会 受到 伤害 。 








危机 不 会 就 此 而 结束 ， 将 通过 了 捕 球 器 之 后 ， 在 
另 一 超 山 崖 上 的 龙头 便 会 射出 火球 ' 阻 看 玩 者 的 
前 进 ， 不 过 ， 因 为 过 只 是 问 竟 性 的 射 丈 ， 所 以 只 
要 看 准时 间 征 过 去 便 可 以 了 





过 些 火 球 其 实 没 有 其 雇 大 不 了 。 


穿 过 火球 之 后， 便 可 以 到 过 第 二 个 CHECK 
POINT 。 之 后 的 路 可 以 府 是 过 里 最 平淡 的 了 ， 
因为 过 小 段 路 上 只 有 一 些 金 疝 而 已 ， 禾 人 方 亦 只 
有 上 骨 仔 ,一 、 两 售 " 而 在 前 方 又 有 一 个 射出 火 
球 的 龙头 ， 不 过 一 样 可 以 轻 县 的 通过 。 





来 到 路 的 尽头 ， 大 家 可 以 遗 择 向 前 或 塌 右 ， 不 
过 ， 笔 者 勤 大 家 膛 是 先 向 前 行 ， 不 过 ' 前 方 又 有 
一 个 捕 默 器 ， 不 过 过 个 比 之 前 的 易 过 ， 所 以 败 访 
不 会 有 大 问题 的 。 在 过 壬 除了 有 修 锁 是 之 外 ' 在 


锁 是 之 下 ， 更 
有 一 个 隐藏 实 
箱 。 而 在 上 方 
的 山洞 之 中 ， 
更 有 一 件 友 
外 











取得 了 盔甲 之 后 ， 便 可 以 回 到 向 右 行 的 路 过 香 
有 一 个 像 是 了 脑 ， 一 样 的 跳台 “，' 过 是 唯一 的 进 
路 ， 大 家 要 藉 著 过 跳台 向 上 跳 ， 大 家 亦 巍 该 嘲 便 
将 在 过 壬 的 金 敬 全 部 取 到 手 





国 演 东西 是 一 个 跌 台 - 


当 大 家 和 经 过 两 个 跳台 之 后 ， 便 会 到 过 上 方 的 平台 
之 上 ， 不过， 当 玩 者 一 到 过 “， 过 壬 便 会 有 两 副 棺 
木 升 上 来 了 欢迎, 玩 者 。 其 实 和 过 些 只 是 小 儿科 ， 
因为 在 前 方 有 更 精采 的 在 等 著 玩 者 。 玩 者 先 要 穿 
过 一 支 狼 牙 棒 ， 之 后 ， 有 一 个 长 背 骨 仔 」， 最 
和 后 又 要 再 通过 一 支 狼 牙 棒 …… 





就 算 大 家 通过 了 以 上 的 双关 “， 在 前 面 还 有 一 个 致 
命 的 和 获 人 等 著 大 家 ， 那 便 是 拿 著 大 枕 的 疼 人 “如 
果 大 家 手 上 已 经 汽 有 紫色 的 魔法 ， 那 最 好 便 是 避 
过 他 便 算 数 ， 索 性 快 快 的 逃离 现场 。 而 当 大 家 上 呈 
到 大 商 输 之 上 上 ， 又 要 小 心 了 ， 因为 前 面 有 一 个 麻 
法 师 的 实 箱 ， 过 次 中 了 魔法 的 话 便 会 楼 成 竖 史 ， 
当然 ， 又 是 言 
完全 失去 战 站 
3 
否 如 又 会 有 大 
规模 的 损伤 ! 





没有 紫色 魔法 怎 打 大 楼 呢 ? 
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总 问 几 已 书 L 问 站 下 忆 : 
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片 
了 
口 
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三 让 河口 | 
稚 乱 旅程 ， 而 过 时 候 家 座 先 到 右 方 的 CHECK 
POINT 一 行 ， 因为 前 面 的 路 会 很 即行 ， 不 SAVE 
的 话 会 非常 危险 ， 然而 ， 和 从 过 里 开始 ， 每 一 次 
CONTINUE 的 埠 用 会 由 原先 的 1 个 铜板 释 成 3 个 
人 铜板， 大 家 要 留心 留心 : 


国 前 方 的 便 是 CHECK POINT 了 。 


如 果 大 家 是 似 高 人 及 大 的 话 ， 大 可 以 试 试 不 
SAVE ' 辐 前 一 直 的 征 ， 只 要 跳 过 两 个 大 效 输 的 
话 ， 便 会 很 到 达 和 过 壬 的 出 口 ， 不 过 ， 在 浮石 之 上 
会 再 出 现 ”大 柜 ， ， 相 信 到 了 现在 ， 大 家 手 上 应 


该 不 会 再 有 紫色 魔法 的 存在 ， 党 样 的 话 ， 便 应 训 





走 为 上 闭 
Er 外 
认 we 和 。 
愉 
人 市 二 本 ， 二 起 

上 寻 和 
国生 ” ER 全 

。 证 是 W Et 四 





接著 玩 者 还 兴 块 浮石 要 踏 ， 不 过 ， 之 上 也 会 有 不 
少 向 人 、， 例 如 是 ”大 杷 忆 和 圳 属 ' 不 过 ' 玩 者 只 
要 避 半 他 们 一 直 向 前 跳 便 可 以 很 快 的 到 过 出 口 的 


1 
作 功 如 关 ， 因 在 出 日 的 附近 有 很 多 的 ' 骨 仔 , ， 
所 以 玩 者 一 定 要 消除 他 们 才 可 以 底 开 : 


Ge 人 人 -一 一 - 一 一 一 一 一 
AR 
2 四 mr | 4 
四 量 者 
人 
Ver 
、 ， - | 
起 容 | 
| 





加 VVIN 


而 且 玩 者 亦 不 急 在 一 时 郊 开 ， 因为 在 上 方 其 实 膛 
有 很 多 东西 等 待 著 玩 者 。 玩 者 可 以 利用 矮 的 图 靖 
趾 上 上 属 ， 在 上 层 的 方 不 算 大 ， 不 过 也 有 一 定数 
量 的 金 上 网， 而 且 还 有 一 傈 锁匙 ， 而 在 取得 锁匙 的 
地 点 向 和 后 跳 ， 在 尽头 的 地 方 更 有 一 个 上 锁 的 实 
箱 。 





大 家 还 记 得 先 
前 在 大 效 输 右 
还 的 CHECK 
POINT 吗 ? 其 
实 那 壬 再 向 前 
由， 是 有 一 段 
小 跳 向 上 行 
的 :在 那 只 然 
三 
不 过 ， 上 面 有 
好 东西 ， 大 家 
一 定 要 去 看 看 
啊 ! 首先 ， 便 
是 被 间 门 销 著 
的 ' 盾 ,， 其 
次 便 是 在 路 上 
的 5 锁匙 ， 1] 
二 本 辐 :5151 
中 便 是 一 件 盔 





甲 ， 看 来 大 家 真是 要 来 过 壬 一 行 了 。 














过 个 ' 错 塔 之 广场 :( 铁 O 塔 D 广 场 ) 便 是 过 个 炊 
热 的 地 狱 的 中 心 点 ' 在 中 间 的 大 塔 便 是 BOSS 
战 的 地 点 ， 而 另 一 方面 ， 过 壬 和 之 前 的 有 些 少 不 
同 ， 因为 在 完成 了 ' 往 冥 府 的 板 道 ,之 后 ， 在 5 错 
塔 之 广场 ,的 进入 点 ， 竟 然 泊 有 任何 的 实 箱 又 或 
ilEE 夺 





而 在 “ 氏 塔 之 广场 ， 之 中 的 敌人 会 有 很 大 的 释 
化 ， 最 初 玩 者 来 到 的 时 候 ， 在 广场 中 央 的 水 池 之 
中 :除了 金 丫 之 外 便 是 胡 属 ， 不过， 当 玩 者 完成 
两 个 地 域 之 后 ， 所 有 在 水 池 中 的 囊 属 便 会 消失 ， 
从 此 不 再 出 现 。 













而 从 右 超 开始 前 进 ， 一 开始 便 会 见 到 重要 的 
SAVE POINT ，' 过 次 的 SAVE POINT 非常 易 
找 ' 不 像 上 一 个 地 域 的 麻烦 。 可 是 ， 过 壬 的 5 地 
面 」: 可 以 褒 是 完全 没有 实物 的 。 


再 向 右前 和 进 ， 
便 会 见 到 一 个 
上 下 移动 的 高 
台 “， 大 家 可 中 
上 上 上面 ， 之 和 后 
向 上 方 的 浮石 
由 於 浮 石 的 移 
动 速度 相当 
高 ， 所 以 要 小 


心 的 跳 。 而 在 过 壬 有 两 傈 路 可 以 玩 择 ， 分 别 是 左 
右 的 路 ， 而 两 者 基本 上 没有 大 分 别 。 左 过 的 路 ， 
在 尽头 的 平台 之 上 有 一 个 藏 实 箱 ， 之 中 的 只 有 一 
袋 金 此 而 已 ; 而 右 婉 的 路 ， 在 第 一 个 平台 之 上 ， 
已 经 有 一 个 实 箱 ， 之 中 的 是 金 此 ， 而 再 跳 前 一 个 
平台 ， 基 本 上 洛 有 东西 ， 不 过 ， 站 在 凸 出 的 地 
方 ， 当 平台 升 到 最 高 点 时 ， 在 原 地 再 使 用 二 段 
跳 ， 便 可 以 取得 在 之 上 的 氏 石 了 。 最 后， 便 是 跌 
到 前 方 ， 亦 即 是 在 SAVE POINT 之 上 的 崖 顶 ， 
那里 也 有 炎 枚 金 此 ， 大 家 不 要 放 过 啊 ! 
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条 和 纺 向 右前 进 ， 便 会 到 过 STAGE 21 ' 被 吊 超 的 
垮 意 人 吊 吾 立 机 大 恶意 ) 的 入 口 ……- 有 3JEEE 浊 
我 们 也 差不多 在 过 个 地 域 走 了 一 个 圈 ， 然而， 其 
他 的 入 口 呢 ? 究竟 在 哪 壬 呢 ? 其 实 答案 非常 简 
宇 ， 便 是 在 上 面 








国 过 便 是 “被 吊 起 的 恶意 , 的 入 口 * 


在 进入 错 塔 的 人 口 旁 选 ， 有 一 个 之 前 见 过 ， 像 是 
一 个 脑 的 跳台 ， 只 要 靠 过 个 跳台 ， 便 可 以 跳 到 非 
常 高 的 地 方 ， 除 了 可 以 到 达 高 处 之 外 ， 利用 过 个 
跳台 ， 更 可 以 取得 在 中 央 巨 塔 旁 的 金 弟 呢 ! 


国 过 是 其 中 一 个 跳台 * 








从 各个 跳台 向 上 跳 ， 便 见 到 前 进 的 路 ， 过 段 路 又 


是 由 浮石 组 成 ， 依 浮石 一 直 向 前 跳 ， 便 会 到 过 
[灼热 与 商 输 上 (灼热 上 商 车 ) 的 入 口 ， 而 从 过 个 


高 台 向 左下 方 萱 ， 便 可 以 找到 一 钼 药 水 ， 崔 然 看 


似 很 下 ， 不 过 其 实 可 以 一 跳 便 到 过 “， 大 家 不 要 销 


台 


国运 祷 真 是 有 通道 的 ” 


图" 灼 熟 与 商 输 ,的 入 口 : 


AAANEGALIN 











| | 
过 


到 底 最 后 一 个 进 人 点 在 哪 里 呢 ? 其 实 非 常 易 找 ， 
大 家 还 记得 在 进入 过 个 广场 的 时 候 ， 在 正 前 方 不 
是 有 一 个 跳台 吗 ? 过 便 是 到 最 后 的 进 人 点 的 中 
台 ， 只 要 在 跳 到 最 高 点 便 可 以 轻易 的 看 到 最 和 后 的 
黄泉 之 深 测 1 的 人 口 











图 前 面 的 便 是 入 口 了 : 





大 家 不 要 忘记 ， 在 以 上 的 人 口 前 面 ' 其 实 还 有 一 
些 重要 的 东西 ， 只 要 在 入 口 处 向 前 跳 ' 便 会 发 现 
在 浮石 之 上 有 一 个 隐藏 实 箱 ， 之 中 的 是 一 些 金 
河 ， 而 再 往 前 跳 ， 更 会 见 到 两 袋 金 此 ， 而 在 最 昼 
头 的 浮石 之 上 ， 有 一 个 购物 点 ' 过 次 的 是 一 个 
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一 -一 一 一 一 一 一 一 一 一 一 - 一 一 一 一 一 


被 吊 起 的 恶意 





大 家 记得 在 天 版 的 时 候 要 做 甚 雄 嘛 ?对 了 ! 便 是 
回头 一 看 ， 过 壬 也 不 例外 ， 在 过 壬 有 的 是 一 些 金 
些 和 一 个 新 的 获 人 一 一 羊 人 4， 过 癌 人 是 一 票 
站 立 的 羚羊 ， 而 攻 束 方 面 ， 他 会 间接 的 衙 过 来 撞 
玩 者 ， 对 付 他 的 方法 便 是 避 开 之 后 攻 警 ， 又 或 者 
在 他 衙 过 来 时 将 他 困 共 。 








国 避 并 可 能 是 较 好 的 方法 


在 过 壬 有 一 些 放 得 极 之 隐蔽 的 东西 ， 就 如 在 起 点 
左 方 的 顶尖 柱 劳 是 有 一 袋 金 凝 的 。 而 在 过 方 主要 
的 攻 人 会 是 不 同 种 类 的 ' 骨 仔 」' 还 会 有 了 刚才 网 
到 的 羊 人 : 和 在 上 大权 ， ， 全 部 也 是 不 易 对 
付 的 疼 人 “， 不 过 : 在 过 壬 只 要 大 家 不 急 进 的 话 ， 
便 可 以 将 获 人 逐一 吉 倒 。 尤 其 是 大 达 ，， 只 要 
待 他 在 举 李 的 一 种 ， 便 可 以 拖 以 重 丽 ， 一 般 的 剑 
又 或 者 是 火炎 剑 ， 三 苘 便 可 以 将 他 消减 ， 而 如 果 
拿 著 的 是 雷 剑 又 或 者 是 最 强 的 : 紫 剑 ，， . 便 可 以 
在 两 你 之 内 莒 倒 他 。 





LE 





在 左 稳 的 有 铅 实 箱 之 中 的 是 雷电 魔法 ， 有 了 二 种 
魔法 ， 要 对 付 在 过 壬 的 淫 人 便 变 得 轻 县 得 多 。 而 
消减 在 魔 场 之 上 的 各 人 之 后 ， 便 可 以 利用 跳台 到 
过 在 上 方 的 通道 ， 在 过 壬 的 路 可 以 襄 是 四 通 八 
过 ， 因 为 只 要 利用 二 段 跳 ， 很 多 地 方 也 可 以 去 
到 “大 家 可 以 先 依 ” 有 路 4 的 地 方 前 进 ， 在 过 段 
路 上 有 一 些 甫 属 ， 亦 有 一 些 精 枚 可 以 吸收 "而 跳 
到 对 面 的 平台 之 上 “， 在 两 下 也 有 捕 加 器 ， 一 远 的 
是 饮 石 ， 而 另 一 还 则 是 令 剑 可 以 发 射 张 程 攻 警 的 
特殊 能 力 





进入 山洞 * 各 壬 有 一 些 比较 高 级 的 骨 仔 , ， 而 
在 山洞 的 尽头 ， 更 会 有 一 个 ' 炸弹 人 ， 大 家 一 
定 要 小 心 * 而 在 次 开山 洞 之 后 ， 便 会 来 到 一 个 非 
的 地 方 ， 运 壬 开始 便 是 要 考 莹 玩 者 跳 
中 功夫 的 地 方 。 


本 区 
常 夺 空 





在 过 空 罚 的 地 方 ， 大 家 应 先 跳 到 巨型 输 之 上 ， 
不 过 由 於 将 轮 本 身 是 会 旋转 和 上 下 移动 的 ， 所 以 
玩 者 要 留心 视点 的 转变 ， 以 免 因为 视 委 受 阻 而 不 
能 作出 正常 的 跳 中 。 


如 果 大 家 是 
煞 用 的 话 ， 大 
家 可 以 不 用 塞 
险 去 拿 在 旋转 
的 镶 刀 上 的 金 
上 浆 和 错 石 ， 
和 为 过 久 刀 的 旋 
转速 度 非 常 
高 ， 很 允 对 淮 
位 置 跳 中 ， 非 
党 危险 ! 不 论 大 家 会 否 取 和 过 些 金 粘 和 外 石 ， 在 完 
事 之 和 后， 大 家 便 可 以 从 大 商 输 的 另 一 逮 跳 到 浮石 
上 的 CHECK POINT 。 














在 CHECK POINT 完成 SAVE 之 和 后， 便 可 以 稀 逢 
行程 ， 在 过 壬 有 两 把 镰刀 在 不 停 的 垂直 的 旋转 
著 ， 不 过 因为 会 在 中 间 点 有 交接 的 时 间 ， 大 家 可 
以 安全 的 跳 到 另 一 忱 的 浮石 之 上 ，' 然而 ， 在 过 浮 
石 之 上 ， 有 两 焦 ' 大 槐 ,在 对 著 玩 者 ， 记 著 一 定 
要 在 有 利 时 才 出 手 ， 否 则 便 一 定 会 被 他 们 台中 ， 
小 则 受伤 ， 重 则 会 被 露出 浮石 之 外 。 





而 在 消减 了 两 售 " 大 杷 4, 之 和 后， 便 可 以 经 由 前 方 
的 捕 黑 器 跳 到 前 面 的 的 跳台 之 上 “， 而 在 过 壬 ， 大 
家 可 以 走 到 浮石 的 稳 治 ， 引 话 捕 黔 器 自动 发 动 ， 
过 样 玩 者 便 可 以 有 足 狗 的 时 间 跳 过 另 一 净 ， 不怕 
汪汪 
器 ， 不 过 由 於 反应 不 算是 太 快 ， 所 以 只 要 录 量 利 
用 跳台 的 高 度 ， 玩 者 是 有 足 狗 的 时 间 跳 过 而 不 受 
伤 的 。 


在 跳 到 平台 之 
上 时 ， 不 要 太 
心意 向 前 跑 ， 
龙 标 会 出 火 
球 ， 每 次 是 3 
个 ， 大 家 要 看 
去 。 在 过 个 平 
台 之 上 实在 有 
不 少 的 音源 ， 
例如 在 左右 两 
婉 的 精 桂 ， 不 
过 ， 在 过 些 地 
方 会 有 上 骨 和 仔 
绵 才 ， 出现， 
而 在 中 间 的 位 
置 则 会 有 骨 
仔 , 和 ' 羊 人 |) 
的 出 现 





na 
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国 不 要 太 心 急 , 小 心 火球 。| “| 国 不 要 太 心 急 ， 小 心 火球 
而 在 平台 左 稳 的 有 锁 实 箱 中 的 是 火炎 魔法 和 盔甲 ， 
大 家 可 真 的 要 小 心 玩 择 ， 如 果 手 上 已 经 有 雷电 魔法 
又 或 者 5 紫色 ,魔法 ， 那 床 便 只 取 克 甲 算 了 。 之 后 
便 要 由 前 方 的 巨型 冀 输 向 上 跳 ， 过 守 要 跳 的 不 算 太 
困难 ， 不 过 ， 在 上 方 除 了 有 旋转 的 大 疹 输 之 外 ， 更 
有 在 另 一 净 洞 口 著 玩 者 的 炸弹 人 人， 。 


不 过 在 进入 
洞口 之 前 ， 

大 家 砍 芒 先 

到 前 方 的 浮 

好 岛 一 行 ， 因 
7 为 大 家 可 以 
在 大 曾 输 之 
上 看 到 在 中 
方 有 一 休 鲁 
匙 ， 所 以 大 
。 家 雁 先 取得 
锁匙 才 再 前 

进 .。 要 到 那 
于 浮 岛 其 实 一 
点 也 不 国 
难 ， 只 要 和 从 
面 对 洞 口 的 
沸 轮 跳 到 前 
方 的 旋转 镀 
刀 之 上 ， 再 
跳 到 浮 岛 之 


x E 


国 大 家 要 有 和 遗 择 性 的 取道 具 。 


国 小 心 前 方 的 " 炸 强 人 ， 


上 便 可 以 了 


国 要 取得 在 浮 乌 上 的 锁匙 呢 ! 
进入 洞穴 ,会见 到 一 个 火 阵 ， 在 之 中 膏 出 现 很 多 


的 妻 属 ， 为 免 夜 长 艺 多 ， 玩 者 应 该 尽快 将 火 了 消 
减 。 在 山洞 之 中 ， 除 了 一 般 的 敌人 之 外 ， 更 加 有 
在 探 所 的 上 狼 牙 棒 ，， 不 过 过 些 也 尚 算 容易 地 
导 ， 最 重要 是 不 要 被 在 洞 中 央 的 上“ 炸 中 人 , 疝 
中 。 只 要 通过 以 上 的 鸠 关 ， 便 可 以 到 过 洞口 ， 以 
及 在 和 过 地 方 的 CHECK POINT 之 上 SAVE 


国 尺 快 将 火 阵 消减 ， 图 在 这 祷 一 定 要 记得 SAVE 


背山 洞 之 后 ， 在 前 方 的 平台 之 上 “， 玩 者 会 遇 上 
两 售 上 大 析 ， 和 一 焦 了 骨 仔 幽 才 ，， 消 减 他 们 之 
后， 便 可 以 向 前 面 进发 ， 不 过 ， 当 大 家 见 到 在 上 
方 有 一 些 金 此 力 成 一 个 圆圈 ， 不 要 心急 下 去 ， 
为 过 是 一 个 大 陷阱 ， 如 果 大 家 跳 在 中 心 点 的 话 ， 
便 会 受到 在 左 净 的 龙头 射出 来 的 火球 打 个 正 著 ， 
不 过 ， 大 家 受伤 之 儿 是 有 奖励 的 ， 因为 当 大 家 中 
下 去 的 时 候 ， 在 中 央 会 出 现 一 个 隐藏 实 箱 ， 之 中 
收藏 的 是 火炎 魔法 。 


7 志 * 


国 不 要 心急 跳 下 去 啊 ! 


国人 全身 著 火 的 拿 火炎 魔法 ， 真 应 景 ! 


之 德 ， 大 家 便 可 以 跳 到 前 方 的 浮石 ， 取 得 在 上 方 
收藏 的 盔甲 。 之 后 经 由 旁 时 的 大 型 卓 轮 便 可 以 跳 
到 在 前 面 的 浮石 之 上 ， 在 过 浮石 之 上 ， 除 了 有 精 
霍 可 以 吸收 之 外 ， 更 有 一 个 购物 点 ， 过 里 所 坪 的 
是 药水 ,， 如 果 大 家 受 了 伤 的 话 ， 不 妨 在 过 香 
补充 一 下 。 


天 嫌 ， 


图 过 件 甲 十 分 重要 啊 ! 
了 再 跳 到 前 方 的 浮石 ， 
过 壬 会 有 一 个 了 羊 人 ， 
出 现 ， 由 於 地 方 不 
浊 大 ， 所 以 大 家 要 先 发 
关 制 人 ， 否 则 被 台中 的 
汪 机 会 非常 大 。 完 成 之 
和 后 ， 便 可 以 中 大 疮 界 

补充 一 下 


本 





ee 人 EGRAAIN 


上 和 多 乱 行 程 ， 在 过 里 大 家 会 见 到 一 个 捕 束 器， 在 
之 土 有 一 个 上 心 ,， 太 危险 了 ! 所 以 由 笔者 和 绍 不 
建议 大 家 冒 受 伤 的 危险 取 和 过 个 心 


鸭 
六 人 
国 一 定 要 先发制人 ! 国 大 家 会 冒险 拿 过 个 


心 无 呆 


再 经 过 两 个 大 商 输 ， 玩 者 便 可 以 跳 到 一 个 有 上 银 
实 箱 的 浮石 之 上 ， 在 过 壬 又 有 一 个 会 射出 火球 的 
龙头 ， 再 加 上 会 有 3 焦 7 骨 仔 , 出现 ' 其 实 相 当 
危 除 。 而 在 上 锁 宝 箱 之 中 的 是 一 件 盔 甲 ， 所 以 大 
家 一 定 要 取得 它 : 


国 大 家 要 非常 小 心跳 到 前 
| 面 的 浮石 


国 大 家 一 定 要 取得 之 中 的 
蔓 甲 1 


之 后 一 转身 ， 便 可 以 看 到 在 下 处 的 出 口 了 ， 然 
而 ， 那 里 有 一 个 “炸弹 人 ， 他 会 会 不 断 的 投 
弹 ， 玩 者 一 定 要 看 准时 机 ， 跳 到 跳台 之 上 ， 之 后 
利用 二 段 跳 避 并 炸弹 的 攻击， 再 跳 到 出 口 所 在 的 
浮石 之 上 上， 消减 上 炸弹 人 。 可 是 ， 运 榜 还 是 未 
能 过 版 ， 因 为 在 出 口 附 有 非常 多 的 ' 骨 仔 , ' 大 
定 一 定 要 将 他 消 溅 才能 过 版 ， 不 过 : 在 消减 他 们 j 
之 后 ， 不 妨 到 过 个 浮石 的 周围 看 看 ， 可 能 会 有 其 
他 和 发现 呢 ! 而 且 ， 在 出 口 前 方 的 右手 和 ， 其 实 膛 


一 we 一 oeme Pro 


有 一 个 隐藏 实 箱 ， 之 中 的 是 5 个 金 豆 


国 哗 ! 炸弹 可 以 投 到 过 床下 ? 


国 为 何 咎 祷 会 有 如 此 多 的 " 骨 仔 4 4 


过 
3 
口 
可 
。 
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过 个 STAGE 的 名 字 是 "灼热 与 商 输 ，， 所 以 在 
过 个 STAGE 之 中 一 定 是 僻 满 了 不 同 的 商 输 ， 而 
且 由 於 过 是 一 个 充满 岩 闭 的 世界 ， 所 以 过 个 名 字 
十 分 贴切 * 而 在 起 点 背面 ， 当然 又 有 好 东西 了 ， 
然而 ， 过 里 作 守 生 的 是 "飞人 荐 骨 仔 上, 、 上 骨 仔 幽 
村 和 恶 精 堆 , ， 所 以 大 家 不 用 太 担 心 了 。 


果然 


一 个 充满 











而 在 和 后方 取 得 内 有 的 东西 之 后 ， 便 可 以 回 到 正常 
的 路 途上 “， 在 起 点 右前 方 是 有 一 个 隐藏 宝箱 的 ， 
而 在 喜 箱 之 中 收藏 的 是 5 个 金 此 而 已 而 前 方便 
有 了 两 租 也 有 上 下 层 的 旋转 疹 输 ， 不 过 过 不 是 时 候 


向 前 行 ， 因 为 在 堪 针 有 两 块 浮石 ， 大 家 应 先 到 那 
香 开 启 锁 上 的 实 箱 \， 然 而 ' 之 中 的 只 是 最 低级 
的 火炎 属 法 * 








回 到 北 输 之 上 ， 便 可 以 向 前 到 过 第 二 和 组 的 效 输 之 
中 ，' 而 且 跳 到 在 右 示 的 通道 之 上 ， 在 过 壬 的 和 散人 
多 数 也 是 囊 尾 和 骨 仔 ,， 没 有 甚 育 大 不 了 的 。 
而 当 大 家 见 到 第 一 租 旋转 镰刀 之 时 ， 在 左 稳 便 会 
发 现 一 个 CHECK POINT ， 大 家 一 定 要 在 滞 守 
7 AY 


其 实 大 家 从 
个 
POINT 辐 前 
跳 ， 便 可 以 到 
过 商 输 的 上 
层 ， 在 过 壬 有 
不 少 金 赂 和 甸 
石 在 等 待 著 大 
家 ， 不 过 ， 大 
家 在 取得 金 囊 
和 错 石 之 德 ， 千 万 不 要 个 一 时 之 快 ， 希 世 由 第 二 
个 郊 输 直接 跳 到 对 面 的 平台 ， 哈 然 看 似 非常 近 ， 
不 过 实际 距 享 是 非常 址 的 ， 根 本 没有 机 会 可 以 跳 
过 去 ， 大 家 要 小 心 的 记 著 过 点 。 









于 六 本 
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站 TEST 
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国 过 里 有 不 少 的 金 效 和 
欠 石 


回 到 通路 之 上 “， 过 壬 的 路 算是 易 走 ， 所 以 温 有 其 
压 大 问题 ， 而 最 要 小 心 的 便 是 在 空中 控 气 著 的 
- 狼 牙 棒 ，“， 由 於 它 探 过 的 平台 面积 非常 细小 ， 
玩 者 的 企 位 一 定 要 非常 准确 ， 否则 便 会 被 整 中 ， 
导致 受伤 或 被 址 下 无 底 深渊 。 





CTTTETTTTFETEES 








国 那 不 是 在 捕 鞭 器 之 上 的 
盔甲 ! ? 


中 到 前 方 的 平台 之 和 后， 除了 会 有 两 焦 上 骨 仔 , 招 
呼 玩 者 之 外 ， 更 会 有 一 焦 7 羊 人 ,和 两 售 7 大 权 ， 
在 过 壬 葵 候 ， 所 以 玩 者 应 该 慢 慢 行 ， 避 免 一 次 过 
令 他 们 同时 出 现 。 而 在 右前 方 有 一 个 购置 点 ， 汪 
壬 的 是 可 以 令 体 力 完全 回复 的 药水 ， 而 再 在 前 一 
点 的 位 置 ， 有 一 个 火 阵 ， 之 中 会 出 现 大 量 的 5 骨 
仔 ,， 内 然 只 是 最 初级 的 那 种 ， 不 过 上 上 曦 多 喘 死 
象 , 呢 ! 





27HLAL 久 5071> 


在 CHECK POINT 之 中 SAVE 之 前 ， 大 家 记 著 要 
在 左 巡 的 前 面 ， 令 隐藏 实 箱 出 现 ， 过 次 在 实 箱 之 
中 的 是 ……- 一 袋 金 敬 。 再 向 前 行 ， 玩 者 又 要 作出 
一 个 决 择 ' 因为 在 右 稳 会 出 现 一 件 放 在 捕 球 器 之 
上 的 丢 甲 ， 大 家 要 决 定 究竟 取 不 取 和 过 件 危 阶 的 太 
甲 : 因为 如 果 强 行 取 下 和 过 大 甲 ， 可 能 得 不 偿 失 
呢 ! 














ET 人 


玩 者 继续 治 效 输 向 前 进 ， 便 可 以 到 过 前 面 的 平台 
之 上 ， 在 前 方 又 有 一 个 郊 题 ， 一 个 鬼面 具 放 在 捕 
束 器 之 上 ， 大 家 其 实 取 和 不 取 也 没有 太 大 的 分 
别 ， 所 以 还 是 放 奢 吧 ! 之 后 一 路 上 也 是 非常 的 安 
全 ， 玩 者 只 要 通过 中 间 的 两 支 ! 狼 牙 棒 ,， 便 可 
以 轻易 的 到 过 一 个 购 圈 点 ， 在 过 壬 的 竟然 又 是 出 
现 过 的 CCOW 底 裤 , ， 大 家 如 果 已 经 锌 了 ， 大 


可 以 省 回 和 过 300 金 种 呢 ! 





由 ， 


画 银 牙 棒 大 家 不 刘 陌 生 吧 1 


通过 过 里 ， 大 家 和 终 於 可 以 脚踏实地， 的 做 人 
了 ， 因 为 在 大 家 面前 的 是 一 片 比较 平坦 的 路 ， 大 
家 在 过 里 SAVE 了 之 后， 便 可 以 向 在 过 壬 的 高 处 
进发 ， 不 过 ， 在 和 里 会 有 一 些 属 向 玩 者 赣 喜 。 
在 CHECK POINT 的 另 一 过 ， 有 一 个 跳台 ， 大 
家 藉 著 过 跳台 便 可 以 跳 到 很 高 的 地 方 ， 在 那 壬 大 
家 会 见 到 有 一 个 了 上 紫色, 魔法， 不 过 要 取得 过 东 
西 一 点 也 不 容易 ， 因 为 大 家 要 先 跳 到 在 空中 的 另 
一 个 跳台 之 上 ， 再 回身 跳 回 柱 顶 才 可 以 取得 过 魔 


oa 
[LA 党 





在 取得 魔法 之 后 ， 便 可 以 跳 到 前 方 的 通道 之 上 ， 
其 实 过 本 身 是 一 休 死路， 不 过 ' 在 尽头 原来 有 一 
个 小 山洞 ， 之 中 有 一 件 盔 甲 ， 玩 者 在 未 到 前 面 之 
时 ， 应 先 取 下 过 件 盔甲 ， 以 人 备 不 时 之 需 。 


国 原 来 过 壬 有 一 件 友 甲 ! 





之 后 利用 在 空中 的 两 个 跳台 ， 玩 者 便 可 以 到 过 山 
顶 ， 不 过 在 二 里 其 实 是 危机 四 伏 的 ， 就 好 像 大 家 
在 转 第 一 个 克之 时 ， 便 要 小 心 一 点 ， 因为 一 转 芍 
便 会 有 一 焦 7 羊 人 4 衙 遇 来 ， 相信 不 少 玩 者 也 会 
在 过 里 中 招 ， 而 最 好 的 方法 便 是 走 较 外 的 地 方 ， 
便 可 以 更 广 的 视线 了 “。 而 在 过 壬 的 尽头 ， 有 一 个 
藏 实 箱 ， 之 中 的 是 盔甲 一 件 ! 








国 和 地 方 也 有 一 个 宝箱 


在 进入 山洞 之 中 ， 便 会 发 迪 之 中 没有 各 人 : 不 
过 ， 在 一 条 罕 埠 两 侧 ， 有 一 些 像 是 ' 刀片 4 的 东 
西 ， 其 实生 些 便 是 过 里 的 陷阱 ， 它 们 会 前 后 的 高 
速 移动 ， 玩 者 要 在 准确 的 时 间 跳 起 避 过 。 之 后 ， 
会 出 现 一 种 名 层 的 刀片 ， 和 时候， 玩 者 要 像 之 前 
的 向 前 衙 ， 不过， 二 次 不 是 用 跳 来 避 过 ' 反而 是 
要 上 足下 ,」 ， 不 则 便 会 被 殉 中 。 








| Eh |: 














eeEGAAIN 


就 算 大 家 不 幸 的 被 刀片 整 中 ， 只 要 漫 有 死去 的 话 
也 没有 问题 的 ， 因 为 在 通过 之 和 后 便 会 有 一 个 实 
箱 ， 之 中 除了 会 有 人 金 向 之 外 ， 更 会 有 一 瓶 乐 水 ， 
玩 者 可 以 在 补充 一 下 体力 ， 不 过 要 小 心 在 前 方 出 
现 的 ' 骨 仔 」。 
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国 演 祷 有 药水 补 身 呢 ! 


在 前 面 会 再 出 现 一 次 单 层 的 刀片 ， 不 过 过 次 不 
同 ， 因 为 在 尽头 会 有 疝 人 出 现 ， 而 且 在 刚 元 开刀 
片 范 围 的 地 方 ， 会 有 一 个 隐藏 实 箱 ， 之 中 除了 有 


金 敬 之 外 ， 更 会 有 一 件 盔 甲 ， 不 过 因为 过 实 有 很 
多 『 骨 仔 ,， 所 以 玩 者 放 先 对 付 散 人“， 不 过 ' 如 
果 玩 者 在 之 前 汽 有 受过 伤 ， 在 取得 和 过 件 盘 甲 之 
后， 应 该 会 变 成 / 金 甲 , 状态， 若 大 家 是 运 样 的 
话 ， 笔 者 建议 大 家 应 先 取 入 甲 ， 过 榜 便 可 以 用 
二 


已 有 MEFL 


在 无 散 的 ' 金 
甲 和 最 强 的 
紫色 碎 法 剑 
之 下 ， 玩 者 很 
快 便 可 以 收拾 
过 壬 的 残局 ， 
而 打开 间 门 之 
后， 便 会 见 到 
出 口 ， 在 过 祷 
是 没有 任 可 敞 


国 拓 项 的 全 甲 来 了 ! 


人 的 ， 玩 者 可 以 安全 的 离开 了 ……… 不 过 在 郊 并 之 
前 ， 玩 者 应 先 在 刚才 的 间 口 的 左 示 ' 打开 隐藏 实 
箱 ， 取 出 之 中 的 5 个 金 此 、 一 颗 氏 石和 两 袋 金 


和 
写 
品 
汪 
3 
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国 出 口 就 在 前 面 ! 





和 


国 不 要 忘记 二 个 宝箱 - 











人 


一 站 Er 痢 一 本 
人 


站 站 避让 


3 
口 
可 
六 
| 
过 





在 过 个 STAGE 23 之 中 ， 其 实 不 像 其 他 的 版 面 ， 
在 超 点 之 上 “， 大 家 回身 只 会 见 到 一 块 石壁 ， 反 而 
在 左右 也 有 东西 可 以 取 ， 分 别 是 在 右手 超 的 精 
圭 ， 以 及 在 左 过 浮 石 之 上 的 精 堆 而 已 。 


国 过 里 只 有 雪 属 而 已 - 


而 在 下 方 则 只 有 一 些 金 熙 和 一 焦 了 骨 仔 4 而已， 
而 之 后 的 路 ， 大 部 份 是 要 玩 者 在 极 小 的 平台 之 上 
跳 来 跳 去 。 而 在 前 方 的 平台 之 上 ， 便 有 一 焦 7 条 
莽 骨 仔 .， 大 家 一 定 要 小 心 的 跳 ， 因 为 在 跳 的 时 
候 ， 过 各 人 多 数 会 飞 出 飞 荐 ， 在 空中 被 丈 中 的 
庆 ， 随 时 会 被 考 出 平台 ， 立 刻 死 亡 。 





国 小 心 被 式 莽 骨 仔 玖 中 * 


而 前 面 的 平台 也 是 一 样 ， 不 过 过 次 更 危险 ， 因为 
当 玩 者 一 踏 上 平台 ， 一 副 棺 木 便 会 由 地 下 升 上 
来 ， 被 打 中 的 话 亦 会 有 跌 出 平台 的 危险 。 


国 突 然 出 现 的 棺木 。 











再 往 前 跳 ， 在 
过 个 平台 之 上 
的 禾 人 是 “大 
棺 ，， 不 过 ， 
知道 对 付 的 方 
法 应 该 不 准 应 
付 的 ， 不 过 ， 
在 过 里 其 实 有 
另 一 个 获 人 ， 
那 便 是 在 右 过 
空中 对 过 来 的 骨 仔 幽 圭 ,， 给 他 捉 住 ， 他 便 会 
将 玩 者 拉 到 平台 之 外 ， 那 便 非常 危 阶 了 。 


画 最 要 站 尼 的 是 


六 3 
| ， 工 扎 下 f 
人 这 全日 可- 二 1 全 3 日 局 
且 


在 过 里 向 前 葡 ， 大 家 会 发 现在 前 方 的 浮石 之 上 ， 
有 一 个 非 似 曾 相识 的 东西 ， 当 大 家 走 近 的 时 候 ， 
便 会 发 现 过 原来 是 一 个 机 关 的 开关 气 ， 而 大 家 击 
中 它 之 后 ， 在 让 处 的 浮石 便 会 开始 移动 





过 时 候 ， 大 家 可 以 玩 择 先 到 前 面 的 CHECK 
POINT 一 行 ' 顺便 取得 在 捕 黔 器 上 的 一 袋 金 
交 。 大 家 如 果 不 荔 得 烦 的 话 ， 大 可 以 先 到 刚才 发 
动 的 浮石 ， 到 那 殉 的 路 先 取 得 重要 的 东西 。 





在 跳 过 移动 的 浮石 之 和 后， 大 家 一 定 要 小 心 在 室 中 
所 动 的 ” 狼 牙 棒 , 。 而 在 前 方 的 浮石 之 上 ， 大 家 
EL 
外 ， 在 左 婉 更 会 有 骨 仔 幽 圭 , 出现 ' 一 不 便 会 
被 炸弹 列 中 ， 又 或 者 是 被 幽 去 拉 下 深 测 。 


最 和 后， 大 家 会 
来 到 一 个 浮 岛 
之 上 上， 和 在 那里 


在 起 点 之 下 还 
有 一 人 条 通道 
的 "而 现在 玩 
者 有 了 两 个 园 
择 ， 可 以 身 秆 
向 前 行 ， 又 或 
上 3 上 :上 二 二 
向 下 方 的 通道 
进发 ， 大 家 会 
如 何 玩 择 呢 ? 















不 论 大 家 的 玩 择 是 甚 育 ， 其 实 两 傈 路 也 要 行 的 ， 
现在 先 介绍 一 下 往 前 行 的 路 。 在 过 个 山洞 的 入 
口 ， 充 满 了 : 骨 仔 上 、 上 炸弹 人 ,和 “上 囊 属 ， ， 
大 家 要 小 心 奕 奕 的 前 进 。 而 其 实 过 里 的 路 基本 上 
只 有 一 人 条， 而 通路 的 尽头 ， 有 一 个 火 阵 ， 会 放出 
6 焦 ' 骨 仔 ,， 大 家 还 是 早 一 点 消减 它 比 较 好 。 





其 实 和 过 可 以 襄 是 尽头 ， 不 过 ， 过 里 实 降 上 是 仍 有 
路 可 以 行 的 ' 因为 从 通道 尽头 向 前 跳 ， 便 会 到 过 
一 个 中 间 是 熔岩 ， 不 过 外 图 可 以 行走 的 浮石 ， 而 
在 之 上 有 一 个 ' 冰 魔 法 3， 而 且 治 过 壬 ， 在 外 力 
来 有 一 休 路 可 以 回 到 上 方 的 通道 的 。 





GES REELEE2 
时 ， 大 家 会 发 
现 原 来 在 过 祷 
有 一 休 向 上 中 
的 路 ， 径 过 两 
属 的 跳台 之 
和 后 ， 便 可 以 到 
过 山顶 ， 过 个 
山顶 周转 有 一 
傈 路 ， 在 路 上 
会 有 不 同 的 各 人 出 现 ' 不 过 ' 最 重要 的 便 是 在 二 
里 以 得 到 和 不 少 的 金 上 敬 和 锚 石 呢 ! 





接著 便 到 在 起 点 之 下 的 路 了 ， 过 亦 是 通 往 出 口 的 
路 。 在 过 傈 通道 之 中 充满 不 同 种 类 的 " 骨 仔 1 ， 
堂 大 家 到 过 CHECK POINT 之 时 ， 一 定 要 
SAVE“， 因 为 前 方 的 路 非常 危险 ， 随 时 有 死亡 的 
天 入 三 三 


在 CHEC CC 
POINT 前 方便 
有 第 一 个 从 
天， 在 左右 两 
婉 的 烛 上 各 有 
一 个 喷 火 口 ， 
会 射出 火球 ， 
PE 
会 ， 在 过 壬 衙 
过 去 。 之 和 后 在 





通道 上 也 有 过 些 喷 火 口 ， 不 过 没有 那 友 密 ， 大 家 
可 以 放心 。 





国人 小 心 在 灶 上 射出 的 火球 


在 通道 的 出 口 ， 竟 然 是 一 个 熔岩 池 ， 在 过 壬 的 路 
非常 宕 ,而且 很 短 ， 因 为 大 家 一 定 要 在 过 壬 跳 来 
跳 去 的 ， 而 且 在 中 间 亦 有 不 少 的 熔岩 浮石 ， 大 家 
在 行动 上 要 特别 小 心 ， 因 为 一 角 到 二 些 熔岩 便 会 
EVA 和 





= 莹 ， 


TS 





而 在 过 壬 的 右 超 ， 有 一 座 升降 台 “， 在 那里 的 顶部 
有 一 件 盔 甲 ， 大 家 可 以 由 第 二 块 熔岩 浮石 跳 过 
去 ， 便 可 以 刚好 的 落 在 升降 台 之 上 ， 在 取得 套 甲 
之 后 ， 便 可 以 跳 回 原 处 。 之 和 后， 便 可 以 底 并 过 个 
熔岩 池 。 








图 危险 的 熔岩 浮石 * 3 


不 过 享 开 熔岩 池 亦 未 必 是 一 件 好 事 ， 因 和 为 在 出 口 
壬 ， 5 大 枕 ; 和 上 上 骨 仔 ,已 经 在 等 候 了 ， 大 家 要 
小 心 ， 不 要 在 过 壬 被 圳 下 熔岩 池 呢 ! 而 在 消减 








eeAAANEGRALALN 


大 檀 J 和 [上 骨 仔 之后， 在 前 方 又 有 喷 火 口 ， 小 
心 ! 通过 以 上 的 重重 难关 之 后 ， 又 会 再 有 
CHECK POINT 出现。 


便 要 走 在 过 壬 
的 最 后 一 段 路 
了 了， 在 过 壬 ， 
玩 者 只 要 跳 过 
在 前 方 的 办 多 
浮石 ， 便 可 以 
3 当权 :三 
大 浮 岛 ， 那 普 
是 出 口 的 所 
在 :不 过 ， 在 
前 往 巨 大 浮 马 
之 中 ， 一 定 会 
至 过 一 些 熔 岩 
浮石 ， 大 家 要 
小 心 一 点 。 








国 在 过 壬 最 要 小 心 ! 








而 在 中 间 的 一 个 浮石 之 上 ， 是 有 一 个 隐藏 实 箱 
的 ， 地 点 就 如 图 中 所 示 一 榜 ， 之 中 有 一 瓶 回复 所 
有 HP 的 药水 。 而 在 前 方 最 和 这 处 还 有 紫色 , 放 
法 ， 不 过 由 於 有 两 售 大 棺 : 和 喷 火 龙头 , ， 
看 来 不 取 才 是 上 策 呢 ! 


在 进入 浮 岛 的 
入口 之 和 后， 会 
有 很 多 骨 仔 ， 
出 来 招 吁 玩 
者 ， 不 过 如 果 
出 才 大 家 真是 
取 了 紫色 魔法 
的 话 ， 只 要 来 
人 E 
可 以 将 他 们 一 





举 消 减 了 ! 不 过 大 家 一 直 的 行 ， 很 快 便 会 到 通道 
的 尽头 ， 过 壬 甚 育 也 没有 ， 究 竟 大 家 要 到 哪 香 
呢 ? 








国 唑 然 有 柴 色魔 法， 不 过 太 危 险 了 ! 
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避 甩 MEPL 有 TYTE 所 
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而 出 口 方 面 ' 是 在 左 稳 的 路 上 “， 不 过 ， 大 家 座 先 
到 右 冰 一 行 ， 因为 过 里 除了 有 精 堆 之 外 ， 在 尽头 
更 有 一 傈 锁匙 ; 而 在 左 婉 的 路 上 ， 有 上 骨 仔 ,和 
人 E 注 三 二 
一 番 新 景象 。 





其 实 所 请 新 景象 ， 便 是 又 会 变 成 没有 路 的 时 候 ， 
玩 者 要 在 石柱 上 跳 来 跳 去 ， 不 过 ， 在 过 里 的 山洞 
之 中 ' 有 一 个 上 锁 实 箱 ， 然 而 ， 和 二 里 的 散人 非常 
麻烦 ， 尤其 是 在 山洞 之 中 的 上 和 飞 荐 骨 仔 , ， 跳 的 
时 候 和 要 小 心 不 要 被 他 的 飞 芹 囊 下 深渊 。 而 在 5 和 飞 
上 放生 
实 箱 。 


而 至 於 那 个 上 
铅 实 箱 ， 当 中 
的 是 数 果 氏 石 
和 一 个 心 了 ， 
之 和 后， 大 家 便 
可 以 去 到 县 时 
的 到达 和 榨 点 
了 = 





2 


国 出 口 竟然 在 过 个 位 置 


9 上 AGE 24 


BOSSs 战 


古 路 和 达 斯 岩 


( 乡 儿 乡 又 卿 ) 


在 完成 过 里 的 所 有 版 图 之 后 ， 在 中 间 的 巨型 塔 的 
通道 便 会 被 打开 ， 玩 者 亦 可 以 进入 过 里 打 BOSS 
区 吕 





国 通 道 打开 了 。 


过 壬 的 BOSS 是 一 头 大 肥 和 猪 ， 不 过 ， 他 是 一 头 
会 飞天 的 大 肥 和 猪 一 一 古 路 过 斯 赚 。 过 个 BOSS 
是 否 非常 强 呢 ? 其 实 他 的 实力 不 算是 太 高 ， 而 在 
和 过场 BOSS 战 之 中 , 其实 最 恐怖 的 便 是 有 了 时间 
限制 。 


而 和 过 BOSS 的 攻击 不 算是 很 强烈 ， 而且 很 易 便 
可 以 避 过 ， 可 是 ， 他 的 弱点 又 在 哪 里 呢 ? 原来 二 
BOSS 的 蜀 点 就 是 在 那 短小 的 尾部 ， 然 而 ， 要 走 
到 他 的 尾部 实在 不 是 一 件 易 事 ， 最 首先 ， 便 是 要 
他 喷射 火炎 ， 过 是 最 佳 的 时 机 走 到 他 的 背 和 后， 利 
用 二 段 路 加 上 轻 攻 侣 来 令 他 受伤 。 





国运 是 最 基本 的 攻击 二 二 火炎 。 


而 除了 火炎 之 外 ， 他 还 有 三 种 攻 束 方法， 分别 是 
吐出 系 色 的 火球 ' 以 及 在 玩 者 整 中 他 尾部 之 后 的 
趾 起 攻击 ， 对 付 前 者 ， 玩 者 只 要 依 一 个 方向 不 停 
跑 动 便 可 以 了 ， 而 至 於 后 者 ， 只 要 跳 起 不 要 被 爆 
风 所 伤 便 可 以 了 “， 而 最 后 一 种 则 是 扎 动 尾巴 ， 更 
加 极 易 避 过 ! 











而 在 和 过 和 里 的 所 
1 
其 实 是 过 壬 只 
有 一 定 的 属 
数 ，BOSS 会 
在 一 定 的 攻击 
去 之 德 作 一 次 大 

_ SS :生生 和 ED 
地 板 击 毁 ， 之 

后 他 和 玩 者 便 
会 跌 到 下 层 作战 ， 如 此 类 推 ， 不 过 ， 由 於 只 有 4 
层 ， 玩 者 一 定 要 在 最 短 时 间 之 内 将 他 消减 ， 否 则 
玩 者 便 会 跌 入 最 底层 的 熔岩 之 中 。 









消减 了 过 售 BOSS 之 和 后， 玩 者 便 可 以 鞠 择 过 版 
的 状 励 ， 当 然 ， 一 如 以 往 ， 记 著 要 选择 最 珍 焉 的 
女神 之 吻 ! 











和 终 於 也 到 了 最 和 终 决 战 的 时 候 了 ， 不 过 ， 在 未 进 人 
魔 城 之 前 ， 便 要 经 过 和 过 段 地 方 。 在 过 壬 的 散人 和 
之 前 的 其 实 一 榜 ， 不 过 ' 在 之 前 在 棺材 之 中 的 
『 骨 仔 ， 和 表 属 ， 在 过 个 地 方 之 中 会 是 在 铁 抠 的 
甲 融 之 中 ， 所 以 在 他 们 未 出 现 之 前 ， 是 不 能 消减 
他 们 的 。 





一 如 以 往 的 其 他 版 面 ， 大 家 在 过 壬 一 定 要 回 旦 一 
看 ， 在 过 壬 会 有 一 焦 “ 骨 仔 , ， 而 在 最 和 后 的 死 
角 ， 大 家 可 以 找到 一 个 隐藏 实 箱 ， 之 中 有 一 些 金 
由 和 一 件 盔甲 ， 如 果 在 上 一 版 受伤 的 话 ， 过 件 田 
甲 便 真是 救命 恨 方 了 。 





而 在 起 点 左 稳 有 一 个 购买 点 ， 过 次 的 是 一 件 新 东 
西 ， 过 亦 是 最 后 的 东西 了 ， 大 家 拿 了 过 讨 久 的 
5 人 银 盾 , ， 和 过 壬 和 终 於 有 新 的 盾牌 " 金盾 J( 卫 一 沙 
KR 之 一 外 上 )， 而 且 亦 只 是 300 人 金 咎 而 已 ， 实 在 
是 超 值 ! 











过 壬 的 获 人 主要 也 是 不 同 种 类 的 ' 骨 仔 」， 而 至 
於 过 壬 收藏 精 堆 的 地 方 不 再 是 水 晶 球 ， 而 是 在 火 
盆 之 中 的 。 玩 者 通过 石 橘 ， 便 会 见 到 一 个 人 口 ， 
不 过 和 过 壬 是 被 封 著 的 ， 一 定 要 找到 开门 的 锁匙 才 
可 以 打开 ， 而 要 找 销 匙 ， 便 要 到 右 冰 的 一 行 。 





在 左 方 的 小 城楼 ， 玩 者 只 要 用 刀 便 可 以 打开 月 
口 ， 而 在 之 中 的 守 生 其 实 不 多 ， 只 有 一 些 “ 骨 
仔 而已， 而 在 过 壬 可 以 找到 的 实物 亦 漫 甚 压 特 
别 ， 只 要 玩 者 洛 楼 梯 到 过 城楼 的 顶部 ， 便 可 以 找 
到 销 匙 ， 膛 有 一 件 番 甲 。 


回 到 被 封 著 的 
门口 ， 过 壬 会 
有 一 个 "炸弹 
人 JJ 守 著 丫 口 ， 
消减 他 之 后， 
便 可 以 用 出 作 
拿 回 来 的 锁匙 
来 开门 ， 在 打 
开门 口 之 后 ， 
第 一 眼见 到 的 
便 是 CHECK POINT ， 在 过 壬 的 左下 有 一 傈 小 
路 ， 大 家 在 未 向 前 行 之 前 ， 询 先 到 过 里 一 行 。 





从 左 稳 的 小 路 一 直 向 
前 行 ， 不久 便 会 见 到 
尽头 ， 在 过 壬 有 一 你 
和 之 前 开门 一 样 的 银 
匙 ， 过 便 是 开启 前 面 
大 门 的 锁匙 ， 不 过 在 
过 壬 有 了 两、 三焦 : 骨 
仔 4， 而 在 锁匙 之 前 则 
有 一 焦 了 炸弹 人 。 而 且 在 过 里 有 一 种 新 的 ' 恶 
鬼 ,， 之 前 的 只 会 奢 去 玩 者 的 精 才 ， 不 过 过 次 的 
便 会 令 玩 者 变 成 疆 属 ， 过 令 MAXIMO 的 行动 完 
全 相反 ， 即 是 推 前 行 后 ， 推 左 走 右 …… 








回 到 向 前 行 的 路 ， 跳 过 断崖 之 惩 ， 只 要 开动 机 
天 “， 便 可 以 令 城 门 放 下 来 ， 不 过 ， 大 家 会 发 现 运 
壬 有 一 个 实 箱 ， 如 果 城 门 放 下 的 话 ， 实 箱 便 会 
压 著 ， 不 过 大 家 不 用 澳 得 可 惜 ， 因为 各 是 一 个 陷 
阱 实 箱 ， 之 中 有 一 个 魔法 师 ， 会 令 玩 者 变 成 一 个 
老大 家 。 


CEZSCTT 








城 门 降下 之 后 ， 玩 者 便 可 以 一 直 的 征 人 人 去， 不 过 
在 前 面 有 一 个 新 的 散人 出 现 ， 过 个 一 身 黑 色 理 甲 
的 散人 ， 可 以 调 是 不 死 身 ,不论 大 家 如 攻 警 他 ， 
他 最 多 也 只 是 倒 下 一 阵子 ， 很 快 他 便 会 再 次 站 起 
来 ， 然 而 ， 他 不 是 没有 弱点 的 ， 只 要 大 家 在 他 的 
盔甲 倒 下 之 时 ， 跳 起 攻 吉 他 的 头 部 ， 过 榜 便 可 以 
将 他 消减 ， 而 他 身后 的 魔法 壁 亦 会 消失 。 
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nasaze | 由 
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通 遇 黑色 的 敌人 之 后， 便 会 见 到 CHECK 
POINT ,在 SAVE 之 后 便 可 以 继 种 向 前 行 ， 在 
过 壬 可 以 向 右 转 ， 又 或 者 向 前 行 ， 不 过 ， 在 过 祷 
最 好 的 便 是 先 向 前 行 ， 因 为 在 右 婉 的 断崖 一 经 跳 
过 ， 便 很 将 回头 ， 所 以 大 家 应 先 到 前 面 的 城楼 一 
行 。 在 那里 就 如 之 前 到 过 的 一 檬 ， 在 底层 有 一 些 
金 疗 ， 在 楼 梯 的 画 头 有 一 个 上 锁 实 箱 ， 之 中 有 一 
件 秋 甲 和 火炎 魔法 ， 不 过 ， 大 家 仍 要 跳 到 更 高 的 
地 方 ， 因 为 在 城楼 的 横 要 之 上 有 锁匙 呢 ! 


而 回 到 原 有 的 
路 上 ， 大 家 向 
在 工 生 E 注 三 晶 三 是 
一 座高 台 ， 在 
底 属 的 实 箱 之 
中 有 -一 些 金 
风 ， 而 第 二 层 
之 中 有 一 焦 : 骨 
仔 ， 不 过 ， 在 
过 和 里 的 左 婉 

实 有 一 傈 极 重 
和 要 的 锁匙 ， 大 
家 于 万 不 要 忘 
记 啊 :+ 而 在 二 
个 高 台 的 右 婉 
其 实 有 一 个 隐 
减 实 箱 ， 大 家 
一 定 要 小 心 的 
找 它 出 来 





[es Di 
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TREE 


当 取 得 所 有 的 


@， | 家 便 可 以 和 从 高 
| 台 的 最 高 点 中 
到 到 另 一 超 的 
门口 。 在 跳 到 
对 面 之 后 ， 便 
| 可 以 在 那 壬 拾 
得 开门 的 金 锁 
匙 。 在 进入 口 
之 和 后， 向 人 主 
要 是 5 骨 仔 ,， 
所 以 作用 实在 
不 大 ， 而 跳 过 
记 崖 之 后， 大 
| 家 会 见 到 一 座 
投石 机 ， 而 在 
| 过 守 会 有 两 焦 
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| 全 : 

| 归 主 :ER 和 | 
汉人 “全 | 
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扇 骗 ， 大 家 要 
| 小 心 被 籽 们 抢 
有 





而 要 打开 前 面 
的 通道 ， 便 一 
定 要 开动 在 过 
7 壬 的 投石 机 ， 
国人 | 
| 是 -的 那 





3 
的 高 台 之 上 取 
得 了 另 一 傈 金 锁匙 ， 在 过 壬 便 可 以 开动 过 台 投石 
机 了 “， 然 而， 如果 没有 的 话 ， 大 家 便 要 " 死 ., 一 
次 了 ， 过 样 便 可 以 回 到 高 台 取 金 锁匙 。 





| 
图 目 标 半 面 的 和 口 - 















| 
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投石 机 试 在 前 面 的 木门 之 上 打开 一 个 大 洞 ， 玩 者 
便 可 以 视 由 那里 通过 ， 而 在 前 面 就 有 一 个 
CHECK POINT ， 不 过 ， 在 到 CHECK POINT 
之 前 ， 大 家 不 妨 到 木门 的 右 超 ， 过 实 有 一 个 隐藏 
实 箱 ， 之 中 有 最 强 的 柴 色魔 法 








| 国 过 个 宝箱 不 要 忘记 啊 ! 





大 家 德 乱 向 前 行 ， 只 会 见 到 ' 骨 仔 ,， 不 过 ， 在 
块 箭 靶 之 德 ， 原 来 有 一 个 陷阱 实 箱 ， 大 家 基本 上 
ee : 所 以 中 招 
2 : 不 过 ， 大 家 因为 拿 了 紫色 魔 

, 所 以 可 以 用 重 攻 蝇 ， : 在 这 距 享 将 巫师 共 死 。 








国 哗 | ECECETTT 


二 





通过 以 上 的 地 方 之 和 后， 便 可 以 直接 的 往 城堡 ， 不 
 ' 在 进 城 的 桥 上 “， 又 有 非常 强劲 的 疼 人 在 等 待 
玩 者 ， 他 们 分 别 是 黑色 巨人 和 上 炸弹 人 ,，， 本 来 
墨色 巨人 非常 
易 对 付 ， 不 
过 ， 了 由於 在 他 
身后 有 一 个 - 炸 
踢 人 .4 ， 令 玩 者 
和 扔 法 轻易 的 将 
他 束 倒 。 














消减 了 '" 炸弹 人 24 和 黑色 巨人 之 和 后， 通过 橘 之 和 后 
便 可 以 到 过 城 门 ， 不 吊 橘 是 吊 起 了 的 ， 而 在 过 祷 
要 先 取 得 在 站 的 金 销 匙 ， 不 过 ， 玩 者 要 先 用 二 段 
由， 先 跳出 崖 超 ， 在 空中 取得 金 锁 是 之 后 再 用 第 
二 段 卡 回 崖 晃 。 


SEE 


人 












| 国 要 取 过 休 金 销 是 要 冒 危 * 








取得 了 金 锁 是 之 后 ， 便 可 以 从 左 超 的 小 路 向 前 
进 ， 在 尽头 有 一 房间 ， 之 中 便装 有 打开 吊 橘 的 开 
关 “， 大 家 便 是 要 利用 刚才 取得 的 金 锁匙 来 开局 过 
机 关 “。 当 打 开 城 门 之 后 ， 大 家 便 会 见 到 出 口 ， 不 
过 ， 在 过 壬 有 大 量 的 ' 骨 仔 ,， 大 家 要 先 消减 过 
些 各 人 才 可 以 次 开 呢 ! 














国 过 里 有 一 个 房间 。 


Fe 
| 的 路 。 | 





| 而 在 出 口 左 右 ， 其 实 有 
5 两 问 房 间 ， 大 家 可 以 先 
现 过 的 ITCOW 底 裤 ， 


| 往 过 两 问 房 间 之 中 行 
图 原来 演 里 便 是 出 口 。 
FEED DR 下 全 


行 ， 首 先是 右 罗 的 一 
间 ， 过 壬 是 一 个 购买 
过 300 金 税 应 该 可 以 省 回 呢 ; 而 左 婉 的 则 是 一 个 
陷阱 宝箱 ， 过 壬 的 是 一 焦 实 箱 怪物 ， 大 家 可 以 不 





申 ， 而 过 壬 的 是 已 经 出 





用 理会 
于 
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上 汪 生 
隐 





[了 





和 Y 产 国 全 委 一 人 人 Ar 


reeerrrrrerreerreeeerrrrrrrrrrrrrrrerroeeeroreoy 


恶 墓 之 广场 


过 是 爆 机 前 最 和 后 一 个 广场 了 ， 过 壬 的 结构 实在 非 
常 简单 ， 理 论 上 ， 玩 者 在 过 里 的 工作 非常 简单 ， 
只 要 大 家 步 出 过 里 ， 只 有 两 傈 路 可 以 行 ， 首先 便 





是 在 左 示 ， 那 里 是 过 个 地 域 的 SAVE POINT ; 而 
另 一 婉 的 路 便 是 通 往 其 他 版 图 的 门 ， 过 壬 大 家 要 





















可 以 继续 前 进 ， 只 要 通过 一 人 条 汽 有 融 人 的 长 廊 ， 本 
便 可 以 看 到 STAGE 28 上 往 沁 战 之 顶 ， ( 沁 战 O 谍 
顶 穴 ) 的 入 口 ， 不过， 其 实 过 壬 还 有 土 行 和 下 行 
的 路 ， 如 果 向 下 行 的 话 ， 在 过 壬 只 有 一 些 棺 木 ， 三 
没有 甚么 特别 ， 亦 汽 甚 廖 敌 人 。 
T 
中 忆 二 一 
了 一 /LFy> 一 (LF 30027> 必 
LU 
荆 
江 
品 
不 过 大 家 在 未 元 开 之 前 ， 不 妨 到 进入 最 后 BOSS 
房间 之 前 的 长 廊 ， 在 玉 头 的 地 方向 下 望 ， 大 家 便 
会 发 现 一 个 从 来 没有 到 过 的 地 方 ， 在 那里 大 家 
可 以 找到 5 个 实 箱 ， 而 过 5 个 实 箱 由 右 至 左 ，J 顺 
次 序 是 了 实 箱 怪物 ，,、[5 火 炎 魔 法 、[ 药 水 上、 
Fr 宝箱 怪物 ,、[ 套 甲 ,， 大 家 可 以 在 过 里 好 好 的 
充 一 下 人 备 呢 ! 
立 
打开 了 间 门 ， 过 里 有 很 多 的 棺木 ， 不 过 大 家 不 妨 > 
过 些 也 公 部 的 击毁 ， 因 为 之 中 全 部 也 会 有 金 河 。 口 
治 梯级 一 真 向 上 行 ， 便 到 过 STAGE 275r 战 件 之 上 
回廊 , 的 入 口 ， 在 过 壬 只 有 一 些 上 骨 仔 , 作 守 生 - 
而 已 。 。 | 
而 如 果 大 家 向 上 行 的话 ， 便 会 找到 一 个 上 锁 实 箱 工 
和 一 个 间 门 ， 在 上 锁 实 箱 之 中 的 是 一 件 盔甲 。 打 一 
开 下 面 的 间 门 ， 通 过 长 廊 ， 便 会 到 过 另 一 座 城 
楼 ， 在 过 城楼 的 顶部 有 一 个 购 置 点 ， 而 和 过 次 的 是 
r 人 金盾，， 不 过 大 家 现在 赂 该 已 经 拥有 ， 所 又 可 
以 省 回 300 金 第 了 。 而 打开 过 里 的 通道 半 门 ， 便 
会 到 过 过 里 的 和 终点 ， 亦 即 是 最 和 后 决战 的 舞台 。 
图 过 祷 有 :5 个 富 箱 呢 ! 
[ES 
”| 扯 L 
戎 江 便 ， 
[会 | 呈 
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大 已 和 经 成 功 的 进入 了 城堡 之 中 ， 在 过 壬 除了 
BOSS 之 战 之 外 ， 其 实 只 有 两 个 STAGE 的 战 
闭 ， 上 比 之 前 的 少 了 一 个 STAGE 。 而 一 如 以 往 ， 





大 家 一 定 要 回头 一 行 ， 今 次 在 过 实 有 一 问 非 常 大 
的 房间 ' 在 之 中 亦 有 不 少 有 用 的 道具 。 首先 要 褒 
明 的 是 ， 在 过 房间 中 的 所 有 敞 人 也 是 上 骨 仔 ,。 
在 过 里 的 购买 点 仍 是 ' 金盾 ， 只 然 是 汽 有 用 ， 
不 过 : 如 果 大 家 的 飞 盾 已 用 得 七 七 八 八 的 话 ， 不 
妨 用 300 金 黎 来 补给 一 下 。 


所 河口 上 3 四 地 ) 寺 : 
路 ， 在 大 家 前 面 的 梯级 的 顶部 有 一 个 黑色 巨人 ， 
不 过 大 家 已 经 知道 对 付 他 的 方法 ， 所 以 不 驳 应 付 
的 。 打 开 在 禾 人 身后 的 间 门 ， 过 里 有 一 些 骨 
:5 上 三 
三 
来 。 









和 


国 过 壬 仍 有 金盾 售 责 。 








有 2 和 过 
在 过 房间 之 中 ， 同 时 有 隐藏 实 箱 的 存在 地 点 便 Eee 
是 在 对 著 房 间 入 口 的 精 壁 之 前 ， 过 个 实 箱 之 中 的 ER 
是 “雷电 魔法 ,， 至 於 房间 之 中 的 其 实物 包括 有 
在 角 位 的 盔甲 ， 以 及 在 中 央 实 箱 之 中 的 金 贡 和 销 


是 ” 





在 通过 了 喷 火 带 之 后 ， 玩 者 会 见 到 一 人 条 楼 梯 ， 不 
过 ， 上 面 有 一 个 ' 炸 踢 人 ， 在 过 壬 玩 者 要 小 心 
一 点 ， 因 为 炸弹 是 从 上 方 投 下 来 的 ， 而 且 玩 者 亦 
要 在 跳 超 之 后 才 可 以 用 杂 盾 将 "炸弹 人 人 吉 台 ， 
所 以 要 特别 小 心 。 不 过 ' 原来 在 " 炸弹 人 的 和 后 
面 : 是 有 一 个 隐藏 的 实 箱 ， 之 中 的 是 金 此 和 套 
甲 。 





Ar 





上 着 
| 国运 咎 向 人 要 特别 小 心 对 付 。| 
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TFT 于 


再 经 过 一 人 条 喷 火 带 ， 大 家 又 会 见 到 另 一 楼 梯 ， 在 
上 面 有 两 个 拿 巨 攻 的 铁人 “， 今 次 他 们 是 面 对 而 立 
的 ， 不 过 着 斩 下 来 的 时 间 有 所 差 黑 ， 玩 者 便 是 要 
利用 时 间 差 来 通过 过 壬 了 。 





| 
国人 怎样 





人 
走 过 去 好 呢 ? 


之 后 又 有 一 休 喷 火 带 , 经 过 之 和 后， 再 上 数 航 的 楼 
梯 ， 大 家 将 会 见 到 一 种 不 能 消减 的 疼 人 ， 他 会 依 
著 一 定 的 轨 踊 行走 ， 大 家 要 看 清楚 的 行动 ， 之 和 后 
再 从 空位 之 中 逃 出 。 而 避 过 过 向 人 之 和 后， 在 正 前 
方 的 房 中 便 是 CHECK POINT 所 在 ， 在 二 
CHECK POINT 背后 ， 其 实 有 一 个 隐藏 宝箱 ， 之 
中 是 一 件 盔 甲 。 





SAVE 之 和 后， 大 家 出 门口 右 转 ， 便 是 正确 的 路 ， 
而 在 过 壬 会 有 ' 黑色 巨人 人, ， 巨 荐 铁人 和 刚才 出 
现 的 轨道 铁人 “， 过 些 全 部 也 是 不 能 消减 的 散人 ， 
而 到 了 长 廊 的 尽头 ， 又 会 有 一 个 黑色 巨人 ， 不 过 
大 家 可 以 先 不 理会 他 ， 到 左右 两 房间 之 中 查看 。 





先是 左 净 的 房间 ， 一 打开 门 ， 便 会 看 到 一 个 - 轨 
道 物 人 ， 事 实 上 ， 在 通过 过 两 个 轨道 铁人 
亿 丛 。 再 跳 过 一 休 喷 火 带 ， 便 会 到 达 一 问 和 起 点 

背后 差不多 的 房间 ， 在 过 壬 的 各 人 同样 是 “人骨 
仔 J， 只 是 多 了 一 个 黑色 巨人 守 和 门口 吧 ! 在 过 房 
间 之 中 ， 没 有 太 多 特别 的 东西 ， 在 房间 之 中 的 购 
暗 点 ,所 售 嘉 的 是 特殊 能 力 "SSWORD 
CHARGE2 ” 





至 於 右 超 的 一 间 房 ， 之 中 只 有 一 焦 ! 骨 仔 ,和 一 
瓶 药 水 ， 不 过 ， 只 要 大 家 一 跳 ， 便 会 出 现 一 个 隐 
藏 的 上 锁 宰 箱 ， 而 在 过 裤 箱 之 中 的 便 是 一 件 系 甲 
和 冰 麻 法。 完成 左右 房间 之 后 ， 便 可 以 打开 问 门 
的 销 ， 番 和 顷 行 程 





过 个 地 方 的 前 方 其 裤 是 一 个 迷宫 ， 不 过 ' 其 实 除 
了 迷宫 之 外 ， 二 个 地 方 也 有 很 多 有 趣 的 东西 ， 不 
遇 和 瑟 如 何 ， 大 家 应 先 在 CHECK POINT 上 
SAVE ”向 前 行 的 话 ， 大 家 会 受到 一 些 ' 骨 仔 ， 
的 阻 研 ， 而 且 过 壬 会 有 很 久 没 有 出 过 场 的 “ 花 
怪 出现， 而 且 会 在 一 些 箱 之 后 出 现 ， 大 家 一 
不 能 意 心 ” 


国治 样 妇 桂 尖 产 全 10 者 3E0E7 
省 大  j Ai 


 ; 
eaahasic AA -A 八 丈 玫 大 何 起 理 呢 ? 全 


在 过 壬 一 路 上 也 会 有 很 多 的 骨 仔 ,出现 ， 而 二 
壬 会 有 两 种 的 花 怪 ,， 而 大 家 在 消减 红色 的 5 花 
怪 3 之 和 后， 大 家 不 要 就 此 次 去 ， 因 为 在 物 旁 忱 会 
有 一 个 隐藏 实 箱 ， 可 是 ， 过 壬 只 有 一 些 金 种 而 
已 *。 之 和 后， 大 家 便 可 以 扰 芒 乱 险 的 到 过 迷宫 的 人 





不 过 ' 在 未 进入 迷宫 之 前 ， 大 家 应 先 到 左 移 的 楼 
之 上 一 行 ， 在 上 有 除了 有 很 多 的 骨 仔 4 和 一 些 
精 堆 可 以 收集 之 外 ， 其 实在 尽头 的 地 方 ， 大 家 伪 
三 
看 ， 座 该 合 找 到 一 些 本 来 看 不 到 的 路 呢 ! 而 在 外 
面 的 路 ， 大 家 可 以 找到 一 销 匙 ， 而 且 在 下 面 大 家 
更 可 以 见 到 一 点 的 紫光 ， 大 家 想 想 会 是 甚大 呢 ? 


> 人 全 
本 时 3 和 拓 到 和 F 少 且 般 也 全 二 和 和 
或 学 洗 包 何人 二 莹 8 TE 刘 





过 壬 的 迷宫 实在 非常 简章 ， 所 以 在 过 壬 实在 不 打 
算 浪 划 版 位 来 介绍 了 ， 不 过 ， 大 家 可 以 依靠 右 的 
路 来 前 进 呢 ! 当然 ， 因 为 迷宫 本 身 不 是 太 大 ， 所 
以 大 家 不 妨 到 上 处 行 行 ， 座 该 可 以 找到 不 少 的 实物 
呢 ! 


在 到 过 迷宫 出 口 之 后 :大 家 便 会 看 到 过 个 
STAGE 的 出 口 ， 不 过 仍 要 对 付 在 之 前 的 人骨 
仔 : : 而 且 在 出 口 之 前 竟然 有 一 个 陷阱 宝箱 ， 幸 
而 有 很 多 树 可 以 作为 掩 避 不过， 在 过 壬 仍 有 一 
个 隐藏 实 箱 ， 而 地 点 便 是 在 左 忱 第 一 和 第 二 株 村 
之 问 的 位 置 * 之 和 后， 大 家 便 可 以 底 开 过 壬 了 。 
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门口 记过 1NE | 


MD 入口 站 


员 贡 二 站 一 


有 户 FMIEFL 月 ` 
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HOW TO WIN 


MasazE 用 | 


避 门 MEPFLY 上 己 


过 是 打 BOSS 之 的 最 后 一 个 STAGE 了 ， 不过， 
大 家 依然 要 像 玩 一 般 的 版 面 一 样 。 过 版 在 开始 的 
时 候 是 在 一 个 像 是 因 至 的 地 方 ， 正 前 方 的 门 是 可 
以 用 铅 匙 打开 的 ， 不 过 ， 在 过 之 前 大 家 先 回身 一 
转 ， 因为 在 左 婉 的 粳 是 可 以 打破 的 ， 和 过 样 ， 便 可 
以 到 过 旁 还 的 办 室 ， 在 那里 有 一 焦 不 知 是 甚 雇 的 
怪人 人， 他 会 捉 住 玩 者 的 脚 ， 而 且 过 壬 有 一 休 锁 
匙 ， 可 以 才 助 玩 者 雍 开 








国 前 面 的 猪 是 可 以 打 天 的 * 











在 过 个 STAGE 之 中 ,主要 的 敌人 依然 是 上“ 骨 
仔 , > 而 在 底 表 办 室 之 和 后， 大 家 座 先 左 转 ， 在 昼 
缚 的 地 方 有 一 个 购 时 点， 过 里 所 售 实 的 是 上 金 
看, ， 大 家 又 可 以 省 回 300 金 此 了 ， 


而 在 起 点 对 面 
的 因 室 之 中 ， 
有 一 件 友 甲 ， 
不 过 ， 过 件 盔 
甲 是 由 一 焦 r 骨 





仔 ,看 守 著 的 
而 在 过 壬 的 路 
人 三 本 
图 得 神 又 是 资金 后 :| 差不多 完全 治 
有 分支 路 ， 而 


大 家 和 要 小 心 的 便 是 在 路 逮 那 些 像 是 沟 渠 的 地 方 ， 
奴 果 大 家 在 过 些 地 方 之 上 停 ， 便 会 有 鬼 手 伸 出 来 
向 玩 者 夸 列 ， 








而 在 过 壬 的 左右 两 选 ， 各 有 一 个 气 放 棺木 的 地 
有 > 三 站 三 55 三 放 5 :晶片 在 三 了 YA) 起 = 让 三 蕴 :计生 二 | 


在 棺木 之 中 的 金 此 而 已 。 而 在 过 实 有 一 个 上 锁 衫 
箱 : 之 中 的 便 是 打开 过 壬 的 大 间 的 金 锁匙 。 





图 过 相 裤 箱 之 中 的 便 是 金 销 匙 。 


通过 大 间 ， 大 家 会 到 过 一 个 比较 广 间 的 房间 之 
中 ， 在 过 壬 中 间 有 一 傈 向 下 的 通道 ， 而 在 大 右 两 
忱 也 有 一 个 房间 ， 而 出 口 的 大 间 则 是 在 正 前 方 的 
位 置 * 首 右 是 左 过 的 房间 ， 在 木门 之 后 的 是 一 件 
备 甲 和 一 些 金 第 ; 左 净 的 则 有 打开 大 闻 的 金 锁 
是 ; 而 至 於 下 方 的 大 间 和 后 面 ， 则 有 一 瓶 药水 和 一 
个 隆 藏 实 稳 ， 实 箱 之 中 的 是 “紫色 魔法 。 





而 在 大 间 之 后 
的 是 问 圆 形 的 
房间 ， 在 过 壬 
有 一 个 上 轨道 
铁人 1， ， 过 铁 
人 会 以 非常 快 
的 速度 移动 ， 
不 过 ， 在 过 圆 
形 的 房间 之 
中 ， 亦 有 一 些 
凹 访 玩 者 避 开 
的 ， 而 在 过 壬 
共有 两 个 房 
问 




















as 二 一 
围 小 心 高 速 移 动 的 轨道 铁人 。 


左 还 的 房间 一 是 一 问 书 房 ， 之 中 有 不 少 的 书本 ， 


不 过 完全 没有 用 的 ， 而 在 桌面 上 有 一 瓶 药 水 ， 不 
遇 ， 在 过 壬 有 一 个 实 箱 陷阱 ， 过 次 又 是 魔术 师 ， 
由 於 玩 者 很 允 在 正面 进 人 人 房间， 所 以 十 居 其 九 也 
会 中 招 ， 大 家 要 以 最 快 的 速度 到 魔术 师 之 前 ' 将 
他 消减 ， 之 后 取得 药水 和 上 锁 实 箱 之 中 的 金 是 和 
金 移 。 







人 
国 过 个 宝箱 之 中 有 爹 锁匙 。 
而 在 右 净 的 房间 ， 得 到 的 便 少 得 多 了 “， 因 为 过 壬 
只 有 一 个 小 小 的 实 箱 ， 而 箱 中 只 有 一 些 金 巾 和 一 
人 条 锁匙 而 已 。 








打开 大 间 ， 便 会 见 到 CHECK POINT， 在 SAVE 
之 后 ， 大 家 可 以 在 左右 两 下 的 地 方 先 补给 一 下 ， 
在 过 壬 大 家 可 以 得 到 一 定数 量 的 金 黎 ， 而 在 右 逮 
三 








而 在 通道 的 尽头 ， 有 一 个 ' 黑色 铁人 j : 不 过 ， 
在 净 开 过 短 短 的 通道 之 前 ， 大 家 不 要 忘记 在 右 送 
的 间 门 ， 过 里 好 像 波 有 东西 ， 不 过 其 实在 尽 弥 的 
地 方 ， 糙 壁 其实 是 可 以 打破 的 ， 和 从 和 过 壬 的 通道 一 
直 的 向 前 行 ， 便 可 以 找到 一 人 条 金 匙 。 














于 在 过 里 可 以 找到 人 金 锁匙 * 


取得 金 锁匙 之 后 便 可 以 稀 和 续 前 进 ， 在 过 里 依 和 畦 不 
少 的 上 骨 仔 ,， 而 且 ， 过 壬 的 房间 之 中 ， 大 多 数 
也 只 是 一 些 金 此 而 已 ， 完 全 汽 有 特别 的 道具 ， 有 
的 便 是 在 最 和 后 的 房间 之 中 ， 实 箱 之 中 有 一 修 铅 
是 o 


由 於 先 前 已 拿 
了 人 金 锁 匙 ， 所 
二 三 
接 的 打开 大 
闻 ， 不 过 大 家 
不 要 跑 得 太 
快 ， 因 和 义 在 过 
里 之 和 后 的 又 是 
青蛙 过 河 ,」 禾 
戏 ， 在 前 面 是 
一 傈 绿色 的 河 ， 大 家 要 利用 在 河上 浮动 的 棺木 来 
跳 到 另 一 超 ， 肉 然 好 像 很 易 ， 不 过 由 於 棺木 本 身 
不 是 完全 的 平 正 ， 所 以 在 跳 的 时 候 要 小 心 一 由 。 





国 最 有 用 的 不 外 乎 过 人 条 锁匙 。 - 





玩 完 上 青蛙 过 河 , 之 后 ， 大 家 又 要 来 到 一 个 房间 
之 中 ， 大 家 直 看 便 会 见 到 一 个 大 确 “， 不 过 正 前 方 
的 间 是 不 能 打开 的 ， 所 以 出 口 一 定 是 在 左 或 右 的 
房间 之 中 。 在 右 沈 的 房间 ， 之 中 有 一 个 宝箱 ， 一 
个 了 上 炸弹 人 和 一 氏 药 水 ; 而 至 於 左 过 的 房间 ， 
本 身 是 被 锁 销 上 的 ， 大 家 在 进 人 之 和 后， 便 售 有 
二 
可 以 被 打开 的 ， 玩 者 治 著 通 道 一 直 向 前 行 : 便 可 
以 通 往 关门 的 另 一 超 ' 到 过 另 一 个 CHECKLK 
POINT 。 


国运 精 是 可 以 打开 的 。 


通过 CHECK 
POINT 之 和 后， 
E 注 三 下 3 上 二 
个 大 磋 ， 在 二 
壬 有 很 多 不 同 
的 通道 ， 首 
先 ， 左 右 两 过 
的 通道 是 想 通 
的 ， 不 论 大 家 
在 哪 一 婉 进 
入 ， 也 可 以 由 另 一 过 出 来 ， 过 次 我 们 由 左 远 的 
站 进入 ， 治 楼 梯 一 直 向 下 行 ， 可 以 到 过 一 个 书 
房 之 中 ， 在 过 里 有 数 焦 7 骨 仔 ,， 而 在 书房 中 央 
有 一 个 购买 点 ， 过 壬 的 是 一 件 入 甲 ， 之 后 再 洛 
另 一 净 的 楼 梯 向 上 行 ， 便 可 以 回 到 右 还 的 门 
画 o 





国 通 道 是 通 到 过 壬 的 。 


而 在 大 间 口 右 超 的 门口 ， 玩 者 会 见 到 不 少 的 铁人 
站 在 两 旁 ， 大 家 要 小 心 他 们 手 上 的 巨 六 ， 而 在 运 
通道 的 尽头 ， 来 有 一 人 条 金 销 匙 ， 有 了 过 银 匙 便 可 
以 元 开 过 实 了 ， 不 过 在 过 壬 有 很 多 '" 骨 仔 」， 大 
家 最 好 先 取 得 魔法 才 入 来 过 里 。 而 在 过 里 的 实 箱 
之 中 竟然 有 一 件 惫 甲 























面 可 箱 之 中 是 大 四 


打开 大 半 之 惩 ， 便 要 玩 第 二 次 的 7 青蛙 过 河 , ， 
不 过 过 次 不 是 两 行 各 庆 少 ， 而 是 四 行 ， 而 且 河上 
不 时 会 有 通 骨 浮上 来 ， 不 过 过 些 只 是 用 来 影响 玩 
者 的 东西 而 已 ， 没有 特别 用 途 。 


完成 第 二 次 的 
青蛙 通 河 ,之 
和 后， 玩 者 便 会 
到 过 接近 和 终 点 
的 大 遍 ， 在 二 
里 会 有 两 个 - 轨 
Se 道 铁人 .， 他 贷 
ER 会 在 两 逸 的 门 
口 出 信 ， 以 直 
线 的 方式 前 





> - 雪 _ 
四 过 次 距 囊 让 了 很 多 
进 ， 要 避 通 他 们 其 实 不 允 ， 而 在 过 里 右 示 的 房间 


有 盔甲 和 金 烙 ， 而 在 左 净 房间 之 中 的 隐藏 实 箱 之 
中 ， 则 有 人 金 药 和 氏 石 * 
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[CETTTT E 
人 PER 反 而 竺 二 壬 最 
重要 的 道具 全 
部 也 是 在 吉首 
铁人 两 还 的 生 
点 让 ， 大 家 要 
7 趁 他 们 走出 房 
二 间 之 后 立刻 进 
: ee 入 ， 走 到 房间 
国 左 滤 则 有 隐藏 宝箱 - 的 尽头 拿 取 实 
物 。 而 在 不 同 


的 位 置 之 中 可 以 找到 的 包括 有 金 锁 是 ,和 负 


是 c ， 
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而 打开 口 之 和 后， 便 会 到 最 后 一 段 路 了 ， 只 要 玩 者 
跑 上 楼 梯 ， 便 会 到 过 出 口 ， 不 过 在 过 壬 有 标 之 多 
的 骨 仔 ,， 而 且 有 一 个 黑色 铁人 .JJ 守 闭 楼 梯 ， 








了 aa 看 由 於 他 是 在 
= “ 沪 楼 柳 之 上 ， 所 
和 以 打 的 时 候 会 
全 上 对 麻 烦 。 消 
所 可 | 之 和 后， 便 可 以 
Er | 完成 过 壬 的 任 

| 务 了 - 


[LE 


9 上 A(C| 29 
BOSS 战 


区 王 亚 基 利 


( 故 王 了 本 岂 一 ) 


完成 以 上 的 所 有 版 面 之 后 ' 在 顶层 的 城 便 会 自动 
打开 ' 过时 候 ， 玩 者 便 可 以 真正 的 向 魔王 挑战 ， 
救 回 自己 的 未 婚 妻 ' 苏 菲 亚 公 主 ， 

















| 


国 城 门 打开 了 * 














国 MAXIMO 斤 认 也 可 以 再 挑 攻 魔 王 了 





在 场 的 BOSS 战 之 中 ， 玩 者 的 大 部 份 特 殊 能 
基本 上 会 全 部 失去 '， 只 会 留 下 一 些 基本 的 特殊 能 
力 ' 不 过 ' 魔王 亚 基 利 的 攻 便 会 主要 利用 特殊 
能 力 。 基本 上 魔王 的 攻 吉 全 部 也 是 由 手 上 的 杖 魔 
发 放 的 ， 首 先是 一 般 的 射击 ， 如 果 玩 者 打 中 魔王 
的 话 ， 他 便 会 发 出 全 方位 的 电 移 攻 莒 - 





[LE 











er 





魔王 亦 不 时 会 发 动 特 殊 能 力 ， 而 且 在 特殊 能 力 发 
动 时 ， 便 会 有 一 个 巨大 的 魔王 头 , 在 飞 来 未 
去 ， 除了 会 在 眼 部 发 射 光 和 线 之 外 ， 更 会 射出 一 些 
-小 魔王 头 ，，' 他 们 在 玩 者 接近 时 便 会 自爆 ' 真 
是 生 人 物 近 * 








PP ES 
| 国 小 心 那 柴 色 的 “大 王 头 ，。 





当 魔 王 的 体力 被 扣 去 一 半 之 后 ' 他 便 会 发 动 在 二 
香 的 能 源 装 置 ， 令 自己 巨大 化 ， 不 过 ， 其 真正 目 
的 是 “ 补 HP. ， 玩 者 为 了 要 逃避 过 巨 人 ， 便 要 
在 最 短 时 间 之 内 将 过 里 的 能 源 装 置 整 贤 ， 之 后 ， 
魔王 便 会 回复 原来 的 大 知 ， 不 过 ，HP 便 会 完 
回复 ' 过 样 的 事 会 重复 两 次 ， 在 第 二 次 击毁 能 源 
装置 之 时 ， 和 过 些 装 置 便 会 失去 效力 。 









在 魔王 失去 能 
源 的 支援 之 
三 泪 3| 
以 向 他 全 力 发 
动 攻 吉 ， 过 时 
候 的 魔王 简直 
不 乾 一 吉 ， 他 
失去 了 一 切 的 
帮 法 -， 只 可 以 
用 手 上 的 魔杖 
向 玩 者 作物 理 
4 十 记 
时 候 要 全 力 攻 
和 三 藉 主 
时 候 苟 倒 他 ， 
他 亦 和 无 法 再 次 
回复 HP 了 。 








[有 











当 魔 王 被 侣 倒 
巡 后 ? 
MAXIMO 便 立 
刻 征 入 城堡 之 
中 ， 而 在 他 面 
前 出 现 的 便 是 
他 最 爱 的 “ 世 
菲 亚 公 主 ， ， 
正当 他 们 在 扩 
1 





不 过 ， 和 时候 
公主 突然 作 了 
三: 
转变 ， 她 在 
YEITED 
达 身 成 为 一 头 
巨大 的 怪物 ， 
而 且 向 
MAXIMO 发 动 





站 让 


[CSTTITTTTTE 梧 








| 国 魔 王 被 责 创 了 ! 






















[LETTTTEOR 





原来 过 是 复 移 自 真 正 的 上“ 苏 菲 亚 公 主 , 的 冒牌 
货 ， 过 名 了 上 黑 花 菲 亚 公 主 , 其 实 是 一 头 在 黑 瞳 之 
中 活动 的 怪物 ' 不 过 ， 要 对 付 她 实在 极 之 容易 ， 
由 於 她 是 在 黑暗 之 活动 ， 大 家 只 可 以 在 内 电 包 之 时 
看 到 她 的 身影 ， 又 或 者 是 看 到 她 的 眼睛 ， 才 可 以 
知道 她 的 位 置 。 


为 了 可 以 轻易 
的 对 付 和 过头 性 
物 ， 玩 者 最 好 
找 一 让 有 糟 的 
地 方 ， 之 和 后 便 
按 著 挡 和 多 ， 等 
待 殴 人 向 玩 者 
攻 可 ， 过 梯 便 
可 以 以 逸 待 
二 
淮 人 备 攻 吉 ， 玩 
者 便 有 机 六 反 
验 ， 而 在 过 祷 
最 佳 的 “ 守 株 
待 免 」 地 点 便 
是 在 皇 座 之 前 
的 位 置 。 


ES ce | 
国 上 困 花 菲 亚 公 主 ， 被 消减 了 ! 





keAA ANNEGNNALALN 


当 MAXIMO 成 功 的 消 减 怪物 之 和 后， 因 和 为 
MAXIMO 未 知道 过 只 是 一 个 人 ， 所 以 他 以 和 为 自 
己 亲 手 的 贡 死 了 上 上 苏 菲 亚 公 主 ，， 题 得 非常 翡 
伤 ， 不 过 ， 过 时候 和 神秘 的 上 骨 仔 ,又 再 次 出 现 ， 
他 看 过 怪物 的 属 体 之 和 后， 竟然 对 MAXIMO 褒 那 
不 是 了 苏 菲 亚 公 主 ，， 所以， MAXIMO 决定 和 
『 骨 仔 ,一 同 开 始 千 找 7 世 菲 亚 公 主 :的 旅程 …… 
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M 户 瑟 月 工 1ME 


避 有 MEPLABYTE 户 


生 
了 
口 
醒 
福 
口 
和 
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下 月 刚玉 已 故 和 节 区 局 乞 


M 月 局 月 二 INE 











由 ' 全 日 本 AMUSEMENT 施 设 和 敬业 者 协会 连 合 会 ,(AOU ) 所 举办 的 街机 
和 洲 戏 展 喜 ! AOU2002 AMUSEMENT EXPO ,，， 已 径 在 上 月 22 至 23 日 期 
疝 上 举行 芋 完 满 和 结束。 AOU ,和 秋季 举行 的 7rJAMMA SHOW , 一 样 ， 都 
是 街机 界 例 行 的 盛事 。 不 过 由 於 街 机 界 长 期 处 於 不 景气 ， 今 年 的 参展 古 商 
数 贞 创新 低 ， 只 有 46 间 公 司 参与 ， 而 参展 的 作品 中 ， 也 缺乏 像 去 年 
《VF473 役 的 超大 作 。 幸好 到 场 参 宙 人 数 芷 无 特别 减少 ， 场 面 也 不 至 於 太 过 


等 机 界 前 基地 位 未 被 动 


EG 人 


去 年 藉 著 《VIRTUA FIGHTER 4》 为 街机 界 带 来 移 路 化 衙 束 (以 及 厅 富 收 
人 ) 的 SEGA ， 今年 她 的 参展 作品 之 潘 质 也 不 笋 多 让 。 乘 著 今年 日 埋 合 办 
世界 杯 的 足球 热潮 ， 以 球 会 模 所 为 主题 的 《WORLD CLUB CHAMPION 
FOOTBALL》 自然 成 为 全 场 焦 点 。 另外，SEGA 和 NAMCO 、 任 天 堂 合 
作 推 出 的 GAMECUBE 互 换 底 板 [CTRIFORCE ,其 DEMO 片段 也 在 
SEGA 的 摧 位 中 首次 出 开 : 


WODRLD CLUB CHRMPION 
FOODOTBPRLL SERIE 月 2001 -2ZOOz 


去 年 一 套 4DERBY OWNERS CLUB》 
令 全 城 机 过 (和 马 迷 ) 疯 狂 ， 今 年 各 套 
《WORLD CLUB CHAMPION 
FOOTBALL》 又 能 否 将 神话 延续 ? 过 
套 壕 台 将 TRADING CARD GAME 和 
街机 和 游戏 二 合 为 一 ， 要 开始 游戏 ， 玩 
者 首先 要 有 11 张 ' 吐 手 嘻 , 和 1 张 7 球 
会 嘻 」 ， 前 者 为 普通 的 和 纸 嘻 ， 而 和 后 者 
则 是 有 记 杀 章 料 的 1C 嘻 。 玩 者 只 要 在 
自动 售 喜 机 上 处 购 和 一 套 /STARTER 





PACK 」 ， 即 能 得 到 以 上 最 基本 的 上 装 
人 备 , “而 在 第 一 次 玩 时 ， 玩 者 首先 要 


决定 自己 的 队 名 、LOGO 和 球衣 等 基 
本 朗 定 ， 然 后 将 手 上 的 球员 嘻 放 在 面 
前 的 PANEL 上 “， 壕 戏 会 自动 感 认 到 嘻 
的 得 料 ' 普 将 它们 登记 在 球 会 嘻 中 





TEXT :时 十 








团 台 本 身分 为 【 生 
雪 , 和 上 上 赛 , 两 个 
部 份 ， 在 和 纯 避 时， 
玩 者 可 以 训练 球 陈 
的 射 球 、 传 球 、 反 
束 、 中 央 突 破 等 十 
数 种 技术 ， 在 成 功 
: 琵 者 也 可 以 和 球员 进行 对 话 ， 作 出 心理 
异 球 员 的 心理 质 素 - 


和 后 球 除 整 体 的 能 力 便 会 上 异 。 另外 
辅 半 又 或 者 是 训话 等 ， 以 提 


到 了 正式 比赛 时 ， 玩 者 会 和 
其 他 玩 者 对 战 (没有 其 他 玩 
家 时 则 和 CPU 对 战 ) ， 上 上 赛 
中 玩 者 可 以 移动 或 者 更 换 
PANEL 上 的 球员 嘻 ， 来 改 释 
FORMATION 或 者 换 人 ， 同 
时 玩 者 也 可 以 按揭 来 向 球员 
文 移 球 队 的 作战 方针 





而 在 半 场 休息 之 降 ' 玩 者 更 能 


上 比赛 千 束 后 ， 
分 入 普 通 、 上 比较 稀有 和 稀有 三 种 等 级 。 可见 储 嘻 也 是 本 游戏 吸引 人 之 处 


个 荫 输 启 玩 者 都 可 以 获得 一 张 新 的 球员 嘻 ， 而 球员 嘻 本 身 又 


评语 

禾 戏 以 实名 愤 手 和 TRADING CARD GAME 为 坪 点 ， 玩 落 感 迪 非 常 新 
鲜 ， 於 会 场 中 自然 大 受 玩家 炊 迎 ,' 笔者 也 敢 肯 定 过 和 游戏 会 大 HIT 。 不 过 
由 於 街 价 不 菲 ， 又 非常 个 用 地 方 ， 加 上 玩法 复 玫 和 有 大 量 目 文 (如 有 海 
外 版 自然 不 成 问题 ) ' 香港 游戏 机 中 心 有 多 少 问 会 人 和 货 ， 笔者 仍 抱 怀 疑 
的 态度 。 


雷 朋 三 世 THIE 
TYPING 


在 《THE HOUSE OF THE DEAD 》 
后 有 《THE TYPING OF THE 
DEAD》， 而 各 去 年 的 《 雷 朋 三 世 
THE SHOOTING》 和 后 ，SEGA 又 弄 
了 套 《 雷 朋 三 世 THE TYPING》 出 
来 ， 认真 有 计划 呢 。 基 本 上 和 游 戏 的 内 容 和 《 雷 朋 三 世 THE SHOOTING》 
相同 ， 只 是 录 了 用 打字 来 做 武器 





评语 
打字 敌 戏 在 目 本 甚 受 OL 欢 迎 ， 而 且 利 用 雷 朋 来 吸引 玩 者 也 不 失 和 为 好 方 
法 。 但 在 香港 除非 游戏 内 的 单字 改 为 英文 ， 否 则 吸引 力 不 大 。 





TEMP oem 人 最新 fE 旧 - 








公开 





中 会 深入 人 金字塔 和 沙漠 中 探险 区 放 箭 丰 网 则 
王 * 游 怠 盘 ， 关 数 的 出 现 次 序 是 以 RANDOM 决 





定 ( 共 有 30 关 )， 令 游戏 每 次 都 有 少许 分 别 了 

另外 ， 游 台 迁 加 入 了 道具 装备 的 要 素 ， 在 两 人 

同时 玩 时 ， 玩 者 之 间 还 可 以 将 体力 平分 和 交换 由 

装备 ， 和 过 些 都 是 过 去 的 GAME 中 没有 的 新 ”NAMCO 的 抽 位 估 地 是 和 SEGA、KONAMI 和 后 的 第 三 大 ， 今 年 NAMCO 的 莹 

和 要素 作品 非常 平均 ， 底 板 作品 、 大 型 体感 机 体 、 景 品 机 等 都 有 大 量 出 色 的 新 作 “E 二 

嫩 表 ， 只 然 没 有 盛大 的 EVENT 举行 过 ， 但 人 群 仍然 骆 和 络 笃 不 年 : EEEE 

羡 稻 一 

加 入 道具 要 素 或 者 可 以 增强 战术 性 ， 但 检 Te 
GAME 人 和 氯 最盛 期 已 过 ， 如 没有 更 大 的 SOUL CRPRLIBUR 1 之 
GIMMICK 的 话 恐 怕 如 以 襄 服 入 戏 机 中 心 入 NAMCO 最 受 注目 、 最 为 人 期 待 的 |N 
货 ……- 作品 ， 当 然 是 以 SYSTEM 246 底 | 
板 移 作 的 武器 格 癌 和 游戏 《SOUL | 工 
OUL 己 册 II 忆 户 蕊 忆 CALIBUR UN》 了 。 今 砍 是 《SC2 二 
首次 以 可 试 玩 的 形式 公开 ， 可 以 选 | 由 
体感 型 滑 浪 和 游戏， 由 於是 以 NAOMI 2 底板 移 作 ， 波 浪 的 像 真 度 非 常 高 用 的 角色 包括 了 御 剑 、 洪 独 量 、 | 电 
游戏 分 为 EASY 四 关 、HARD 四 天， 玩 TAKE 、 忆 让 SSA 时 全 天 人 E 
者 需要 配合 海浪 来 临 的 时 机 来 做 出 跳 蹊 NIGHTMARE 一 VTS | 
等 动作 ， 配合 等 越 好 分 数 也 越 高 七 人 ， 季 人们 的 2P 衣装 也 在 今 次 | 遇 
AOU 中 首次 公开 。 除 了 他 们 之 | 王 
评语 外 ， 在 选 人 画面 簿 有 五 个 空格 , 即 | 


是 褒 发 售 时 和 游戏 共 会 有 12 名 角 
色 。 另外 ， 在 每 一 场 战 六 开始 前 ， 
玩 者 可 以 按 和 所 选择 自己 角色 的 ' 开 
场 白 (有 如 《VIRTUA ONy》 中 的 
SHORT MESSAGE ， 不 过 是 有 配 
音 的 ) ， 是 格 半 入 甬 的 新 当 试 : 


SEGA 最 不 起 眼 的 作品 ， 滑 浪 本 身 已 
不 是 吸引 力 高 的 题材 , 过 在 过 往 的 同 
类 作品 中 已 径 避 明 过 ， 相信 用 NAOMI 
2 来 驳 作 也 郊 以 改 释 过 事实 。 





要 游戏 的 基本 操作 和 上 和 集 完全 一 柑 ， 
泻 块 由 SEGA、NAMCO 和 任天堂 同 炬 是 内 方向 控 村 和 四 个 按钮 
三 家 公司 合作 天 发 的 街机 底板 ， 本 NA ( 挡 、 稚 斩 、 横 斩 和 踢 脚 ) ， 不 过 
来 预定 在 SEGA 和 NAMCO 的 摧 位 游 规 柔和 统 上 则 作出 了 少许 改动 。 今 
中 都 会 有 DEMO 公开 :但 最 和 后 集 更 为 强调 攻 敬 和 防守 之 问 的 相 刘 
DEMO 只 能 於 SEGA 的 摧 位 中 看 状 傈 一 一 横 斩 可 以 击溃 横向 移动 ; 
到 横向 移动 可 以 回避 和 6 ; 维 斩 可 以 
吾 # 溃 横 6 。 一旦 双方 的 攻 侣 判 定 
在 一 起 时 ， 上 壕 的 相 刘 关 傈 会 是 ; 

定 腾 复 的 关键 


TRIFORCE 由 於 探 用 了 
GAMECUBE 的 架构 ， 因 此 性 能 和 
价格 比 非常 优秀 ， 对 开发 者 来 说 ， 呈 浊 
TRIFORCE 乾 戏 之 开发 一 定 会 比 人 另外 ， 今 集 新 增 了 一 个 名 为 
SYSTEM 246 (PS2 互 换 底板 ) 为 一 rrMOTION BLEND ,的 系统 ， 简章 
易 ， 情 况 就 有 如 NAOMI 一 般 来 襄 ， 和 游戏 会 将 玩 者 上 半身 和 下 半 
身分 并 上 处 理 因此 玩 者 可 以 很 流畅 
地 做 出 5 前 DASH 一 三 连 斩 ,、 上 横 
向 移动 一 三 连 斩 ,等 动作 ， 刻 上 去 
也 更 为 目 然 : 





在 SEGA 摧 位 中 展 出 的 TRIFORCE 
模型 和 在 NAMCO 摧 位 中 展 出 的 有 
少许 不 同一 一 它 是 连接 了 GDROM 
DRIVE 的 ， 笔 者 相信 和 目 和 后 SEGA 在 
生产 TRIFORCE 的 和 游戏 时 ， 会 像 在 上 集中 最 重要 的 技巧 之 一 
现时 的 NAOMI 壕 蚤 一 柑 揉 用 平价 一 rGUARD.IMPACT ,， 今 集 将 会 杖 
和 生产 速度 快 的 GDROM 系统 - 另 ”和 续 探 用 ， 但 GUARD IMPACT 的 种 类 则 只 和 鲜 下 一 款 ， 相 信 是 为 了 沽 低 本 远 
外 在 模型 的 和 后面 ， 我 们 发 现 了 上 矿 入 门 双 度 的 措施 。 在 DC 版 《SC》 中 新 增 的 “背后 GUARD IMPACT ) 
ETHERNET 、RGB 和 USB 等 标准 今 集 也 有 登场 - 

的 输出 / 输入 插口 ， 可 看 出 

TRIFORCE 的 总 用 性 极 高 。 尤其 是 评语 


关 NETWORK 机 能 SEGA 
二 和 i 00。 具 然 《 织 源 4》 成 炳 令 人 失 笃 ， 但 《SC2》 玩 落 的 感觉 良好 ， 保持 了 上 
reoARDBAND AMUSEMENT ”是 柠 赤 匡 而 且 二 隋 略 性 的 居 格 器 下 通 下 汪 过 疗 的 汪 杜 才 玫 表征 下 人 全 下 
好 ， 很 容易 变 得 单调 和 讲 运 毛 ( 就 像 猜 包 剪 键 般 )， 某 些 角色 的 设计 也 


NETWOR“ ”人 
肯定 会 在 当中 估 有 重要 的 地 位 






在 和 游戏 机 中 心 内 设 店内 SERVER , ， 然 后 再 用 宽频 过 上 SEGA 方 面 的 SERVER ， 
以 形成 一 个 超 巨 大 、 全 国 性 的 街机 NETWORK 构想 
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a 中 1! ! 职业 棒 球 忆 OOZ 


和 日 前 公 作 了 PS2 版 的 同名 和 游戏 之 街机 版 ， 揉 用 SYSTEM 246 底板 。 游 
刻本 身 除 了 可 以 正常 地 对 战 外 ， 迁 可 以 和 对 手 问 打 得 [有 型 ,， 以 取 惕 玫 
过 的 程度 来 决定 腾 久 。 壕 戏 和 膛 容 许 游 戏 机 中 心 方 面 开 启 上 了 打 氯 模式，， 例 
如 当地 玩家 多 是 支持 巨人 队 的 话 ， 巨 人 的 球员 拓 态 永和 让 都 会 是 征 佳 ! 另 
外 ， 和 游 戏 中 膛 会 有 透 过 TIME RELEASE 来 解除 限制 的 隐藏 降 伍 | 


评语 
德 珠光 部 在 日 本 也 不 是 铸 门 的 复 旧 类 型 ， 香 港 玩家 进 是 期 待 PS2 版 
pE ! 


人 人- 


中 毒性 非常 高 的 
动作 PUZZLE 游 
刻 ， 玩 者 要 控制 
名 为 TIIINU , 的 
小 狗 ， 去 将 困 在 
方块 阵 之 中 的 动 
四 有 物 朋 友 救 出 险 
” 境 。 它 的 基本 玩 
法 有 如 ` 于 果 棋 上 ， 玩 者 只 要 用 相同 颜色 的 方块 去 来 住 其 他 颜色 的 方块 ， 
即 能 令 评 方块 消失 ， 不 过 由 於 方块 会 不 断 出 现 ， 玩 者 的 行动 要 快 ， 否 则 被 
方块 围困 则 会 GAME OVER 。 探 用 性 式 的 SYSTEM 10 底板 : 


评语 
在 《4MR DRILLER 》 大 成 功 和 后 另 一 ACTION PUZZLE 作品 ， 奈 何 角色 
设计 不 及 前 者 讨好 。 


了 和 


ARIKA 的 PS2 音 你 和 游 戏 《TECHNICTIXy》 
之 和 绩 集 ， 今 次 入 戏 内 的 音乐 全 为 
NAMCO 径 典 街机 和 游 戏 之 名 曲 ， 收 销 作 
品 数 为 15 首 。 篮 戏 系统 方面 和 上 和 集 汞 激 
有 大 改 熏 ， 基 本 玩法 和 其 他 音乐 游戏 相 
同 ， 都 是 根据 节 秦 去 按揭 ， 不 过 玩 者 可 
以 将 代表 音符 的 rTMARKER , 移动 ， 令 
音乐 的 称 曲 产生 释 化 


评语 
以 NAMICO 的 街机 名 曲 做 喜 点 ， 游 戏 
本 身 的 系统 也 做 得 不 错 ， 但 15 首 歌 ? 游戏 忌 命 看 来 不 会 长 了 .……. 


大臣 之 至 人 好 





在 香港 不 太 起 眼 ， 但 在 日 本 则 大 HIT 
中 的 NAMCO 音 乐 乾 瑶 《太鼓 之 过 人 》 
之 第 三 集 。 今 集 新 增 了 乐曲 18 首 ， 
普 加 入 了 一 个 新 的 音符 一 一 和 氧 
球 」 ， 和 过 个 氯 球 代表 玩 者 要 不 断 连 
打 ， 如 能 将 种 个 毛 球 打 爆 即 可 多 得 
BONUS 


笔者 个 人 就 很 想 知道 如 何 用 太鼓 来 演奏 《新 世纪 EVAGELION》 的 主题 
有 ( 笑 ) 


站 LIEN 三 NI 忆 E 忆 


以 狙 吉 为 主题 的 椎 GAME ， 复 戏 洛 用 NAMCO 另 
一 套 狙 驹 系 作 品 《 匡 锁 本 13》 的 机 和 体 ， 守 面 出 现 
的 各 人 正如 和 游戏 名 字 所 示 ， 是 神出鬼没 的 虹 形 怪 
物 。 整 体感 响 也 和 《了 刁 汪 了 13》 相 似 











评语 
另 一 套 洛 有 任何 太 突出 之 处 的 作品 ， 温 有 像 《 工 外 工 13》 般 有 原作 温 
画 支 持 ， 笔 者 对 它 有 多 大 吸引 顾客 的 能 力 很 成 疑问 。 


用 声 一 MPRZEN 一 


以 NAOMI 基板 天 发 的 刀剑 动作 
体感 游戏 。 游 台 的 机 吉 上 设 有 感 
放 粥 :' 它 会 探测 到 玩 者 手 上 诸 / 的 
位 置 ， 玩 者 进行 攻 吉 和 防 先 时 ， 
都 要 身 仙 力行 - 游 甬 的 基本 玩法 
是 先 用 防 黎 将 页 人 的 攻 警 描 开 ， 
再 在 散人 没有 防备 时 攻 吉 。 配合 
画 面 的 各 种 EFFECT ， 壕 台 充 
满 了 更 快感 


类 似 的 另类 体感 游戏 ， 是 现今 
信 本 诸 戏 纠 对 可 以 成 为 全 复 戏 中 心 的 焦点 所 在 。 


街机 界 的 大 方向 ， 只 要 系统 设计 得 好 “， 相 





街机 界 网 路 化 第 一 波 


KONAMI 的 参展 作品 数 为 全 场 最 多， 而 当中 最 
受 注 目的 是 利用 移 路 将 日 本 全 国 游 胡 机 中 心 
和 KONAMI 的 SERVER 连接 起 来 的 新 技术 re- 


AMUSEMENT ， 玩 者 只 要 利用 磁 嘻 ， 即 可 
以 和 全 国 的 玩 者 进行 对 战 ， 而 玩 者 的 


RANKING 也 会 即时 在 KONAMI 的 SERVER 
上 吉 现 出 来 。 更 为 厦 害 的 是 ， 即 使 玩 者 和 遗失 了 
自己 的 贿 瑟 人 


AKCOUAAN/ 


ONAMIE 全 全 和 和 半生 村 路 ， 
E 使 用 它 - 


者 必需 


厅 八 榜 冉 俱 乐 部 


千 套 《 厅 汰 格 半 俱乐部 》 将 会 是 re- 
AMUWUSEMENT 系统 的 第 一 弹 ， 玩 
者 透 过 移 路 ， 可 以 最 多 四 人 同时 进 
行 厅 和 洛 对 战 。 本 和 游戏 不 会 有 任何 
出 术 ,， 的 方法 ， 完 全 是 以 技术 取 
腾 。 壕 戏 迁 会 根据 玩 者 的 表现 和 给予 
段位 ， 越 腾 出 得 和 多， 段位 自然 也 越 
高 ， 例 如 剖 获 攻 侣 型 打 法 的 玩 者 会 
被 称 为 “和 白虎 初段 ， 速 度 型 的 玩 
者 则 会 被 稍为 朱雀 初段 , 等 


是 顺 的 所 有 者 才 和 人 








三 到 
互 口 


SEGA IIVF.NET， 的 影响 力 ， 已 经 开始 在 街机 界 蔓延 。 汪 个 re- 


AMUSEMENT , 可 设 是 : VF.NET, 的 进化 版 ， 不 久 将 来 ， 机 铺 间 的 
和 这 距 证 对 和 战 随 时 会 成 为 主流 | 









《dogstation 》 是 
一 套 将 育成 游戏 
和 打字 和 游 戏 合 二 
为 一 的 新 感 凤 禾 
天 。 玩 者 一 开 
始 ， 需 要 选择 一 
售 自 己 喜 爱 的 小 
狗 ， 然 后 透 过 打 
字 游 戏 的 部 份 ， 去 增加 小 狗 的 好 感度 。 在 玩 过 多 次 和 后， 小 狗 会 慢 慢 长 大 ， 
邓 | 了 成 年 德 ， 玩 者 还 可 以 用 物 和 其 他 玩 者 的 狗 7 交配 」， 以 诞生 新 品种 的 
小 狗 。 本 游 天 也 将 会 对 认 'e-AMUSEMENT 





部 语 
设计 吸引 ， 目 标 应 是 一 从 OL 和 女 高 中 生 的 市 场 。 不 过 系统 会 不 会 太 为 
复杂 了 ? 


如 扰 意 外 过 应 是 全 场 最 7 体感 ,的 洲 戏 
玩 者 一 过 要 阴 著 伴奏 的 音乐 ， 一 过 要 倒 照 
书面 中 导师 的 指示 去 做 出 各 种 拳 打 脚 踊 的 
动作 。 它 探 用 了 《DANCE DANCE 
REVOLUTION 》 的 机 融 ， 论 有 运动量， 已 
Fkt《DDR》 更 厦 害 : 





1 语 
和 《DDR》 不同 ,过 禾 戏 玩 得 好 也 不 会 带 来 周围 的 明 疼 目光 」 ， 相 
信 很 允 吸 引 到 固有 的 音乐 游 台 玩 家 去 当 试 。 


KONAMI 的 音 僻 和 游 戏 循 例 每 半年 推出 新 
一 辑 , 而 2、3 月 正 是 ' 换季 ,的 日 子 
会 场 中 一 口气 展 出 了 《DDRMAX2》 
《drummania 6thMIX》 《GUITAR 
FREAKS 7thMIX》 和 《kbeatmania IID 基 
7thstyle》 四 套 音乐 和 游 骏 新 作 。 当 中 汉化 
襄 交 大 的 是 kbeatmania IIDX 7thstyle》， 
因为 今 集 新 增 了 段位 认定 的 要 素 ， 相 信 
穴 TBM 和 神 , 除 INTERNET RANKING 外 
又 会 有 一 番 龙 有 委 虎 门 了 : 


评语 

音乐 游戏 长 出 长 有 ， 上 壕 四 套 和 游戏 都 

已 有 趾 锡 数量 的 固定 FANS 支持 ， 

KONAMI 因此 也 乐意 悉 箱 去 赚 他 们 的 

钱 。 不 过 如 此 下 去 《10thMIX》 也 快 将 
人 登场 了 ， 古 方 是 不 是 应 该 在 硬件 上 改 

良 一 下 呢 ? (期 待 有 《drummanialIDX》 ! ) 。 


会 场 内 其 他 注目 作 


NmDRNAH 1 门下 及 拓 有 中 F 己 NM YY 








在 TAOU2002 , 前 一 天 才 公 人 会 出 展 的 极 秘 作品 《GUNDAM PILOT 
ACADEMY》， 其 注目 度 自 然 是 全 场 之 冠 。 不 单 止 排队 试 玩 的 人 人 数 逐 
多 ， 而 且 在 周围 的 DEMO 和 警 幕 处 也 径 常 聚集 了 大 批 途 人 围观 

根据 古方 胡 示 ， 二 和 游 玫 是 CGUNDAM SIMULATOR ,不 过 实际 上 会 场 的 






Eee 








关 六 四 人 me: 全 人 
1 | | 





试 玩 版 本 和 印 是 一 套 
rINTERACTIVE MOVIE ， 

大 家 可 以 想像 它 是 类 似 迪 士 尼 
游乐 场 内 的 上 动感 影院 上 」 ， 在 
GUNDAM 的 上 机 租 , 内 共 可 以 
坐 四 个 人 (? ) ， 在 前 排 的 两 名 
分 别 是 负责 移动 和 射 敬 
(??3 ) ， 而 和 后 排 的 两 人 则 纯 籽 
是 疯 有 因 (??! ) 。 和 游戏 的 玩法 非 
常 简单 ， 由 於 画面 是 会 自动 拱 
轴 的 ， 玩 者 须要 做 的 只 是 瞄准 
和 射 束 ， 其 族 的 时 间 便 是 播 


怕 到 过 壬 大 家 可 能 会 有 点 失 
望 ， 但 现时 壕 戏 仍 是 在 试 作 隧 
段 ， 古 方 表示 和 游 台 玩 法 随时 会 
有 天 翻 地 覆 的 楼 化 ， 各 位 
GUNDAM FANS 记得 注意 
旦 


在 会 场 内 的 人 和 氯 投 票 
《GUILTY GEAR XX》 压 到 了 
《SOUL CALIBUR 1I》， 成 为 
全 场 冠 重 ， 可 内 2D 格 门 堵 戏 
仍然 不 极 多 的 支持 者 。 场 内 几 
然 准 人 备 了 8 部 对 战 台 “， 但 排 降 
的 人 数 实在 太 多 ， 在 最 高 峰 时 
要 玩 一 次 需 排 上 两 小 时 降 ! 


只 然 洲 骏 的 画面 没有 太 大 的 改 
动 〈 底板 仍 为 NAOMI ) ， 但 在 
系统 上 的 改 夯 和 邹 颇 多 。 壕 戏 加 
多 了 一 个 按钮 (CDU ST 
BUTTON ) 令 攻 侣 的 攀 化 更 
大 ， 而 且 四 名 新 角色 的 战 门 方 
法 都 和 蔓 有 的 角色 有 了 明显 的 差 
模 - 相信 在 正式 推出 后， 玩 者 
将 要 重新 通 放 了 : 


SNK 和 破产 后， 她 的 各 人 和 毛 游 戏 系列 之 版 权 已 全 部 转移 至 韩国 公司 手中 ' 适 


套 《METAL SLUG 
4》 骏 由 坦 国 公司 开 
发 (日 本 的 NOISE 
FACTORY 也 有 份 
参与 ) ， 但 整体 的 
感 帆 和 以 往 无 分 
别 ， 逢 腻 的 忆 面 和 
动作 也 是 傅 慢 。 由 
於 和 游戏 是 以 MVS 
底板 和 揭 作 ， 和 其 他 
新 作 相 比 ， 它 更 有 
一 份 屏 茧 FEEL 
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ass 世 扣 = 一 


当年 在 《StarCrafty 推 出 之 时 ， 
在 移 络 上 曾 径 掀起 过 一 阵 移 上 即时 
续 皮 矿 表 的 熟 潮 * 由 Chris Taylor 
表 发 的 《Total Annihilation 》 亦 曾 
经 在 过 一 片 热潮 中 估 有 极 之 重要 的 
地 位 。 可 惜 在 1997 年 当 《Total 
on 和 ia 
戏 大 效 之 后 ， 二 一 群 开 发 小 租 便 正 
式 宣 售 解 散 * 事 隔 五 年 后 的 今天 ， 
Chris Taylor 成 立 了 新 公司 “Gas 
Powered Games ， 亚 会 在 短期 


之 内 推出 旗下 第 一 套 3D 线 上 壕 上 戏 
《Duegeon Siege》 





淡 创 造 角 和 色 时 的 游戏 站 面 





党 个 石像 可 为 鱼 色 记 下 和 游 台 进 户 
亲切 的 游戏 介面 


有 玩 天 Bizzard 的 《Diablo》 的 
玩家 当 和 进入 《Duegeon Siege》 时 
相信 会 有 一 种 似 径 相识 的 感觉 - 手 
论 在 和 游 上 介 面 或 和 NPC 的 对 话 系 
和 统 上 ，《Duegeon Siege》 都 和 
《Diablo》 十 分 之 相似 。 既 使 游戏 
介面 亦 是 相似 ， 不 过 在 4Duegeon 
Siege》 内 德 有 令 人 十 分 得 总 的 新 





系统 。 过 一 些 新 的 系统 便 是 堵 甬 内 
的 地 图 是 以 全 色彩 展示 换言之 ， 
玩家 只 要 和 单 玛 堵 甬 内 的 地 图 便 可 以 
清楚 了 解 族 戏 内 各 怪物 的 所 在 地 ， 
建筑 物 亦 会 用 不 同 颜色 来 表示 ， 务 
求 使 玩家 一 看 便 明 和 白 角 色 所 在 的 地 
方 = 除了 有 以 上 方便 的 介面 之 外 ， 
游戏 对 一 些 新 手 玩家 亦 有 周详 的 照 
是 ， 玩 家 不 需要 像 《Diablo》 中 在 
一 片 大 芒 野 上 四 出 寻找 过 下 关 的 道 
路 ， 在 《Duegeon Siege》 内 玩家 
可 以 依照 道路 的 指示 而 通过 下 天 ， 
当然 若 玩 家 想 寻 找 过 关 以 外 的 宴 
物 ， 便 要 在 没有 道路 的 地 图 上 四 出 
找寻 





完全 即时 的 游戏 


Eee 《Dungeon 
Siege》 都 逃 不 过 5 不 停 地 打 ， 不 停 
地 硫 ， 的 命 到 ， 玩 家 在 和 游戏 内 会 经 
通 不 少 的 山谷 ， 地 下 水 道 ， 日 与 夜 
不 停 地 和 怪物 战 闵 。 为 免 玩 家 被 不 
停 重 覆 又 重 覆 的 战 闵 况 款 ， 
《Dungeon Siege》 内 亦 设 有 不 少 
玩 新 玩意 可 供 玩家 使 用 - 下 
玩 可 以 装备 四 种 不 同 的 设备 ， 

种 设备 包括 一 个 武器 装备 位 置 ， 有 
个 长 距 训 武器 装备 位 置 和 两 个 魔法 
装备 位 置 ， 玩 家 可 以 在 和 游 戏 内 设立 
不 同 的 HotKery 来 方便 玩家 随时 随 
地 转换 武器 和 魔法 。 另外 ， 玩 家 开 
可 以 在 禾 戏 内 诈 定 同行 者 的 行动 方 
式 ( 和 Baldurs Gate 1 相似) ， 玩 
家 可 以 遗 择 同 行者 守 生 玩家 、 攻 警 





章 村 
StoneBridae 


全 ES 了 
滋 复 台 故事 第 一 国 








芝 迷 宣 的 内 部 


仑 围 的 怪物 或 自由 活动 * 


不 再 按 坏 滑 昌 

还 让 得 当初 《Diablo》 推 出 之 
上 时， 和 苇 者 便 因 入 戏 内 要 发 狂 地 按 下 
滑 电 攻 吉 怪物 的 设 定 而 按 寺 了 四 和 售 
可 爱 的 滑 电 -在 《Dungeon 
Siege》 内 过 个 情况 便 已 完 完 全 全 
的 得 到 改善 ! 当 玩 家 遇 上 怪物 时 ， 
只 要 按 下 滑 昌 的 左 键 一 下 ， 便 可 以 
使 出 自动 攻 吉 (就 好 像 秽 和 络 堵 戏 
《EverQuest》 或 《Asheron's Call》 
一 榜 ) ， 有 了 二 一 个 设 定 家 里 的 滑 
鼠 便 可 以 逃 过 一 个 劫 * 除了 有 二 一 
个 方便 的 惟 定 之 外 ， 玩 家 更 可 以 在 
游戏 内 讼 定 角色 是 著 重 守 型 或 主动 
攻 蝇 型 ， 有 了 和 壹 一 个 讼 定 和 后 ， 玩 家 
便 可 以 在 游戏 内 设立 不 同 的 攻 吉 模 
式 ， 再 上 魔法 和 攻 豆 技能 上 的 配合 
便 可 以 租 合 成 一 个 别 村 一 格 的 角 
色 - 


Skill Base 系 答 

在 《Dungeon Siege》 内 玩家 
是 用 Skill Base 来 提升 角色 的 基本 
能 。 在 和 游戏 内 角色 和 纺 共 分 为 三 种 不 
同 的 能 力 值 :INT、STR 和 DEX 
当 玩 家 使 用 不 同 的 武器 或 魔法 攻 列 
对 手 时 ， 角 色 的 能 力 值 亦 会 相 计 地 
改 妓 ， 而 玩家 所 使 用 不 同 的 能 力 值 
亦 会 影 澳 该 武器 技能 或 魔法 技能 的 
熟练 度 


@@TAB 
开发 商 : Gas Powered Games 
代理 商 : Miciosotft 





本 韦 之 
九 又 未 求 池 、 和 1 四 


除了 有 以 上 既 简 单 又 易 明 的 系 
统 之 外 ， 在 《Dungeon Siege》 内 
还 一 个 十 分 有 趣 的 奴 扫 系统 。 当 玩 
家 在 和 游戏 内 有 足 锡 的 金钱 时 ， 你 便 
可 以 在 游戏 内 请 下 一 个 专 为 你 撒 运 
物品 的 奴 款 。 有 了 沽 一 个 奴 霓 ， 玩 
家 在 战 半 时 便 可 以 先知 5 
於 他 的 身上 ， 二 样 便 可 以 省 回 不 消 
身上 装备 药水 的 位 置 


不 同 种 类 的 药水 
谈 到 药水 ， 相 信 大 家 都 会 想起 
在 《Diablo》 内 那些 征 色 和 蓝 色 的 
药水 吧 。 在 《Dungeon Siege》 内 
药水 的 性 质 大 至 和 《Diablo》 是 相 
同 的 ; 红色 是 回复 人 力 而 蓝 色 则 是 


回复 魔法 点 数 ， 除 了 过 一 些 基本 的 
药水 之 外 ' 在 禾 戏 内 更 设 有 Group 


Drink 的 新 苑 水 ， 过 一 秆 Group 
Drink 是 可 以 寻 玩 家 喝 下 之 德 ， 久 
全 员 回 复 体 力 或 蘑 法 点 数 的 新 殉 
水 


德 竺 

《Dungeon Siege》 除 了 捧 有 八 
三 的 游戏 书面 之 外 ， 禾 甬 内 既 闻 切 
又 易 明 的 系统 更 是 游戏 中 的 一 大 盖 
中 5 = 内 然 游 戏 的 进行 方式 都 是 一 般 
不 停 地 打 不 停 地 砍 的 柔和 芒 ， 不 过 在 
游 台 内 的 小 改进 和 新 的 意念 已 经 足 
狗 在 现今 市 场 上 佑 一席 位。 除了 吸 
引 的 禾 戏 性 之 外 ， 《Dungeon 
Siege》 脖 在 和 游 台 内 上 自 设 了 一 个 独 
立 的 Mutiplayer Game Room ， 琵 [ 
家 可 以 透 过 互 隐 秽 上 和 其 他 玩家 一 
在 《Dungeon Siege》 的 世界 内 是 
险 ， 每 一 个 矿 戏 的 房 关 最 多 可 以 同 
时 容纳 八 名 玩家 进行 和 游戏-* 
《Dungeon Siege》 将 会 在 四 月 疆 
正式 推出 ， 喜 获 《Diablo》 关 型 志 
戏 的 玩家 们 又 可 以 多 一 个 和 玩 择 了 。 





将 会 在 四 月 推出 :| 
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总 月 全 区 展 上 月 站 蕊 局 : 


































山口 智 子 是 不 少 上 了 年 筷 的 人 的 妇 神 ， 过 是 由 族 她 掘 起 的 时 代 畦 竟 是 昭和 61 年 (1986) ， 
所 以 年 筷 的 确 是 比 一 般 当 和 红 妇 星 为 长 ， 但 喜 炊 她 的 人 和 代 是 横 跨 了 多 个 年 龄 属 ， 足 证 她 是 一 
个 成 功 的 实力 派 女 演员 。 不 过 随 著 她 跟 唐 漂 替 明 於 平成 7 年 (1995) 告 婚 和 后 ， 便 大 量 减 少 了 
曝光 尽 工作， 专心 做 其 唐 漂 智 子 ， 过 亦 令 不 少 人 对 唐 漂 替 明 恨 之 入 骨 。 现 在 智 子 的 演出 差 
个 多 已 经 成 了 纠 芍 ， 若 大 家 想 再 一 睹 各 位 已 成 [ 人妻 ,的 女神 庄 峰 之 作 ， 相 信 只 好 再 一 
把 革 出 南 和 从 《LONG VACATION 》 中 叫 出 来 。 


















EN  3 
四 到 国 员 iL 司 医 
| 攻 | 三 二 ET 
JRNRNESE IDDOL | 国 | | 
播映 时 间 1988 播映 暑 间 1993 播映 暑 间 1994 ] 
小 \ 和 5 的 厢 摆 歌 DOUBLE KITCHEN 29 族 的 灵 诞 蔓 
揽 作 : ”NHK 乳 作 : “TBS 乃 作 : 天 西 富士 
演员 : ”山口 智 子 〈 饰 : 小 野 纯 子 ) 是 演员 : 山口 智 子 演员 : 山口 智 子 
笑 和 福 亭 它 伊 东 四 好 柳 莘 敏 郎 
白川 由 美 野 际 阳 子 松下 由 机 
组 川 俊 之 阪 井 真 筷 
唐 漂 替 明 
播映 时 间 1995 播映 时 间 1996 播映 时 间 1996 
王 寺 的 和 餐 历 外 -十 型 各 LONG VACATION 
用 作 : 天 西 富士 用 作 : ”天 西 富士 用 作 : 天 西 富士 
演员 : ”山口 智 子 ( 饰 : 碳 野 胡子 ) 量 演员 : 。 山口 智 子 ( 节 : 二 人 革 风 ) 量 演员 : 。 山口 智 子 〈《 世 : 革 山 南 ) 
松本 幸 四 郎 、 欠 木 京 香 田村 正和 木村 拓哉 、 竹 野 内 丰 
西村 雅 彰 西村 雅 意 松 隆子 、 流 
简 井 道 隆 伊藤 俊 人 稻 森 泉 、 广 未 泳 子 
三 谷 幸 喜 狠 原 功 本 


om 了 
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於 1986 年 为 [ 东 L ,出 任 宣传 


出 仍然 清晰 地 在 影迷 的 脑 内 播放 著 ， 他 那 真诚 的 演 律 ， 真 情 流露 的 表情 ，; 
发 出 如 此 煤 灶 而 又 和 暖 的 光志 。 





Ac 





然 她 不 是 什么 麻 鬼 身材 ， 但 是 党 上 
她 的 泳装 造型 趋 之 若 区 ， 2 
条 性 感 ， 但 出 来 的 效果 也 是 隅 光 和 健康 的 。 可 
能 便 是 因为 各 个 原因 ， 於 1988 年 她 的 第 一 演 
出 ， 便 是 在 NHK 连 积 TV 小 说 《和 纯 妹 的 谭 援 歌 》 
内 饰演 对 明天 充满 理想 的 阿 纯 。 
的 水 著 海报 及 照片 也 大 幅 减 少 了 很 多 。 





中 处 智 子 已 经 有 一 段 很 长 的 时 间 没 有 出 包 ,但 她 的 支持 者 依然 在 等 一 天 她 的 复出 。 她 的 演 
















人 












ERBMEPLRYERS MPRGPRZINE 





不 过 自 此 ， 她 





1992 年 ， 因 为 一 次 歹徒 入 屋 的 事 年 ， 才 令 跟 她 
在 《小 纯 的 应 援 歌 》 内 节 演 姐 弟 的 男 演员 之 狗 
而 过 个 男 的 不 是 别人 ， 
式 夫 一 唐 泽 替 明 。 原 来 他 跟 智 子 在 一 起 拍 《 纯 》 
时 已 经 互生 了 情 悚 ， 而 且 两 人 一 
只 是 二 人 的 保密 工夫 做 得 太 好 ， 
骨 .而 径 过 差不多 八 年 的 爱情 长 跑 德 ， 知 字 黎 
於 也 嫁 入 了 唐 漂 家 ， 成 为 唐 漂 智 池 丰 


正 是 她 现在 的 


直 天 傈 良好 ， 
完全 没有 人 发 


令 她 在 艺 能 界 


















二 MP 有 大 月 立 1ME 








《XENOSAGA》 在 2 月 28 日 发 售 ， 当 中 的 一 名 女 角 名 岂 
KOS-MOS ,」 ， 壕 戏 的 特别 版 之 中 ， 便 有 附送 各 人 物 的 
FIGURE“， 过 个 FIGURE 的 比例 是 1:10， 所 以 也 是 相 党 的 
大 ， 而 造型 方面 ， 过 FIGU RE 与 游戏 之 中 的 造型 相 党 和 相 
似 ， 完 成 度 极 高 。 

有 传 各 FIGURE 除 了 会 在 限定 版 洲 瞩 之 中 附送 之 外 ， 日 后 
更 会 独立 发 售 ， 过 消息 其 实 仍 未 被 有 关 方 面 证 实 ， 不 过 ， 
相信 就 算是 会 发 售 ， 也 将 会 与 其 他 的 人 物 同时 发 售 。 





| 争 FIGURE 的 造型 相当 仔细 - | | 令 武 器 也 有 3 件 之 多 。 


将 会 在 3 月 28 日 推出 的 堵 戏 《超级 机 械 人 大 战 IMPACT》 贯 撤 了 多 集 以 来 的 特 

色 ， 也 会 有 原创 的 主角 机 体 ， 而 各 次 的 主角 机 分 有 男 主角 和 女 主角 的 专用 机 ， 

而 随 特 别 版 哇 送 的 ， 将 会 是 男 主 角 的 专用 机 rrALT-EISEN ， 

对 於 过 个 FIGURE“， 其 实 日 本 方面 的 移 作 已 经 完成 ， 在 造型 方面 ， 很 明显 地 洼 

部 ALT-EISEN , 的 造型 和 之 前 的 《超级 机 械 人 大 战 64》 之 中 的 REAL 系 主角 机 

极 之 相似 ' 同时 亦 承 科 了 那 种 了 上 果 ,， 的 感 迪 

各 集 特别 版 的 F 1IG U R E 兹 非 由 日 本 直接 抠 作 的 ， 就 如 日 本 模型 杂 读 《 直 醒 

二 所 地 道 的 一 样 ， 和 /ALT-EISEN , 其实 是 在 深圳 移 作 的 ， 所 以 在 QC 
可 能 会 出 现 一 些 问 题 ， 就 现时 所 见 ， 已 经 发 器 有 上 色 不 均 的 情 沈 出 现 ， 至 放 

ea、 : 便 要 看 过 真正 推出 时 的 实物 才 知 道 了 。 


RE ee 5 和 HE 和 1 人 


E-A 
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了 3 游 喜 FIGURE 全 力 出 整 | 


近年 来 推出 的 游戏 销量 其 实 明 显 有 下 跌 的 足 象 ， 本 
些 功夫 ' 而 最 简单 移 作 的 便 是 有 关 壕 戏 人 物 的 产品 了 ， 当 中 除了 人 物 首 辨 模型 之 外 ， 
便 是 以 FIGURE 的 数目 最 多 ， 而 以 近期 的 作品 而 言 ， 也 有 不 少 的 FIGURE 会 推出 。 





售 因 为 手 部 使 用 球 型 关节 ， 所 以 持 有 
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售 怠 部 的 热能 角 上 比较 单薄 


沁 习 次 求 价 烘 代 台 银 
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本 来 日 本 BANDAI 推 出 [MIAJ4 (CMS IN ACTION ) 的 原意 是 令 到 小 朋友 可 以 在 任何 地 方 也 可 以 拿 著 高 

尖 在 玩 要 ， 不 过 ， 和 经 过 时 间 不 断 的 改 构 ， 揭 作 的 方针 也 有 所 改 沟 ， 一 售 又 一 焦 巨 大 的 MIA 陆 顷 的 推出 

市 面 

如 果 大 家 刀 疏 好 的 话 ， 便 会 仍 记 得 那 售 巨大 的 GP03-D ， 还 有 便 是 早 前 推出 的 了 重 高 过 MKI1. ， 现 

在 ， 新 一 批 的 大 型 MIA 又 会 推出 - 

潮 次 新 推出 的 MIA 系 列 共 有 4 款 之 多 ， 包 括 有 渣 古 尼 力 ， 、 “魔爪 J 、 rGALLOP ,和 上 高 过 运输 

机 ，。 当中 的 了 渣 古 尼 罗 ,， 已 经 抵 港 ， 过 款 M1A 数 然 造 型 

1 | 不 俗 ， 可 是 可 以 玩 的 地 方 实 在 很 少 ， 只 有 口 部 有 了 闪 灯 和 会 

1 -EE 了 





MA-04 基 
渣 古 尼 洗 
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本 悚 而 已 ， 就 算是 加 上 附送 和 红 勇 士 一 售 ， 喜 3980 日 圆 也 真是 
四 不 化 算 呢 ! 

至 於 其 他 的 产品 ， 除 了 魔爪 之 外 ，rGALLOP , 和 高 过 
汉 输 机 ， 也 曾 推出 过 美国 版 ， 至於 哪 个 版 本 会 比较 好 呢 : 
则 要 待 日 本 版 推出 才 可 以 有 一 个 千 详 。 

『 渣 古 尼 软 ，、 上 魔爪 ， 的 推出 日期 是 在 2 月 尾 ， 售 价 方 
面 则 同样 是 3980 日 圆 ; 而 7 上 GALLOP ,和 "高 过 运输 机 ， 
则 会 在 3 月 发 售 ， 售 价 方 面 是 3500 日 圆 。 





后 诊 MEFLPHRYTE 记 三 HM 有 己 月 二 1MNE 








上 一 次 推出 的 一 银河 铁道 99 9 一 ， 相 当 受 欢迎 ， 生 次 
推出 Vol.2， 则 是 以 女 海 盗 上 “ 爱 美 巷 过 斯 上, 作为 主题 ， 
而 在 过 套 作 品 之 中 ， 收 销 的 包括 两 款 ' 爱 美 苍 达 斯 ， 
不 同 造 型 的 FIGURE， 而 亦 有 一 个 上 爱 美 苍 过 斯 ,的 
半 胸 像 ， 迁 有 宇宙 海盗 上 夏 坎 古 」 ， ! 爱 干 过 号 各 
「 宇 宙 皇 后 号 ,两 租 宇 宙 海 盗 船 

松本 去 十 ROMAN COLLECTION Vol.2 将 会 在 3 月 25 日 
正式 发 售 ， 每 盒 一 款 ， 售 价 为 300 日 圆 






汗 是 3 月 开始 在 日 本 推出 的 景 品 系列 ， 而 主角 便 是 一 直 以 来 也 受到 日 本 人 支持 的 《 雷 朋 
三 世 》 。 和 次 推出 的 景 品 共有 3 款 ' 分 别 是 雷 
朋 .4 、 入 地 1 和 “五 佑 生 有 站 ， 

在 每 款 景 品 之 中 ， 除 了 有 原本 的 人 物 之 外 ' 更 加 
入 了 不 少 配 合 人 物 的 小 道具 ， 就 好 像 :次 元 :4 的 
不 同 种 类 久 械 ; 上 雷 朋 , 的 不 同 衣 装 ; 还 有 便 是 
[五 佑 生 门 ,的 刀 和 车 
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TEXT : 时 雨 








日 本 avex 唱 片 公司 已 经 开始 用 有 保护 技 术 的 CD“， 去 防止 拥有 者 将 歌曲 转 为 MP3( 或 其 他 数码 音 毕 
制式 )。 他 们 j 的 理由 自然 是 " 因为 MP3， 半 致 唱片 的 铺 量 下 跌 , ,不 过 笔者 知 对 不 敢 苟 同 过 点 。 如 
抄 定 真正 的 好 音 案 ， 耻 景 是 一 定 不 会 满足 於 MP3 那 连 MD 都 不 如 的 恶劣 音质 的 。 过 些 有 保 访 技 术 的 


CD ' 也 介 饲 守法 的 人 仕 囊 来 不 便 。 而且 正 所 谓 7 道 
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MISIA GREATEST HITS 


四 年 前 MISIA 出 道 之 降 ， 为 日 本 音乐 界 
带 来 了 极 大 的 衙 击 。 她 是 日 本 R&B 界 的 
5| 爆 刊 ， 由 入 为 天 人 的 《深情 包围 》, 直 
到 家 喻 户 晓 的 《Everything》， 好 的 音乐 
历程 ， 都 可 以 在 过 张精选 大 碟 中 找到 。 
笔者 无 须 在 过 壬 襄 明 MISIA 的 歌 如 何 好 
联 (i.e. 质 吧 ! )， 但 德 是 蚊 得 她 近期 的 歌 
曲 不 及 她 出 道 初期 的 有 味道 ， 过 可 能 
是 因为 太 过 重视 流行 要 素 吧 “， 在 转投 
avex 旗 下 后， 她 过 个 倾向 更 加 明显 了 。 
是 祖 是 福 ， 有 待 日 后 分 晓 。 
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局 一 上 ， 魔 高 一 丈 」， 它 的 效用 可 以 维持 多 久 ? 





WayvofDifferent 
GLAY 每 年 恒 例 ， 都 会 在 冬天 出 一 张 充 


满 冬 日 气氛 的 歌曲 ， 今 年 的 代表 便 是 过 
张 SINGLE( 只 然 已 接近 春天 了 .……) ， 


和 可 过 首 歌 的 第 一 感 壳 是 r 唔 ? 好 像 有 点 不 


有 JJ， 肉 然 歌曲 本 身 有 很 DRAMATIC 的 
旋律 ， 但 邹 十 分 5 陈 腔 汪 调 上 」， 汽 有 甚 记 
内 涵 。GLAY 的 歌 功 方面 也 没有 突出 之 
处 ， 整 体 来 说 便 是 5 平凡 ,二 字 ， 幸 好 
TAKURO 的 歌词 写 得 不 错 ( 有 和 失 过 和 缕 的 
人 一 定 有 共 吃 ) 。 笔 者 就 凤 得 本 SINGLE 
C/W 的 《 快 将 输 业 》 比 主力 歌 还 要 了 耐 台 
了 





















[TV3) 
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最 近 有 关 宇 多 田光 的 新 闻 不 断 ， 秽 宣 作 进军 美国 市 场 ， 和 在 日 本 首相 官 即 和 美国 
乔治 布 殊 德 统 握手 和 后， 有 关 宇 多 田 第 11 张 SINGLE 的 详情 也 已 经 决定 | 
SINGLE 的 名 称 是 4SAKURA DROPS》，, 过 首 歌 是 科大 HIT 作 品 kCan You Keep 
A Secret?》 之 后 ， 第 二 首 宇 多 田 的 日 剧 主 题 曲 。 今 次 揉 用 宇多 田 的 歌曲 之 雷 视 
剧 为 《First Love》( 主演 : 深田 恭子 、 渡 部 篇 郎 ) ， 剧 中 故事 内 容 是 描述 深田 茶 
子 与 她 姊 姊 的 未 婚 夫 渡 郭 篇 郎 之 间 的 一 段 禁断 之 先 。 到 底 宇 多 田 和 吉首 歌 的 内 容 和 
剧 集 本 身 又 有 何 关 连 呢 ? 


另外 ' 在 3 月 27 日 ， 宇 多 田 的 第 10 张 SINGLE《 光 》 将 会 发 售 ， 而 它 会 是 
SQUARE 和 迪士尼 合作 之 PS2 和 游戏 《KINGDOM HEARTS》 之 主题 曲 。 
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你 的 情况 我 
很 明白 , 但 
也 用 不 著 租 
育 痛 苦 
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首先 要 解决 
的 是 位 置 疝 
题 , 过 东 西 比 
一 般 的 手提 
电脑 还 要 大 
上 一 倍 , 要 找 
个 地 方 放置 
尼 , 和 绝对 是 个 
疝 题 ,而 且 .….. 








我 的 桌面 连 放 
杯 水 也 有 问题 … 





RMEPFLRYE 有 三 M 月 与 月 ZINE 疏 RN 





芝 想 !? 你 人 《全 有 对 度 你 们 
们 也 太 迁 未 发 沉 


天 真 了 1!! 吐 !? 








交叉 盒 的 耗 
电量 比 PS2 
还 要 高 呢 , 一 
台 PS2 只 要 
100VW ,而 交 
叉 盒 要 的 起 
码 200VWVII 
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习 N1 工 电 纪 昌明 二 对 习 人 避 了 习习 风电 局 
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本 OCX 天 全 权 宝 科 生 第 一 辐 | 
笑 辑 部 纪 忆 座 南 


部 机 很 重 ， 外 型 也 十 分 差劲 ,、 
-机 能 很 强 嘛 ， 又 支援 宽频 ,、 
XBOX 将 成 为 PS2 劲 劲 散 ,、 

- 目 版 XBOX 的 销 情 不 如 美国 本 土 理 


以 上 可 能 是 近日 大 家 在 各 媒体 上 见 到 、 阴 到 有 
关 XBOX 的 意见 ; 可 是 ， 对 於 正 蹄 踏 是 否 买 机 
的 您 来 说 ， 过 些 意见 似乎 都 帮 不 了 荣 庆 忙 。 在 
今 期 的 7TEDITORS' NOISE , 内， 本 刊 的 篇 辑 
们 特 环线 手 制 、 主 机 、 进 上 台 、 价 钱 四 方面 ， 以 
最 讼 身 处 地 角度 ， 为 大 家 分 析 里 机 前 所 要 考 上 处 
的 问题 。 究竟 曾经 玩 过 它 的 游戏 、 甚 至 为 工作 
与 它 ' 朝夕 相对 , 的 一 肝 称 辑 们 ， 对 於 各 部 全 
新 主机 有 何 看 法 ? 又 认为 是 否 值得 在 过 个 阶段 
购 里 XBOX ? 


【 手 制 篇 】 


手 制 傈 一 部 和 那 戏 主 机 同 玩家 之 击 接 鲁 
得 最 多 的 地 方 ， 所 以 想 独 立 出 来 跟 大 
家 讨论 一 下 。 对 於 手 上 的 XBOX 手 
制 ， 大 家 有 何 意 见 ? 


AINHO : 我 嵩 得 手 制 在 震动 机 能 方面 做 得 不 
俗 ， 相 较 於 PS2..…. 


时 十 : 芝 得 个 制 手 感 不 俗 ， 很 每 服 ; 内 然 重 了 
少许 ， 但 不 太 遍 重 ..…. 一 直 以 来 羽 为 N64 [ 的 
手 制 ) 是 最 好 的 ， 但 .…… 我 想 两 者 的 质 素 座 亦 
差不多 吧 ! 我 个 人 就 不 太 总 获 PS2 和 DC 的 手 


但 日 本 方面 以 平 对 这 个 特别 为 他 们 设 
计 的 手 制 仍 有 不 少 不 漠 啊 .…… 


有 人 
银 美 版 与 日 版 XBOX 手 制 比较 。 


时 十 : 最 大 问题 在 论 上 面 的 十 字 制 ， 它 基本 上 
是 工 记 4 的， 根据 用 它 玩 [DOA3 5 的 和 经验 ， 
基本 上 是 出 不 到 招 的 .…… A、B 、X、Y 制 的 
位 置 似乎 高 了 少许 ; 手感 上 没有 太 大 问题 ， 但 
妖 生 叶 不 太 上 就 手 ， 玉 


TEXT:KACHUN 





草 教 之 父 : 起 初 看 START 和 BACK 制 的 上 握 
位 j 民 得 有 点 古怪 ， 因 为 它 被 放置 在 ANALOG 
STICK 的 下 方 ， 但 过 安排 原来 分 方便 了 玩家 使 
ER . 以 往 一 般 主 机 会 将 START 、SELECT 
等 键 放 在 手 制 的 中 央 人 位置 ， 玩 家 的 手 需要 中 很 
和 这 才能 使 用 ; 但 XBOX 过 安排 笃 令 到 它 的 使 用 
先 得 方便 ， 因 为 您 不 再 需要 花 时 间 、 甚 至 可 褒 


是 去 - 揭 . 那 个 制 。 我 荔 得 过 方面 实在 设计 得 
二 全 
时 雨 : 但 那 雨 个 黑 、 自 制 就 .…… 


草 教 之 父 : 那 黑 、 自 制 基 本 上 也 可 褒 是 


时 十 : 那个 制 的 “所 位 , 实在 是 很 差 呢 ! 


马 高 : 个 人 认为 手 制 的 手感 又 不 是 如 大 家 所 褒 
般 好 ， 可 驹 只 是 一 般 而 已 …… [但 它 的 确 十 分 
切合 亚洲 人 的 手 型 啊 ] .…… 但 相 较 於 PS2 和 
GC ， 我 逮 是 较 总 较 和 后 二 者 的 手 制 。 





令 XBOX 手 制 上 的 另 一 独特 
RELEASE CONNECTOR 。 


设计 : QUICK 


时 十 : 或 许可 以 过 柑 说 : XBOX 手 制 的 整体 手 
感 不 俗 ， 但 实际 用 起 来 则 未 必 比 得 上 PSz2 或 





以 下 我 们 将 开始 讨论 XBOX 主机 除 
手 制 以 外 ' 在 机 能 以 至 设计 等 方面 的 
一 些 感 导 和 评价 。 例 如 部 份 玩家 晕 得 
需要 另外 玩 购 包括 起 控 等 配件 ， 才能 
播放 DVD 影碟 著 实 十 分 不 便 ; 又 有 
人 认为 主机 散热 局 所 产生 的 “噪音 。 
比 一 般 主机 大 之 类 .…… 


时 十 : 有 关 散 热 扇 产生 巨大 噪音 的 问题 ， 个 人 
如 为 普 不 存在 ; 若 跟 最 新 型 号 的 PS2 比较 ， 
XBOX 散 熟 扇 所 产生 的 声浪 实际 上 上 比 前 者 还 要 
少 昵 ! 至 於 您 褒 用 XBOX 播 放 DVD..…. 我 想到 








了 今 时 今日 ， 也 没 有 太 多 玩家 会 过 样 做 吧 ; 也 
就 是 褒 它 C(XBOX 播放 DVD 功能 ] 原来 就 不 
是 XBOX 的 喜 点 所 在 。 如 果 用 它 来 作 批评 的 
话 ， 就 似 有 点 那 过 了 ..… 


= SENRNPEOEUEESERRESIRTOCTIARRSSECE 
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个 er 











多 日 本 机 迷 於 网 和 敬 留言 板 上 投诉 XBOX 散 热 忆 
音 坟 大 。 


有 人 说 如 果 站 非 用 雯 高 质 素 的 电视 根 
本 就 表现 不 到 XBOX 所 挛 称 拥有 的 


时 十 : 个 人 认为 XBOX 即 使 只 以 AV 输 出 亦 十 
分 出 色 ， 二 方面 跟 PS2 的 情况 比较 尤为 明 
是 .… 首先 XBOX 没 有 PS2 首 批 游 戏 ' 狗 牙 ， 
的 疝 题 ; 其 次 尾 面 亦 没有 出 现 内 煤 的 情况 跟 
DC 一 榜 ， 令 人 看 来 十 分 每 服 ; 此 外 即使 是 AV 
轮 出 亦 可 看 出 其 解像度 之 高 ， 当然 它 本 身 
POLYGON 上 多 还 形 机 能 ) 较 强 亦 会 有 所 玫 
助 ; 最 后 ， 在 TEXTURE ( 贴图 )】 方面 亦 肯 定 
上 PS2 出 色 .… 物 之 ， 即使 是 以 最 低 规 格 --AV 
翰 出 ， 亦 可 以 看 出 它 是 比 PS2 来 得 优 腾 的 ! 


草 教 之 父 : 另外 ， XBOX 钥 型 之 巨大 ， 以 现今 
的 标准 来 询 ' 亦 可 褒 是 问题 所 在 。 随 著 科技 发 
展 ， 包括 主机 在 内 的 所 有 产品 都 在 不 断 微型 
化 ; 但 在 过 个 时 代 【( 微软 ) 膛 出 一 部 如 此 笨重 
的 主机 ' 是 否 反 映 了 某 些 问题 确实 存在 著 呢 ? 
雌 然 XBOX 本 身 机 能 很 强 ， 有 极 大 容量 的 硬 
碟 ' 但 它 和 过 个 SIZE..…. 存 放 的 确 是 很 不 方便 。 
委 然 ， 它 个 是 一 部 手提 机 ， 但 搬 肥 起 来 的 确 柱 


根据 日 本 方面 所 做 的 一 项 调查 ， 在 
XBOX 莽 芸 的 “特征 ., 当中 ， 最 受 机 
迷 们 赏 的 就 是 其 大 量 的 硬 碟 ; 您 对 
这 项 结果 有 何 意见 ” 反 过 来 说 ， 电 视 
入 戏 玩家 真 的 需要 这 户 大 容量 的 硬 碟 
吗 ? 


草 教 之 父 : 我 局 为 大 容量 硬 碟 对 和 游戏 是 用 助 
的 ， 但 一 切 都 要 和 视 平 XBOX 今 后 的 发 展 亦 能 作 
准 。 就 以 PS2 为 例 ， 诈 计时 它 没有 考虑 到 为 
主机 内 置 硬 碟 ，' 令 到 日 后 玩 " FF XI .之 类 游戏 
时 ， "必须 .配备 硬 碟 才 能 玩 到 。XBOX 配 人 备 


以 下 的 XBOX 特 征 当 中 “， 多 得 您 最 高 
评价 的 是 ? 






EN 2DTo0O 


大 容量 硬 奉 ， 芒 玩 家 们 日 4 脓 赫 
钱 去 选 购 附 件 、 外 置 硬 配 等 等 反 术 或 前 史 性 


论 的 确 比 PS2 来 得 周到 和 全 面 。 当然， 二 
不 可 褒 成 是 XBOX 钥 型 靡 大 的 理由 
大 家 在 题目 内 还 有 没有 其 他 意见 呢 : 


时 十 : 期 待 XBOX 如 SEGA MEGADRIVE 一 
榜 ， 在 不 入 的 将 来 推出 第 二 代 版 本 .…… [ 笑 ) 


【 谤 蛮 篇 】 
关於 在 XBOX 上 已 推出 或 即将 推出 
的 入 戏 ， 大 家 又 有 没有 任何 意见 呢 ? 


有 没有 哪 一 套 您 认为 是 值得 为 它 而 购 
买 XBOX 的 呢 ? 


局 高 : 个 人 而 言 ， 对 XBOX 首 批 游 戏 的 册 趣 实 
在 不 大 .… 就 以 我 玩 过 的 “ 老 电 MIX HAVE 和 A 
MICE DAY ! . 为 例 ' 明 眼 看 似乎 十 分 吸引 ， 
但 试 玩 和 后 笃 发 现 其 游 甬 性 实在 相当 有 限 ;， 至於 
大 作 『DOA3 5 ， 对 於 不 好 格 半 游戏 的 朋友 而 
言 也 不 是 其 雄一 回 事 .…… 


时 雨 : 各 点 我 不 太 同 意 。TECMO 决 定 不 为 坟 
赤 推 出 街机 版 ， 基 本 上 她 早 就 预算 本 作 所 人 针 针 
的 兹 非 真 正 7 格 周 迷 ,的 市 场 * 如 果 禾 戏 和 从 一 
天 始 便 一 心 一 意 、 傈 专 为 ， 格 辣 迷 ,， 推出 的 
话 ， 开 发 时 就 不 会 将 其 系统 改动 得 过 床 少 ， 亦 
不 会 否定 推出 街机 版 的 可 能 。 简 单 点 说 ， 


XBOX 版 "DOA3 5 所 针对 的 是 大 宕 化 市 场 ; 
它 跟 “ 匀 拳 44 和 
完全 不 同 的 ! 


rzVF45 [的 市 场 对 象 ) 是 


| 争 5DOA3 .是 个 非 为 " 格 
本 门 迷 ,而 设 的 格 门 和 游 
戏 ? ! 





AINHO 您 好 像 因 "DOA3 :而 里 了 XBOX 啊 ， 
您 又 有 其 么 意见 呢 ? 到 过 一 刻 为 止 您 认为 值得 
吗 ? 


AINHO : 值得 的 ! 因为 游戏 在 画 面 和 音效 方面 
的 确 强 化 了 不 少 .…… 


负责 "JET SETRADIO FUTUREa 
攻略 的 春日 蕉 介 ' 对 於 这 个 题目 又 有 
甚 厌 意见 呢 ? 


春日 蕉 介 : XBOX 伟 我 的 感 凤 是 一 部 供 " PRO 
GAMER ， (专业 乾 台 迷 ] 使 用 的 主机 ; 但 如 
果 您 只 是 一 般 用 家 的 话 ，XBOX 就 似乎 不 太平 
区 AR 伟 我 的 感 凤 太 认真 ， 不 像 一 般 
「 打 机 , 消 遗 ， 扰 葵 外 型 设计 、 手 制 售 是 如 


是 否 邀 戏 的 鸡 易 度 太 高 而 给 您 这 种 感 
响 呢 ? 


春日 恭 介 : 不 是 ， 是 
感 澳 太 过 认真 .…… 


感觉 这 回 事 似 乎 太 过 抽象 了 吧 : 


春日 葵 介 : 是 的 ， 和 纺 而 言 之 ， 它 不 像 一 部 消 疝 
的 工具 .…. 目 前 XBOX 所 标榜 的 是 它 那 强大 的 
机 能 ， 所 以 在 它 之 上 推出 的 和 堵 戏 也 一 样 会 高 人 
一 等 ; 但 在 过 个 大 前 提 下 ， 和 分 限 制 了 XBOX 壕 
戏 推 出 的 种 类 。 诸如 像 5 俄 多 斯 方块 . 般 的 简 
单 ,游戏 喇 ， 又 或 者 是 一 些 较 低档 次 、 如 麻雀 
之 类 的 禾 戏 等 等 。 


可 否 评 价 一 下 今 次 XBOX 版 的 _ JET 
SETRADIO FUTUREa 呢 ? 


- 感 迪 ,的 问题 ， 和 给 人 的 


春日 葵 介 : 事先 声明 ， 我 没有 玩 过 之 前 DC 版 
的 昔 作 .……… 今 次 JETSETRADIG FUTURE 
的 成 功 之 处 ， 是 它 在 动作 的 流 蝎 性 方面 做 得 相 
当 好 ; 但 游戏 内 设 了 很 多 障 三 ， 故 伟 不 到 我 那 
种 上 快 ,的 感 汉 。 就 以 SEGA 另 一 名 作 
rSUPERSONIC ,为 例 ' 它 的 玩法 是 导 主 角 超 
音 鼠 高 速 奔走 ， 带 伟 玩 家 一 种 爽快 和 刺激 感 
但 试 试想 当 和 游戏 属 计 成 要 求 玩 家 停 下 来 慢 慢 搜 
集 道 具 ， 便 会 令 和 游戏 的 爽快 感 大 打折 扣 。 


时 十 : 从 目 本 方面 资料 所 见 ， 除 了 "DOA3 
以 外 ，XBOX 其 他 黎 戏 的 人 销 情 都 可 以 用 ' 惨 
淡 1， 来 形容 ; 即使 是 JET SET RADIO 
FUTURE Ju 在 当地 亦 只 和 售 出 近 和 万 多 套 ， 过 情况 
其 实 亦 反映 出 XBOX 与 PS2 目标 市 场 之 不 
同 。 目前 已 购买 XBOX 的 用 家 大 都 是 已 经 出 来 
社会 做 事 的 人 、 有 径 济 能 力 的 /PRO 
GAMER ， ; 一 些 对 了 上 打 机 ,， 对 趣 不 是 十 分 大 
的 人 是 不 会 购买 XBOX 的 。 二 情况 亦 在 XBOX 
首 批 和 游戏 内 表现 出 来 ， 除 了 径 过 -大 宕 化 、 
戎 望 讨 好 公有 的 TDOA3 5 以 外 ， 对 於 其 他 和 游 
上 戏 ， 如 果 不 是 FrCPRO GAMER ,的 话 ， 基 本 上 
可 以 褒 是 不 导 一 顾 的 ! JET SET RADIO 
FUTURE . 亦 傈 一 样 ， 对 日 本 一 般 的 游戏 用 家 
来 襄 ， 都 不 会 太 留 意 过 个 作品 ; 过 亦 可 以 和 从 销 
量 数 字 中 网 到 。 至於 谈 到 和 游戏 的 整体 质 素 ' 尤 
其 是 那 交 套 包 括 rDOA3 .4 、5JET SET 
RADIO FUTURE ,PROJECT GOTHAM 1 
等 大 作 ， 可 以 见 到 和 无论 在 GAME PLAY 、 
GRAPHIC 等 方面 都 是 很 堆 实 的 ， 个 人 如 为 根 
本 没有 挑剔 的 鲜 地 。 尤 其 是 JET SET 
RADIO FUTURE 。， 个 人 届 为 的 确 做 得 十 分 
十 分 出 色 ; 和 游戏 自由 度 很 大 ..…. 至 於 春日 葵 介 
所 提出 的 问题 ， 个 人 认为 了 了 JET SET RADIO 
FUTURE ,， 站 不 是 如 SUPERSONIC 5 般 的 











游戏 ， 它 是 个 自由 度 很 大 ， 导 您 自由 自在 、 熏 
本 各 疾 才 起 的 作品 ， 过 就 是 日 本 人 所 讲 的 ! 箱 
庭 ,」 式 和 游戏 ..………. 二 方面 5CJET SET RADIO 
FUTURE ,的确 做 得 十 分 出 色 。 


令 被 时 雨 大 识 的 “JET 
你 汇 下 RADIO 
FUTURE ,，。 


如 果 一 个 汞 非 所 谓 "PRO GAMER ， 
的 一 般 用 家 ， 癌 您 是 值得 在 现 障 段 
购买 XBOX ， ' 您 伟 他 的 答案 是 基 奢 
呢 ? 


时 十 : 我 会 跟 他 褒 : ' 如 果 您 有 疗 钱 的 话 便 里 
吧 ; 反之 便 可 以 暂时 搓 置 。J 此 外 ， 目 前 看 它 
的 发 售 时 间 表 ， 也 没有 一 些 所 计 的 KILLER 
SOFT、 或 许 褒 是 大 家 化 的 游戏 即将 推出 。 所 
以 ， 对 於 一 些 rTPRO GAMER ,我 会 汶 成 他 们 ] 
买 机 ; 但 对 於 一 般 用 家 “， 我 就 有 所 保留 喇 。 


【 价 祝 篇 】 


好 了 ， 谈 到 最 实际 的 价钱 问题 ; 有 
意见 指 XBOX 的 定价 是 稍为 高 了 一 
点 ; 不 知道 大 家 对 此 有 甚 厌 看 法 ? 


草 教 之 父 : 我 认为 XBOX 的 定价 站 不 算 忌 。 
目前 普通 版 的 定价 是 34800 上 日圆 ， 但 以 
XBOX 主机 的 质 素 及 内涵, : 都 是 比 PS2 优 
腾 的 。 当量 PS2 初 推出 时 的 定价 是 39800 日 
， 为 其 座 当 时 又 没有 人 批评 它 定价 昂贵 呢 ? 
而 PS2 内 更 是 没有 10G 硬 奉 的 呢 ! XBOX 唯 
一 可 以 批评 的 ， 就 任 玩 家 如 果 要 用 它 来 播放 
DVD 影碟 ' 就 必须 另 购 价值 3800 日 圆 的 DVD 
KIT ; 和 过 是 它 值得 被 反击 的 地 方 。 若 单 以 主机 


34800 日 圆 的 定价 去 批评 它 ， 就 似乎 有 各 那 过 
和 D 


争 XBOX 内 置 的 
SEAGATE 10G 硬 碟 。 


目前 XBOX 在 本 地 的 售 价 约 为 2100 
元 左右 ， 您 认为 这 个 价 斌 会 否 对 主 
机 的 销量 有 所 影响 ? 


万 教之 父 : 对 於 本 地 机 巡 来 说 ， 我 觉得 和 过 个 价 
钱 不 是 问题 ， 可 褒 不 高 不 低 .…… 算 是 合理 吧 ! 
对 於 专业 和 游戏 迷 来 说 ， 过 个 价钱 不 是 贵 ， 荣 至 
可 褒 是 超 值 的 ! 反而 我 凤 得 日 、 美 版 XBOX 
版 游戏 不 能 互相 对 麻 才 是 问题 .…… 
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主 洪 丰 竹 闪失 寺 科 排 拓 和 2 汪 世 着 半 提 和 盾 折 二 璐 二 8 振 乔 盾 ” 持 弟 基 二、 着 汪 生 振 关 十 宇 


ET COMBOI 


多 谢 ! 你 们 上 期 指点 小 第 《MGS2》 
揭 辣 题 及 和 登 出 小 弟 的 来 信 ， 真 是 不 腾 感 谢 ! 
想到 复刊 第 二 期 就 有 猛 料 ， 就 是 "PS2 帘 


3 和 纲 路 = 小弟 对 此 十 分 感 醒 元 ， 有 些 问 题 
关 E2GPM 可 解答 


和 已 S2 艳 频 移 路 四 月 在 日 本 投入 服务 ， 不知 
坦 洪 和 何 时 可 以 用 PS2 上 移 呢 ? 

2 2 王 刊 登 出 PS2 宽频 移 路 的 收费 只 是 十 
鸭 2 不 知 如 果 本 港 有 和 过 服务 时 收费 会 是 多 
少 呢 ? 

gj 类 正人 淮 人 备 玩 《FFX 国 隆 版 》， 但 知道 国 
际 吸 加 大 了 不 少 新 东西 ， 本 人 希望 GPM 可 
也 对 作 过 游戏 的 攻略 - 

在 祖 者 车 中 本 人 也 知道 你 们 各 位 篇 辑 也 很 辛 
下 元 成 一 期 的 工作 ， 但 你 们 有 一 群 默默 支 
二 bi 痢 者 ， 所 以 你 们 要 坚持 稳 乱 做 好 GPM 
有 策 者 可 看 到 高 质 素 的 GAME 书 | 

顺和 祝 

已 书局 朝 量 上 升 ， 篇 辑 们 身体 健康 ， 工作 愉 
快 ! 


连 线 两 期 刊登 你 的 来 信 ， 感到 开心 吧 ? 先 在 
此 区 计 你 的 长 期 支持 ， 还 有 积极 来 信 ， 和 给 各 
伺 杭 辑 很 大 动力 啊 ， 得 到 大 家 的 支持 ， 即 使 
演 柑 圣 若 也 是 值得 的 喔 。 好 了 ， 现 在 就 回答 
疝 题 吧 ! 

全 吕 上 时 新 力 冰 未 公 侧 任何 推出 特别 为 香港 
已 S23 玉 家 而 设 的 移 和 络 服务 的 详情 ， 但 近期 新 
光电 雄 多 次 表达 过 对 开拓 亚洲 市 场 的 期 望 ， 
际 呈 局 径 展开 的 韩国 PS2 业 务 之 外 ， 新 力 亦 
明 徐 去 示 升 刻 拓展 中 国 市 场 。 至 於 香港 方 
面 克 香港 亦 算 兵 有 相当 完善 的 相关 基 设 ， 新 
殉 站 有 在 港 拓展 宽频 移 络 市 场 ， 加 上 香港 的 
ER; 二 吉水 收 次 了 不 少 ， 而 且 新 力 推出 香港 
凤 PS2 之 和 后， 理论 上 亦 有 需要 照顾 所 有 PS2 
3 对 和 条 矿 戏 的 需求 … 种 种 因素 之 下 ， 香 
淮 有 PS2 移 箱 的 前 景 相 信 是 正面 的 

2 上 自 本 PS2 纲 和 络 收费 如 此 之 平 ， 其 中 一 个 


考虑 的 因素 可 能 是 现时 日 本 许多 网 和 萎 供 应 商 
已 径 推 出 了 非常 廉价 的 ( PC 用 ) 寅 频 移 络 计 
划 ， 假 如 PSs2 网 咎 在 收费 上 不 能 比 PC 市 场 
更 廉价 ， 将 会 大 大 沽 低 PS2 网 箱 的 吸引 力 
(( 要 知道 即使 FFXI 亦 会 推出 PC 版 ) 。 至 旗 
香港 方面 ， 在 现时 还 未 有 任何 官方 消息 的 情 
沈 下 ， 当 然 很 难 估 计 香 港 的 PS2 移 和 铬 收费 会 
是 和 多少。 但 可 以 肯定 的 是 ， 刚 才 所 褒 与 PC 
市 场 奖 笠 的 因素 肯定 是 其 中 一 个 重要 的 考虑 
因素 ， 亦 即 可 以 想像 过 样 一 个 宣传 手法 : 
r 你 看 PS2 移 和 镍 多 便宜 ， 有 世 理 由 唔 用 ? ， 
3) 《FFX 国 际 版 》 其 实在 主线 故事 上 与 原版 
分 别 不 大 ， 而 且 三 月 份 有 一 大 堆 攻略 价值 极 
高 的 大 作 推 出 ， 因 此 应 该 不 会 多 作 过 游戏 的 
攻略 了 。 如 果 你 有 营 庆 难题 ， 可 以 再 来 信 刘 
问 的 啊 


新 加 坡 的 《VF4》 


首先 拜 个 晚年 ， 积 GPM 各 位 工作 人 员 马 到 
功 成 ， 新 年 快乐 ! 

在 疫 有 GPM 的 日 子 都 会 很 不 到 惯 ， 因 阁 都 
看 了 生计 久 ， 记 得 应 访 在 98 年 头 天 始 训 


G+、GPM， 先 有 很 多 其 他 GAME 媚 有 JI 
计 成 了 生活 上 的 下 辟 。 到 现在 还 是 很 惰 念 


GAME 通信 呢 ，n 次 ……- 
在 新 加 坡 的 GAME 市 场 很 小 ， 而 且 在 本 地 只 
能 里 到 欧美 的 GAME 书 ， 如 果 要 时 香 港 书 的 
话 ， 只 能 在 COMIC 店 订 上 这 在 新 年 前 三 
天 ， 老 关 打 电话 和 给 我 褒 GPM 又 回来 了 真 
的 是 新 年 一 份 最 好 的 和 礼物 三 希 刻 你 们 会 初 策 
努力 '， 我 们 肯定 会 支持 ALL THREAWWVAY | 
我 本 人 是 和 从 VF1 开始 对 GAME 起 邓 趣 和 从 
SS,DC,PS,PS2 到 了 静 在 的 XBOGX ”得 是 
NINTENDO 的 GAME 我 提 不 起 对 址 所 以 
N64 到 GC 我 都 况 科 二 但 是 过 是 我 朋友 的 最 
过 ， 他 现在 在 我 背 和 后 震 我 ! ? 以 现在 的 
GAME PLAY 和 区 面 ， 比 我 大 村 的 8BIT 和 
16BIT ' 我 们 真 的 很 幸福 二 但 比 起 香港 的 玩 
家 ， 你 们 上 上 我 们 好 得 多 ! 如 街机 方面 "我 什 
和 里 又 少 又 慢 次 。 塞 一 ! 


得 注 演 法 法 半 


各 压 和 久 以 来 都 没有 写 信 答 你 们 ”是 因为 我 们 


1 王 

过 封 就 要 两 人 三 个 条 小 时 才 完 成 ……- 写 过 去 
信 答 你 们 的 真正 原因 是 PS2 的 《VF4 VER. 
C》 订 该 有 个 BUG 吧 ? 

在 KUMITE 守 用 VENESSA < 一 一 K+G( 按 著 
不 放 ) 然后 DOWN 投 98% 成 功 ， 一 表 始 或 
半途 都 可 ，CPU 是 很 少 用 T 或 上 P+K+G ， 
只 要 保持 和 这 衣 对 手 就 可 以 。 如 果 CPU 很 
近 ，GUARD NSP+GS 有 859% 成 功 

对 手 倒 地 ， 不 要 用 DOWN K ，e-* 和 后 出 二 
< 一 K+G 或 用 K+G 在 对 手 起 上 的 宣 那 如 果 
GUARD 的 话 ， 那 出 PPPK ， 一定 中 两 个 
P ， 然 后 到 K 时 就 会 自动 拉 开 距 训 
本 人 才 玩 了 12 天， 一 天 玩 两 个 多 小 时 已 可 
以 异 格 尼 神 ”7 粒 幻 球 也 拿 了 两 次 ， 不 过 到 


井下 壹 壬 要 停 笔 了 ， 井中 文 对 我 们 来 说 是 很 
准 ， 请 多 多 原 访 = 但 你 们 知道 唉 ? 新 加 坡 有 
很 多 计 东 人 “， 融 算 不 是 ， 也 一 定 会 中 文 
时 雨 ， 如 果 有 机 会 和 刊 友 会 面 ， 知 道 你 常会 
到 太子 团 戏 机 中 心 打 《VF4》， 请 你 告诉 他 
们 ， 在 新 加 坡 也 有 很 多 支持 他 们 的 FANS ! 
好 了 ， 真 的 要 褒 再 见 了 ! 和 祝 在 香港 每 位 玩家 
马 年 行 大 还 ! 


锥 得 在 新 加 坡 的 读者 也 会 来 信 ， 在 那 边 要 和 买 
香港 GAME 十 真 的 很 困 准 呢 ! 以 下 就 是 时 两 
对 《人 VF4》》 疝 题 的 回应 : 

其 实 《VF4》 的 电脑 是 颇 总, 的， 他 们 是 


不 懂得 解 下 段 投 ' 因此 你 的 方法 对 著 电 脑 可 
说 是 草 试 万 雪 。 然而 过 战 法 只 在 对 电脑 的 时 


候 用 好 了 ' 与 别人 对 战 时 可 不 能 只 靠 过 招 
呵 

另外 ， 约 球 每 炊 只 能 取得 一 粒 ， 而 当 储 讲 幻 
球 ITEM 和 后 ， 即 使 再 储 讲 幻 球 也 不 会 有 事情 
给 生 : 
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六 
BY:AINHO 
P 人 EXT : 小 依 Se 


SAA 所 上 上 工 >) 

户 | JU 慑 相公 寺 支 的 地 方 ， 使 各 位 能 狗 轻 县 近 关 、 
找寻 隐藏 物品 或 是 发 掘 其 他 特别 的 东西 ， 提 异 游 戏 的 耐 玩 硫 。 
大 家 赶快 来 查看 有 没有 你 正在 玩 的 游戏 吧 ! 和 量 











避 



































































































@Ps2@2001 年 12 月 20 日 发 售 @@KONAAM @@ACT@6800 日 图 | | @Ps2/DCc@2001 年 2 月 14 日 发 售 @@ S 四 之 
卫 藏 间 道 公 于 | 隐藏 衣装 与 道具 取得 人 条件 [Part 1] 民 
Stage “” 赛 道 名 入 手 Diamond 赛 道 出 现 人 条件 Wu 
1 骨 体 头 赛 道 蓝 色 Diamond 在 没有 死去 下 通过 4 个 Check Point 1 工 
4 骨 体 头 赛 首 篆 色 Diamond 在 没有 死去 下 通过 4 个 Check Point 2 Flower Suilts 和 汪 和 和 人 工 
5 黄色 矿石 赛 道 ”秘密 Diamond ”在 Stage4 取得 蓝 色 矿石 衣 有 -tt 0 
8 红色 矿石 赛 道 秘密 Diamond 在 Stage7 取得 蓝 色 矿 石 5 Spy Suits 完成 Report 5 
11 骨 休 头 赛 道 紫色 Diamond 在 没有 死去 下 通过 2 个 Check Point 9 School Suits | 24 u 
12 蓝 色 矿 石 赛 道 ”秘密 Diamond 在 Stage1 取得 蓝 色 矿石 要 令 隐藏 赛 ro 速生 答 中 100 条 奖 和 > 
3 11 Moco Moco Suits 以 视 了 率 100% 完成 Report 1 
道 出 现 的 要 求 兹 不 太 苛 刻 12 Stealth Suits 持 有 Rez 的 Save Data 工 
| 13 Purine Suits 以 视 贡 率 100% 完成 Report 2 一 
14 Pine Suits 以 视 英 率 100% 完成 Report 3 由 
| 16 Space Michael 以 视 匠 率 100% 完成 Report 4 则 
， 17 Jaguar Suits 以 视 匠 率 100% 完成 Report 5 | 王 
19 Noise Suits 完成 Report 3 CE 
9 22 新 Space 日 本 人 Suits 新 Space 日 本 人 救出 | 口 
| 23 扮 马 扮 五 先生 Suits 扮 互 要 厂 先生 救出 
多 注 加 25 Space 小 学 生 Suits Space 小 学 生 救 出 
@@PS2 @2002 年 1 月 17 日 发 售 铺 KONAMI@@SPT@6800B 加 | | 和 site ee 
Ce 种 卫 藏 特殊 效果 | 28 Blank Suits 持 有 前 作 的 Save Data(DC 版 )/ 游玩 时 间 超 过 10 小 时 以 上 (PS2 版 ) 
Ce 其 5 29 Hard Sexy Suits 持 有 前 作 的 Save Data(DC 版 )/ 游玩 时 间 超 过 10 小 时 以 上 (PS2 版 ) 
和 最 近 推出 的 KONAMI 女 子 职业 网 球 和 游戏 《CLIMAX TENNIS》， 现 2 2 下 三 生 克 3 
在 有 三 种 隐藏 要 素 介 绍 答 大 家 。 二 个 秘技 通用 於 各 个 模式 中 ， 首先 在 38 Black Suits 游玩 时 间 超 过 30 小 时 以 上 
39 桃色 Suits 2P 下 连续 答 中 53 人 条 问题 


标题 画面 中 输入 下 表 所 列 出 的 指令 ， 成 功 和 后 便 会 阴 到 特殊 效果 音 ， 交 
喜 g8 寺 便 会 见 到 球 出 现 巨 大 化 、 球 落地 位 置 表示 “， 或 全 选手 能 力 值 最 大 
过 三 种 特殊 效果 。 





连续 答 中 53 休 问 题 


2 王者 之 Frypan 观看 的 【Cock( 比 ), Message 
3 Ice Cream 完成 Report 3 
观看 才 力 了 又 力 y 的 [Noise Message 
观看 才 力 了 又 力 的 篇 去 久 4 号 , Message 


Coconut Suits 























球 巨 大 化 上 上皇 下 下 左 看 左右 之 〇 二 力 又 又 力 / -Space 饥 2 从 心 ) Message 
WE NS， 关 8 看 才 力 六 又 力 y 的 Noise Message 

球 落地 位 置 颗 示 上 上 下 下 态 看 左 在 福 园 4 传 襄 之 泡 立 器 观看 才 力 六 到 力 y 的 『Cock( 水 色 )， Message 

全 选手 能 力 值 最 大 上 民 下 下 在 有 左右 六 众 5 NONXO 二 yyY 了 1 一 和 力 又 又 力 / 人 1」 Message 
才 力 了 又 力 y 的 [笛子 小 学 生 (85)， Message 

玩 择 比赛 的 时 间 观看 才 力 又 力 久 的 【Space 小 学 生 (88) Message 


观看 才 力 又 力 之 的 【Space 小 学 生 (89) Message 
6 与 上 5 访 人 观看 才 力 尽 又 力 的 TSpace 小 学 生 (89), Message 
观看 才 力 了 又 力 之 的 Space 日 本 人 5 Message 
宙 看 才 力 了 又 力 久 的 【Space 日 本 人 44 Message 
观看 才 力 了 又 力 的 TSpace 日 本 人 3 Message 
观看 才 力 又 力 的 Space 日 本 人 2 Message 
观看 才 力 了 又 力 的 Space 日 本 人 1 Message 
观看 才 力 了 又 力 y 的 【Space 日 本 人 5 Message 


游戏 中 ， 各 赛事 进行 的 时 间 也 是 随机 形式 去 决定 ， 不 过 原来 玩 者 只 委 
在 国家 滤 择 画面 中 按 著 特定 的 按钮 便 可 选择 时 间 ， 分 别 是 按 R1 和 为 日 
间 、 按 R2 为 黄 昔 、 按 L1 为 夜晚 ( 在 美国 下 )， 以 及 按 L2 为 室内 《在 
德国 、 俄 坎 斯 下 ) 。 


改变 Tournament 模式 的 比赛 条件 






















































7 究 极 检 大喜 观看 才 力 了 又 力 久 的 【Cock( 黄 色 )」 Message 
8 大 区 3 y 三 观看 才 力 六 又 力 的 [拯救 队员 」 Message 
按 著 L1 下 跑 返 Tour Mode 1 game/1set 的 1 set match 9 属 子 观看 才 力 了 又 力 的 "新 闻 主 持 人 (92)4 Message 
10 真子 之 作 5 完成 Report 5 
按 著 R1 下 遗 择 Tour Mode 1 game/1set 的 3 set match 观看 才 力 了 又 力 y 的 Jaguar, Message 
3 game/1set 的 3 set match 11 上 吾 南 汕 忆 已 完成 Report 1 


同时 按 著 L1 和 R1 下 选 返 Tour Mode 





观看 才 力 又 力 y 的 [Noise, Message 
观看 才 力 Y 又 力 y 的 【Heart 女 」 Message 


。 宙 看 才 力 了 又 力 y 的 【Space 婆婆 , Message 
HYPER SPORT 2002 WINTER。 轴 看 才 力 又 力 /的 Noise Message 
@@PS2@2002 年 1 月 31 日 @@KONAM @SPT 人 @6800 日 加 EN na rn 


和 角色 大 票 化 
一 来 到 每 年 的 冬天 ， 各 厂商 便 会 推出 迎合 时 和 节 的 有 运动 游戏 ， 而 各 个 
就 是 以 冬季 奥 动 会 作为 题材 的 作品 。 和 游 戏 有 一 个 有 趣 的 秘技 ' 只 要 
在 况 技 开始 前 的 Event 画面 上 输入 该 竞技 所 对 应 的 指令 ， 角 色 的 椒 
便 会 比 平 常 大 三 倍 ， 而 大 头 后 的 角色 站 不 会 影响 到 况 技 的 进行 ， 从 
会 有 不 自然 的 感觉 呢 ! 


NOW ODN SALE 






@PS2@2001 年 8 月 30 日 @KONAMI@SPT@6800 日 图 
四 大 卫 藏 要 素 介 绍 ! 


Tournament 战 在 League Mode 的 第 一 日 显示 书面 按 Select 掌 。 






































地 方 球场 出 现 在 模式 滤 择 书面 中 快速 按 上 ,上 ,下 ,下 , 左 , 右 , 左 , 右 ,Start 。 
Down hill 1 TEA 观看 选手 的 特殊 能 在 过 个 画面 上 按 上 ,上 ,下 ,下 , 左 , 右 , 左 , 右 ,L1+L2。 
slalom T 1T ,1 ,1 ,二 一 ,二 一 , 国 , 全 Play Visitor Runhome 在 Replay 时 按 R2 ，Oryx 和 横 演 队 则 按 L2。 
Jurnp 90 L3 .R3.L3,.R3.L3L3SIRSULS 
Jurnp 120 R3.L3,R3.L3,R3,R3,L3,R3 
Mogul 个, 站 
Half pipe T,T,1 ,1 ,LTR1,LTR1, 国 ,全 
Speed skate 区 12 区 业 1 
Bobsleigh 个 , 刺 有 人 
Curling 中 个 
Figure skate 故人 是 晤 证 齐 冶 wrap ap 尖 
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AMEB0Y 经典 射 擎 六 贱 


PARODIUS 由 ss :oo 


射 整 团 上 实 在 是 非常 长 青 的 壕 戏 种 类 型 ,不论 你 是 大 朋友 又 或 者 是 小 朋友 ， 也 会 喜欢 
各 种 示 戏 ， 不 过 ' 如 果 和 游戏 之 中 的 人 物 可 堆 的 话 ， 便 真是 可 以 令 玩 者 更 加 喜欢 游戏 了 -。 

在 任天堂 年 代 非 常 受 欢 迎 的 《GRADIUS》 和 《 沙 坎 曼 蛇 》 可 以 褒 是 经 典 中 的 经 典 ， 
而 到 了 GAMEBOY 的 年 代 ， 过 类 禾 戏 亦 是 非常 受 欢 迎 ' 不 过 ， 如果 在 人 物 之 中 没有 大 慑 
化 的 话 ， 可 能 不 能 吸引 到 玩家 的 支持 ， 而 4PARODIUS》 便 是 在 过 情况 之 下 诞生 的 游 了 ! 

基本 上 ，《PARODIUS》 的 乾 戏 和 之 前 在 红 和 白 机 之 上 的 《GRADIUS》 非 常 相 似 ， 唯 
一 人 不同 的 便 是 乾 戏 之 中 的 人 物 全 部 是 " Q 版 ,的 人 物 ， 而 禾 戏 之 中 亦 有 自 吐 机 体 的 能 力 ， 
大 家 可 以 自行 选择 自己 喜爱 的 机 体 出 击 。 














闻 克 网 反 同属 下 EE 约 共和 安生 
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区 2 


_ 械 姑 本 和 和 本 村 本 处 妇 本 


scn .TREE 
六 三 树 下 内 闫 扎 电 





亿 来 析 ， 而 且 更 加 有 企 锻 乐队 仲 奏 呢 ! 





Mecnw ..。 ceozsMic 
玉林 人 


区 7 厅 KONAHT/ 
当然 身 为 KONAMI 的 和 游戏 ' 便 一 定 会 保留 有 上 1T T J 二 一 < 一 BA 的 秘技 ，; 而 且 在 过 焦 
《PARODIUS》 之 中 ， 更 有 两 个 过 种 的 秘技 存在 ， 分 别 是 在 和 游戏 进行 之 中 按 START 来 暂停 游戏 ， 之 后 
输入 7 T T J 1 < 一 < 一 BA, ， 便 会 有 FULL POWER 的 效果 ; 而 在 开始 篮 戏 之 时 ， 在 出 KONAMII 
LOGO 字 时 ， 输 入 T T J 4 一 < 一 BAJ， 便 会 进 大 音乐 







播放 模式 ， 玩 者 可 以 选择 在 游戏 之 中 的 音 
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有 人 的 地 方 就 有 流言 ! 只 要 过 个 世 估 有 运 
从 游 甬 的 传 半 。 流 言 是 不 减 的 ! 并 话 少 吉 
送 上 新 鲜 出 煽 的 情报 。 以 下 内 容 ' 纯 局 人 


《 幻 厅 鬼武 者 2: 


CAPCOM 最 近 颇 为 积极 助 XBOX 开 发 游戏 ， 除 了 《4 氏 骑 /》 
及 《DINO CRISIS 3》 外 ， 了 对 闻 和 还 有 三 款 作品 正在 进行 开 绩 
工作 。 和 三 套 作 品 中 只 有 一 焦 的 名 字 有 确实 出 现 ' 就 是 《 幻 
魔鬼 武者 2》 。XBOX 的 《幻魔 鬼武 者 》 及 PS2 版 《鬼武 者 
2》 本 ， 到 底 会 不 会 吉庆 快 就 有 所 公 仙 : 

美 版 《幻魔 鬼武 者 》 早 在 数 月 前 已 经 推出 ， 过 也 个 算 

是 基 座 新 作品 , 而 CAPCOM 会 为 XBOX 开发 《幻魔 鬼武 者 
2》 也 是 意料 中 事 ， 换 句 话说 ， 只 是 时 间 上 的 问题 而 已 以 现 
时 的 情况 来 看 ， 麻 靶 可 以 在 今年 内 完成 吧 *《 鬼 武者 2 的 交 
度 比 前 作 提升 了 不 少 ， 对 於 喜欢 高 鸡 度 动作 禾 戏 的 玩家 ， 
《幻魔 鬼武 者 2》 生 对 令 人 十 分 期 待 ! 

除了 《幻魔 鬼武 者 2》 外 ， 另 外 两 焦 传 半 作 品 分 别 是 一 焦 
传闻 於 3 月 22 日 公 作 的 新 作 ， 以 及 一 焦 迷 一 般 的 作品 。 相信 
在 不 久 以 后 ， 汪 两 售 作 品 也 会 正式 曝光 了 了 吧 


GBA 版 《BLACKMATRIX》 Is PS2 直 清 


《BLACK MATRIX》 以 其 完全 逆转 的 世界 观 ' 令 人 不 禁 对 自己 一 直 相信 的 
事 作 重新 思考 一 次 ， 是 笔者 的 至 爱 的 游戏 之 一 。 而 大 家 正在 期 待 刚 延 期 至 月 尾 
的 《BLACK MATRIX 2》 的 时 候 ， 未 正式 公 侧 的 消息 ,《BLACK MATRIX》 的 
最 新 作 将 会 在 GBA 上 推出 ! 在 GBA 上 的 5 完全 逆转 神 魔 世 界 ,将 会 楼 成 怎样 了 

据 半 过 售 GBA 版 的 《BLACK MATRIX》 将 会 在 5 月 推出 ， 而 题材 则 将 会 
FEKBLACK MATRIX》 数 百年 前 的 世界 作为 背景 。 生 会 不 会 就 是 在 第 一 集中 ， 
黑 才 军 驳 败 白 必 军 ， 导 致 整个 世界 在 5 正义 , 与 5 政 恶 ,完全 逆转 的 那 场 战 役 
呢 ? 匠 说 第 一 集 的 角色 ( 三 八 永 ? 还 有 其 他 人 ? ) 也 会 出 现 啊 ! 

除 此 之 外 ， 本 作 将 会 科 绩 揉 用 剑 血 系 入 ， 相 信 其 他 方面 也 麻 评 会 承 稚 前 作 
的 系统 进行 传闻 的 可 信 性 极 高 ， 种 售 《BLACK MATRIX ZERO》 到 底 在 
只 _GBA 上 会 带 来 其 床 医 喜 ? 身 为 FANS 的 笔者 
实在 十 分 期 待 啊 ! 








分 隐藏 在 
帮 全 ACE K 
MATRIX》 硼 和 后 的 
历史 ， 不久 的 将 
来 就 会 揭 开 ! 










合 题 材 独 特 的 
《BLACK 
MATRIX》 


参 第 二 集 迁 未 推出 ， 就 公 售 第 
三 集 的 消息 吗 ? 


[1 : ”四 02o 





人 《鬼武 者 2》 刚 推出 不 久 ， 
关 会 出 现 XBOX 片 了 


本 
和 
羡 关 而 责 闪 人 


就 一 定 有 状 
现在 和 从重 为 大 家 
如 有 真确 ， 实 





就 传 





争 《 幻 魔鬼 武者 》 的 次 度 之 高 令 人 大 册 救 命 
二 集会 变 成 怎样 呢 : 


' 不 知 第 








IC 纯 属 虚构 ?人 


近日 收 到 一 个 对 各 位 支持 正版 的 玩家 造成 极 大 打 铝 的 坏 消 
息 ， 就 是 PS2 出 现 可 以 直 读 翻版 光碟 的 IC 。 其 实 直到 现时 为 
止 ，PS2 翻 版 不 成 气候 ， 麻 烦 的 换 碟 过 程 是 一 个 估 有 一 定位 置 
的 原因 。 不 过 现在 过 样 一 来 ， 沉 不 是 翻版 大 行 其 道 ， 沉 寂 一 时 
后 又 再 死灰复燃 ; 

然而 ， 笔 者 刚 收 到 一 位 热心 读者 的 来 信 ' 指明 " PS2 直 证 
IC ,过 个 传 关 只 是 虚构 。 二 位 读者 来 信 告 知 ， 当 他 一 收 到 运 
情报 后 ， 立 刻 到 相 熟 的 店铺 欧 问 ， 但 店铺 老 闭 和 分 即时 坚决 地 个 
认 了 过 件 事 ， 其 和 后 过 位 读者 又 走 逼 大 小 商铺 ， 得 到 的 答案 只 有 
一 个 ， 就 是 没有 过 样 一 回 事 。 得 知 此 事 和 后， 本 刊 篇 辑 尔 有 
可 的 店铺 查 多 有 并 事 人 ， 同样 确定 了 交 没 有 : 直 读 1C ， 


对 於 没有 上 直 读 IC ， 一 直 支 持 正 版 的 朋友 稼 於 可 以 县 一 
口 毛 。 然则 了 魔 高 一 丈 , 过 句 话 始 榨 兹 非 白 说 ， 不 能 否 裔 日 后 


会 真正 出 现 壹 东西。 不 过 嘛 ， 为 了 和 维 访 知 识 产权 也 好 ' 为 了 香 
请 支 


港 的 游戏 市 场 也 好 ， 甚至 为 了 支持 自己 喜爱 的 游戏 也 好 ， 
持 正 版 啊 ! 
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计划 始 动 ) 





(个 人 网 页 (VF4 关连 ) 





生 


一 XENO 攻略 宝 在 太 慢 ， 不 过 和 要 大 及 不 
懂 目 文 又 想 知 道 故 事 的 慎 者 …… 

一 下 期 必定 会 大 幅 加 快 ! 

二 可 以 三 射 的 M.D.M.O. 比 KOS-MOsS 
更 正 ! 

一 Goahead, make my day! 

二 被 大 震 完 可 以 保持 克制 ， 是 忍耐 

三 被 估量 完 迁 可 以 保持 态度 良好 低 警 下 


毛 ， 是 傻 的 
三 在 月 尾 一 役 之 前 ， 一定 要 保持 不 能 啼 
愉 粮 和 绝 | 


一 BLACK MATRIX 延期， 可恶 ! 

一 XENO 令 我 明白 到 很 多 东西 ， 亦 令 我 
损失 大 量 睡 眠 时 疝 

一 CARD GAME 征 对 是 浪费 金钱 的 玩意 
一 上 和 绝 要 小 心 ， 慎 防 意外 生 ! 


一 预 祝 ! 小 杉 生日 快乐 V 、b 
一 请 


- 今 期 的 漫画 我 是 很 用 心机 去 必 的 呢 , 希 
葡 大 家 不 要 唾 属 

- 自己 在 VF4 的 技术 实在 有 太 多 改善 的 
空 肖 

- 我 那个 不 济 的 朋友 也 已 里 了 辆 汽车 ,看 
来 我 也 要 加 把 劲 了 

- 周 星 星 的 广告 比 想像 差 ,不 过 只 要 是 周 
星星 便 汽 所 性 了 

- 原来 巨 羽 也 是 电影 发 烧 友 ,; 
好 看 」 了 

- 当 工 作 变 成 了 娱乐 的 话 , 那 娱乐 时 有 什 
压 意 舟 


员 


次 ， 有 碎 


站 


成 日 怕 到 希望 人 人 有 工 做 ' 但 我 反而 寓 
得 最 重要 的 是 希 户 人 人 有 粮 出 …… 

过 个 月 的 继 消 费 是 支出 大 过 收入 …… 
讲 多 无 愤 , 收工 悉 逢 打 DOA3 


一 分 耕 云 ， 有 多 少 份 收 获 呢 : 


答案 是 半分 


做 一 份 的 工作 有 多 少 的 粮 呢 ? 


答案 是 一 半 


出 半 份 粮 交 的 人 会 要 求 有 甚大 的 翰 出 
呢 ? 
答案 是 百 份 目 * 


那 床 只 有 半 份 粮 闻 的 人 又 会 有 怎样 的 翰 
出 呢 “ 


答案 是 半 份 


至 出 而 又 只 得 半 份 粮 欧 的 人 又 会 要 求 有 
甚 床 输 出 呢 : 


答案 又 是 百 份 自 * 


珠 了 很 多 仍 未 拿 到 半 份 粮 荫 的 人 又 盒 有 
怎样 的 输出 呢 ? 


答案 是 半 份 再 减 些 少 


一 很 久 没有 试 过 大 病 的 感觉 ， 实 在 相 争 
难受 | 

一 幸好 有 人 照顾 ， 真 傈 幸福 喇 ! 

一 多 谢 一 大 班 好 友 同 笔者 庆祝 牛 一 ' 逮 
受到 了 不 少 逢 物 ! 


>> 近 日 经 常 跟 友 人 打 羽 毛 波 ， 感 觉 不 
俗 ; 但 足球 在 笔者 心目 中 始终 是 NO.1 ! 


>> 工 作 还 是 很 忙 ， 但 想起 来 有 了 时候 都 不 
知道 自己 忙 来 干 啥 ! 


>> 多 售 好 GAME 已 经 /即将 推出 ， 半 何 


荷包 空空 ' 惨 ! 


>> 入 不 囊 支 的 生活 ， 究 竟 要 持续 到 何 时 
呢 ? 



















BATTLE SHIP 大 和 LOCKWELL INTERNATIONAL 3800 日 圆 SLG 


己 | aysStat 【el18 友 : 今 期 新 六 游戏 | MERCURIUS_PRETTY NEC INTERCHANNEL ”价格 未 定 SLG 
国 : 资料 有 改动 之 游戏 PILE-UP MARCH PROCEED UNI 5800 日 贺 SLG 























本 STARLING ODYESSEY | 川 一 魔 龙 战 笠 一 RAY FORCE 价格 未 定 SPRG 
2002 年 2 月 发 售 预 定 STARING ODYESSEY 川 ~ 一 MILLENNIUM 之 届 战 ~ RAY FORCE 价格 未 定 SPRG 
28 日 国 SLOT PRO4 一 大 海 SPECIAL~ 日 本 TELNET 4800 日 加 SCEG FOUR TAO HUMAN SYSTEMS “2500 日 园 PUZ 
国 SHADOW AND SHADoOwW PRINCESS SOFT 6800 日 贺 AVG 爆 弹 小 子 SCOOP THE KID( 暂 名 ) Tears 价格 未 定 AVG 
在 哪 壬 也 是 著 鼠 CLICK 探险 陈 BEC 3800 日 加 AVG Tutankhamen 之 遗言 ( 暂 称 ) WIZARD 价格 未 定 AVG 
MILKY SEASONS KID 6800 日 圆 (预定 ) AVG 私立 刚 凰 学 加 PURE HEART 1 年 生 篇 实 写 版 J. WING 3800 日 圆 (预定 ) TAB 
SIMPLE 1500 SERIES VOL.82 THE 潘 水 稻 D3 PUBLISHER 1500 日 贺 ACT 私立 刚 凰 学 园 NATURAL HEART 2 年 生态 实 写 版 JWING 3800 日 圆 (预定 ) TAB 
车 电 俱 乐 部 -i( 爱 ) JORDON 4800 日 贺 SLG 私立 凤凰 学 园 SWEET HEART 3 年 生 篇 实 写 版 J .WING 3800 日 圆 (预定 ) TAB 
SuperLite GOLD SERIES 大 家 之 OTHELLO - SUCCESS 1800 日 圆 TAB - 
SIMPLE 1500 SERIES VOL.86 THE 捉迷藏 D3 PUBLISHER 1500 日 加 ETC 
SIMPLE 1500 SERIES VOL.87 THE 况 艇 D3 PUBLISHER 1500 日 圆 SPT 户 YAs1t id 国 扑 < 
去 多 球 于 子 KONANMI 5800 日 箱 SPT 
2002 年 3 月 发 售 预 定 2002 年 2 月 发 售 预定 
国 大 家 之 TAKARA 我 的 CHORO Q TAKARA 3800 日 贺 RAC 28 日 图 SALTLAKE 2002 EIDOSINTERACTIVE 6800 日 贺 SPT 
国 大 家 之 TAKARA 我 的 RIKA TAKARA 3800 日 贺 ETC 最 稼 志 车 VISIT 5800 日 贺 AVG 
国 FEVER SANKYO 公式 PACHINKO SIMULATION(PSone) ICSs 1800 日 加 SLG Kanon NEC INTERCHANNEL “6800 日 贺 AVG 
国 FEVER2 SANKYO 公式 PACHINKO SIMULATION(PSone)j ICS 1800 日 圆 SLG ITADAKI STREET 3 将 你 楼 成 估 万 富豪 ! ~ 连 家 庭 教师 ! ~ ENIX 6800 日 圆 TAB 
国 FEVER3 SANKYO 公式 PACHINKO SIMULATION(PSone) ICcS 1800 日 SLG KEYBOARDMANIA II 2nd&3rdMIX KONAMI 6800 日 圆 SLG 
于 HEIWA PalorIPRO 网 取 SPECIAL 日 本 TELNET 5200 日 贺 SLG XENOSAGA EPIDOE | 力 之 意志 NAMCO 7800 日 RPG 
来 玩 搂 克 吧 ! ~ 用 i-mode 来 决定 冠军 PURE SOUND 3980 日 加 TAB XENOSAGA EPIDOE |! 力 之 意志 限定 版 NAMCO 12800 日 加 RPG 
BLACK MATRIX+ BEST 版 NEC INTERCHANNAL ”2900 日 圆 SRPG 永世 名 人 VI 通 讯 将 棋 俱乐部 KONAMI 6800 日 圆 TAB 
DIGITAL GLIDER AIRMAN(PSone Books) ASK 2000 日 贺 SLG 超 高 速 麻 洛 PLUS SUCCESS 3800 日 贺 TAB 
GUCHO DE PARK~THEME PARK 物语 ~(PSone Books) ELECTRONIC ARTS SQUARE 2200 日 加 SLG 在 史 迁 的 时 空 之 中 2 KOEI 6800 日 加 AVG 
山 新 THEME PARK(PSone Books) ELECTRONIC ARTS SQUARE 2200 日 圆 SLR 在 尖 沽 的 时 空 之 中 2 PRIMIUM BOX KOEI 8800 日 加 AVG 
THEME AQUARIUM(PSone Books) ELECTRONIC ARTS SQUARE 2200 日 圆 SLG 
三 14 日 于 实况 POWERFUL 职 业 棒球 2002 春 KONAMI 4980 日 园 SPT 4 全 年 3 月 发 售 预 定 
败 运动 不 足 解 消 用 拳头 来 DIET TWILLIGHT EXPRESS 3800 日 加 ACT 本 EX 人 生 GAME TAKARA 680o 日 TAB 
民 | 20 日 国王 子 拱 下 Lv1 KID 5800 日 贺 RPG 国 EX 人 生 GAME 连 轮 各 控 制 器 版 TAKARA 7800 日 贺 TAB 
I 国 MINI MORNING - DICE de PYON ! KONAMI 4800 日 圆 TAB 创造 职业 足球 会 2002 SEGA 6800 日 加 SLG 
去 吧 ! 娄 包 超人 3 蜗 子 类 包 超 人 BANDAI 3800 日 圆 不 详 鬼武 者 2 CAPCOM 价格 未 定 ACT 
下 OJA 魔 女 DOREMI DOKA~NI! MAHO 堂 英语 FESTIVAL BANDAI 3800 日 加 ETC CYBER 麻 省 东风 甘 篇 KONAMI 6800 日 贺 TAB 
区 友 吕 六 丰 女 DOREMI DOKA~NI! MAHO 人 党 美 落 FESTIVAL{ 连 控制 煞 版 ) EBANDAI 5800 日 加 ETC REAL BASS FISHING TOP ANGLER SIMUS 5800 日 圆 SPT 
丰 去 到 ! 狂 包 超人 3 通 子 包 超人 ( 连 控制 器 版 ) BANDAI 5800 日 软 ETC SuperLite GOLD SERIES 大 家 之 将 棋 初 航 往 SUCCESS 1800 日 加 TAB 
只 | 28 日 国 全 部 都 成 为 F KID 6800 日 贺 AVG SuperLite GOLD SERIES 大 家 之 将 棋 中 航 往 SUCCESS 1800 日 加 TAB 
应 图 NICE PRICE SERIES VOL.9 PARADISE CASINO DIGICUBE 2200 日 圆 ETC SuperLite GOLD SERIES 大 家 之 将 棋 上 级 杯 SUCCESS 1800 日 圆 TAB 
加 图 NICE PRICE SERIES VOL.10 来 打转 棋 吧 DIGICUBE 2200 日 圆 TAB 我 是 监督 ! VOLUME 2 ~ 激 闷 PENANT RACE-~ ENIX 6800 日 圆 SLG 
Maijor Wave SERIES 心跳 SHUTTER CHANCE 一 和 组 合 帮 爱 的 PUZZLE~ ”HAMSTER 1500 日 AVG 魔术 士 奥 发 KADOKAWA THE Best 角川 书店 2980 日 圆 RPG 
各 LOVE GAME WAI WAI TENNIS PLUS HAMSTER 3800 日 圆 SPT 再 玩 多 些 GOLFUL GOLF DIGICUBE 3980 日 圆 SPT 
开 MEMORIAL SERIES SUNSOFT VOL.5 SUNSOFT 1500 日 圆 ETC VELVET FILE Plus( 廉价 版 ) DAZ 2000 日 圆 SLG 
荆 生 SLOTER MANIA 3 DORART 4800 日 圆 SLG 目标 ! 名 门 棒球 部 2( 廉 价 版 ) DAZ 2000 日 圆 SPT 
已 SIMPLE 1500 SERIES VOL.89 THE POWER SHOVEL D3 PUBLISHER 1500 日 圆 SLG LAKE MASTER EX Super( 廉 价 版 ) DAZ 2000 日 圆 SPT 
山 SIMPLE 1500 SERIES VOL.90 THE 喊 车 D3 PUBLISHER 1500 日 圆 SLG 14 日 国 WRC WORLD RALLY CHAMPIONSHIP SPIKE 6800 日 圆 RAC 
工 SIMPLE 1500 SERIES VOL.91 THE GAMBLER D3 PUBLISHER 1500 日 圆 TAB BLACK/JMATRIX 1 NEC INTERCHANNEL 6800 日 圆 SRPG 
SIMPLE 1500 SERIES VOL.92 THE 登 山 RPG 一 银 疆 之 霸 者 一 ”D3 PUBLISHER 1500 日 圆 RPG LEMANS 24 HOURS SEGA 6800 日 圆 RAC 
让 SIMPLE CHARACTER 2000 SERIES Vol.07 一 体 THE QUIZ BANDAI 2000 日 贺 WILD ARMS ADVANCED 3rd SONY COMPUTER ENTERTAINMENT ”5800 日 贺 RPG 
| WILD ARMS ADVANCED 3rd PREMIUM BOX SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 8800 日 圆 RPG 
SuperLite GOLD Series Wizardary Lilylgamyn Saga SUCCESS 1800 日 圆 RPG 家 JETDEGO 2 TAITO 6800 日 圆 SLG 
友和 畴 工 王 DUEL MONSTERS 被 封印 之 瑟 饼 (PSone Books) KKONANH 1800 日 别 TAB BOYS BE… TYPING 释 爱 白 书 SUNSOFT 5800 日 圆 ETC 
去 六 上 王 MONSTER CAPSULE BREED&BATTLE(PSone Booksj) “ KONANMI 1800 日 视 ETC BOYS BE… TYPING 委 爱 白 书 连 KEYBOARD 版 SUNSOFT 7300 日 加 ETC 
3 月 国 真 女神 转生 DEVIL CHILDREN 黑 之 书 … 赤 之 书 ATLUS 5800 日 贺 RPG 20 日 国 RIVER FANTASIA 一 MARIE 和 与 妖精 物语 一 VICTORINTERACTIVE SOFTWARE “6800 日 圆 RPG 
轿 SIMPLE 1500 SERIES VOL.88 THE GAL 麻 省-LOVE SONG~ ”D3 PUBLISHER 1500 日 圆 TAB 时 SPY HUNTER MIDWAY 6800 日 圆 ACT 
国 From TV animation ONE PIECE GRAND BATTLEI!2 BANDAI 5800 日 圆 FIG 杂 物 名 作 剧 场 泛 铸 王国 TAITO 6800 日 圆 (预定 )  RPG 
国 NICE PRICE SERIES VOL.06 QUIZ DE BATTLE DIGICUBE 2200 日 加 ETC 大 厦 爆破 角川 书店 3980 日 贺 PuUz 
星之 名 所 JORDEN 5800 日 圆 (预定 ) AVG 28 日 国 淡 岸 MIDNIGHT 元 氛 6800 日 圆 RAC 
MONSTER inc ~MONSTER ACADEMY~( 斩 称 ) TOMY 5800 日 圆 ACT 国 ALPINE RACER 3 NAMCO 6800 日 圆 SPT 
真 . 女神 转生 1 ATLUS 4800 日 贺 RPG 链 源 4 NAMCO 6800 日 圆 FIG 
实 沈 G1 STABLE 2 KONAMI 6800 日 贺 SLG 
帮 年 4 月 发 售 预 定 ESPN NBA 2night 2002 KONAMI . 6800 日 园 SPT 
国 PACAPACA PASSION SPECIAL PRODUCE 4800 日 加 SLG KINGDOM HEARTS SQUARE 6800 日 贺 RPG 
WTC~WORLD TOURING CAR CHAMPIONISHIP~(Psone) ”SPIKE 1800 日 加 RAC 超级 机 械 人 大 战 IMPACT BANPRESTO 7980 日 加 SLG 
18 日 图 Major Wave SERIES THE 鬼 退 治 一 目标 ! 二 代目 桃 太郎 一 ”HAMSTER 1500 日 TAB 超级 机 械 人 大 战 IMPACT 限定 版 BANPRESTO 9980 日 圆 SLG 
国 CAPCOM VS SNK MILLENNIUM FIGHT 2000 PRO CAPCOM 3800 日 贺 FIG NFL2K2 SEGA 6800 日 贺 SPT 
图 AZUMANGA DONJARA 玉 BANDAI 4800 日 圆 (预定 ) ETC SIMPLE 2000 SERIES VOL.3 THE BASSFISHING D3 PUBLISHER 2000 日 圆 SPT 
Major wave SERIES PALM TOWN HAMSTER 1500 日 加 不 群 SIMPLE 2000 SERIES ULTIMATE VOL.2 EDIT RACING ”Da3 PUBLISHER 2000 日 圆 RAC 
去 SINMPLE 1500 疏 用 SERIES VOL 15 养 狗 指南 ~ 世界 天佑 CATALOG D3 PUBLISHER 1500 晶 开 ETC PROJECT ARMS BANDAI 6800 日 圆 不 详 
太 SIMPLE 1500 实 用 SERIES VOL 16 美 符 指 南 ~ 世 界 黎 千 CATALOG D3 PUBLISHER 1500 日 国 ETC 下 旬 横断 美国 ULTRA QUIZ DIGICUBE 5800 日 贺 ETC 
友 SiIMPLE 1500 实 用 SERIES VOL 17 PLANETARIA D3 PUBLISHER 1500 日 画 ETC 3 月 图 GAUNTLET DARK LEGACY MIDWAY 6800 日 ACT 
妈 衬 太 邹 者 维 V(HUDSON THE BEST) HUDSON 3800 日 融 ETC 国 日 本 职业 棒球 2002( 暂 称 ) KONAMI 6800 日 贺 SPT 
25 日 国 古 洛 娜 亚 沙 渡 排 球 最 强 队 伍 决 定 战 ! NAMCO 4800 日 圆 SPT TARZAN FREE RIDE UBI SOFT 6800 日 贺 AVG 
BREED MASTER OFFICE CREATE 4800 日 圆 不 详 幻想 水 洲 传 咱 KONAMI 价格 未 定 RPG 
SuperLite 1500 SERIES EMILIA SUCCESS 1500 日 贺 AVG RESCUE HELI AIR RANGER 2 ASK 6800 日 圆 ( 预 定 ) ACT 
去 WORLD SOCCER WINNING ELEVEN 2002 KONAMNMI 6800 日 国 ( 了 预定) SPT 
友 SIMPLE 1500 SERIES VOL 93 THE PUZZLE BUBBLE ~-PUZZLE BUBBLE 4-_D3 PUBULISHER 1500 理 时 PUZ 全 全 年 4 月 人 发售 预定 
支 SIMPLE 2000 SERIES VOL 4 THE DOUBLE 疝 党 PUZZLE D3 PUBLISHER 2000 日 醒 PUZ 国 实 战 PACHISLOT 必 腾 法 ! SAMMY'S COLLECTION SAMMY 4800 日 同 SLG 
下山 佐 Digi SELECTION YAMASA ENTERTAINMENT 5800 日 国 SLG 于 ARMORED CORE 3 FROM SOFTWARE 6800 日 圆 ACT 
友 田 佐 Digi SELECTION DX YANMASA ENTERTAINMENT 7800 日 男 SLG 最 强 之 围棋 2 UNBALANCE 价格 未 定 TAB 
4 月 TOM 与 JENNY( 暂 称 ) SUCCESS 3800 日 贺 不 详 11 日 习 国 STUNT GP TAITAS JAPAN 5800 日 圆 (预定 ) RAC 
MATT HOFFMAN PRO BMX( 暂 称 ) SUCCESS 5800 日 圆 SPT 18 日 去 于 中 ! 验 业 棒 球 2002 NANMCO 6800 日 国 SPT 
友 PACHITTE CHONMAGE 3 HACKBERRY 4980 日 雹 SLG 女 心跳 回 居 2 MUSIC VIDEO CLIP! 暂 称 ) KONAMI 3800 日 是 ETC 
25 日 国 GENERATION OF CHAOS NEXT 一 失去 了 的 种 ~ IDEA FACTORY 6800 日 贺 RPG 
山 2002 年 5 月 发 售 预 定 国 齐 豪 2 元 氟 6800 日 贺 ACT 
2 理 去 MYCOM BEST 个 人 才 授 每 日 COMMUNICATIONS 2800 日 国 SLG 图 SURVEILLANCE 和 监视 者 SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 5800 日圆 AVG 
这 5 月 来 玩 多 点 楼 克 吧 ! ~ 用 i-mode 春 取 冠 军 ~ PURE SOUND 3980 日 贺 TAB GALERIANS:ASH ENTERBRAIN 6800 日 加 ACT 
去 GENERATION OF CHAOS NEXT 一 失去 了 的 绊 ~ 连 动 兽 DVD) ”IDEA FACTORY 8800 妃 入 RPG 
二 2002 年 发 售 预 定 女 介 作家 居 ! ViICTOR WTERACTWE SOFTWARE 5800 日 丽 SLG 
上 国名 侦探 柯南 3 最 好 的 拍 描 BANDAI 5800 日 加 AVG 友 GALERIANS:ASH X LION COMPLETE PACK ENTERERAIN 18500 日 图 CT 
X-MEN MUTANT ACADEMY2 SUCCESS 5800 日 加 FIG 去 WORLD SOCCER WINING ELEVEN 台 KONRAMi 6800 已 画 { 征 定 ) SPT 
SuperLite 1500 Series ASSAULT SOLDIER SUCcCESS 1500 日 园 ACT 产 DARKANGEL~VAMPIRE 之 默 示 绕 ~ SORTMAX 6800 日 塘 千 话 
- 相 乘 TECMO 价格 未 定 ETC 下 旬 机 甲 武装 G BREAKER 第 三 次 CROWDIA 大 战 SUNRISE INTERACTIVE 6800 日 贺 SLG 
DRAGON QUEST MONSTER 1 , 2 从 天 而 降 的 勇者 和 牧场 的 朋友 们 ENIX 价格 未 定 RPG 夏 色 之 砂 时 计 人 6800 日 玫 不 详 
山 UNDERGROUND WALKER( 暂 称 ) SuccESsS 2800 日 国 艾叶) | 4 月 本 PPAGMINKGE: 3 0。 R 
夏 国 SH 人 KA TAMBOURINE ! SEGA 价格 未 定 SLG 本 SHINE~ 板 机 腕 矣 - 汪汪 人 E 让 人 5500 旦 国 这 和 
全 at 且 二 jj 商 着 PRINCESS SOFT 价格 未 定 AVG 征 体 算命 都 市 IREM SOFTWARE ENGINEERING 6800 日 圆 AVG 
友 PACHISLOT ARUZE 天 7 ARUZE 便 略 未 定 SLG 有 汪 和 和 下 和 人 
去 DIGIMON WORLD 3( 扫 往 ) BANDAI 镭 格 未 定 不 详 走 柑 四 兵 画 JJ-PHOENIX BEURST TACTICS 下 A 扒 闪 妥 声 5800 蝗 甘 不 话 
蛋 2002 年 ” 人 筷 流 日 本 SYSTEM 价格 未 定 ACT 友 横 甲 兵 雷 J-PHOENIX BURST TACTICS LIMITED EDITION ”TAKARA 9800 日 加 不 详 
PUZZLE DE BOWLING 日 本 SYSTEM 价格 未 定 PUZ 友 BATMAN 人 外 伟 ~ 孝 复 之 禾 ~ UBI SOET 6800 日 甸 AVG 
厦 氟 楼 回廊 PLE STAGE 价格 未 定 AVG 直 SHINE~ 颖 阅 襄 匡 ~ 过 DRAMA CD 版 (看 称 ) SUCCESS 8800 日 画 天 VG 
Major Wave 1500 SERIES SWING HAMSTER 1500 日 加 不 详 
虹 色 DODGEBALL 一 乙女 们 之 青春 一 ATLUS 6800 日 贺 AGT 人 于 年 5 月 发 售 预 定 
虹 色 DODGEBALL 一 乙女 们 之 青春 一 DELUXE PACK ATLUS 8800 日 圆 ACT 去 BLOODY ROAR 3(HUDSON THE BEST) HUDSON 3800 日 而 FIG 
去 HARRY POTTER 和 秘密 之 户 乔 ELECTRONIC ARTS SQUARE 侨 检 未 定 不 话 全 盐 DDRMAX ~DANCE DANCE REVOLUTION 6TH MIX KONAMi 5800 已 国 ACT 
去 棋 恒 ( 扫 稿 ) KONAMI 价格 未 定 TAB 23 日 国 E.O.E.~ 骨 款 之 前 夜 ~ EIDOS INTERACTIVE “6800 日 AVG 
下 旬 女 Red Card MiDWAY 65800 日 天 不 详 
发 售 日 未 定 5 月 国 -U-~ underwater unit IREM SOFTWARE ENGINEERING 价格 未 定 STG 
Major Wave SERIES 极 大 道 棋 HAMSTER 1500 日 贺 TAB 直 YUD 愉 的 工作 室 GUST 6800 日 加 (预定 ) RPG 
JELLY FISH( 廉 价 版 ) VISIT 1980 日 ETC 友 此 花 2~ 广 不 到 的 镇 魂 曲 ~ SUCCESS 伟 格 未 定 AVG 
私立 凰 凰 学 园 3 年 纯真 租 Ja WING 3800 日 圆 (预定 ) TAB 去 FEVER6 SANYO 公 式 PACHINKO SIMULATOR ICS 4800 日 国 SLG 
FRIENDS 一 青春 之 光辉 一 NEC interchannel 6800 日 圆 (预定 ) AVG 友 NBA2K2 SEGA 5800 日 多 SPT 
很 喜欢 网 球 ! TOKIN HOUSE 价格 未 定 SPT 
揣 带 称 集 SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 980 日 圆 ETC 2002 年 6 月 发 售 预定 
真 . 女神 转生 if ATLUS 价格 未 定 RPG 20 日 波 洛 古 罗 斯 一 最 初 之 冒险 ~ SONY COMPUTER ENTERTAINMENT “5800 日 圆 RPG 
成 为 职 棒 队 监督 吧 ! BANDAI 6800 日 贺 SLG 6 月 ROOMMATE 麻美 ~ 妻子 是 女子 高 生 -~ DATAM POLYSTER 6800 日 AVG 
PARTS'DIK BANPRESTO 5800 日 贺 ACT 友 .hack 车 染 所 大 VOL.1 连 OVA) BANDAI 5800 理 父 RPG 
TIE BREAK BODY 价格 未 定 SPT 去 .hack 感染 扩大 VOL.1( 泽 乾 芝 版 ) BANDAli 3800 日 轩 RPG 
ARKS 1000 一 目标 ! 究 极 之 召唤 师 一 CLEF INVENTION 价格 未 定 AVG 
板 田 吾 郎 九段 之 过 珠 BPV CULTURE BRAIN 1500 日 加 TAB 2 年 发 售 预 定 
本 格 对 战 将 棋 7 圣 ,BPV CULTUREBRAIN 1500 日 贺 TAB 国 PACHISLOT 完 全 攻略 ~GIGAZONE-~ SYSCON'ENTERTAINMENT 。” 3500 日 圆 SLG 
OFFICIAL FORMULA 1 RACING EIDOS INTERACTIVE 价格 未 定 RAC 团 PSYVARIAR COMPELTE EDITION SUCCESS 5800 日 圆 STG 
KNIGHTS OF GENISIS~ 神 之 黄 缚 ESCOT 5980 日 贺 SRPG 国 PSYVARIAR COMPELTE EDITION 连 攻略 DVD SUCCESS 7800 日 圆 sTG 


MAIN ROTAR( 暂 称 ) F COMPUTER ENTERTAINMENT “5800 日 贺 STG 图 PSYVARIAR COMPELTE EDITION 连 SOUNDTRACK CD SUCCESS 7800 日 圆 STG 





2002 年 


国 RS~RIDING SPIRITS-~ 

国 箱 庭 铁道 -BLUE TRAIN 特急 称 ~ 
图 日 美 问 职 业 棒 球 FINAL LEAGUE 
JO JO 之 奇妙 冒险 黄金 之 旋风 


CHIKICHIKI MACHINE 猛 RACE 一 BLACK 魔王 &KENKEN 一 


封 神 演 闵 2 

PROJECT FIFA WORLD CUP 

FINAL FANTASY XI 

LEGION THE LEGEND OF EXCALIBUR 
心跳 回 疏 GIRL'S SIDE 


机 甲 世 筷 G BREAKER LEGEND OF CROWDIA 
TVware 情 报 革命 SERIES IMAGE SCATCH( 暂 称 ) 
TVware 情 报 革 命 SERIES SCORE NOTE( 暂 称 ) 


TVware 情 报 革命 SERIES POLYCRAFT( 暂 称 ) 
HURDY GURDY( 暂 称 ) 

SWITCH 

RACING GAME CONSTRUCTION 

AERO DANCING 4 

GUN SURVIVOR 3 DINO CRISIS 
提督 之 决断 IV 


机 动 战士 GUNDAM 基 力 之 野望 ~ 自 久 独立 吉 委 让 ~ 


友 2602 FIFEA WORLBD CUP 

国 捉 马 藤 2( 暂 称 ) 

国 两 人 FANTAVISION 
ROOMMANIA#203 

RPG 工 作 室 5 

PROJECT MINERVA 

支 PACHISLOT ARUZE 王 国 8 

丰 POWER SMASH 2 

去 Xi 各 登 ( 折 生 ) 

去 我 的 三 候 2( 暂 称 ) 

友 志 车 GO ! 旅 情 护 

友 太 鼓 之 过 人 ( 斩 称 ) 

去 NINJA ASSAULT 

友 PACMAN WORLD 2( 暂 稻 ) 

国 AXIS 

国人 金 态 探 测 SIMULATION INGOT 79 
友信 有 长 之 圭 世 ONLINE RPG( 折 称 ) 
支 GUNBA COLLECTION( 暂 稳 ) 
国 SOUL CALIBUR 1 

去 TALES OF DESTINY 2( 暂 称 ) 
支 NMiotoGP3( 暂 种) 

AUTO MODELLISTA 

SPACE CHANNEL 5 

SHADOW TOWER ~ABYSS 
KING OF COLOSSEUM 

A 列 车 2002( 暂 称 ) 

WAR JUDGEMENT( 暂 称 ) 

THE SPLIZER( 暂 称 ) 

CODE: Inferno( 暂 称 ) 

ARC THE LAD 精 才 之 黄 午 

友 HARRY POTTER 和 秘密 之 层 篇 
支 LORD OF THE RING 

妇 Over tihe Monochrome Rainbow 


2003 年 发 售 预 定 


A 列 车 2003( 暂 称 ) 


发 售 日 未 定 


宇宙 战 艇 大 和 号 ISKANDAR 之 追 疏 
LEVEL DIVE 

DRIFT CHAMP 

BX 

STAR OCEAN 3 Till The End Of Time 
TRIANGLE AGAIN 

POINIE'S POIN 

ROBOCOP 

NET KARAOKE 

TUNING CAR RACING GAME( 暂 称 ) 
FLINTSTIONES FEVERI! ROCKVEGAS BOX 
NBA HOOPZ 

机 动 新 撰 租 

GUN=HEARTS 
创造 职业 棒球 会 2002 

EXHIBITION OF SPEED 

爆 走 货车 传说 3 一 男 花道 萝 浪 漫 
拜 借 面 孔 摄影 天 国 

HYPER TOUR 

机 动 战 十 GUNDAM 相 逢 在 宇宙 中 篇 
BIO HAZARD SERIES( 暂 称 ) 
战国 麻雀 7 兵 ) 

CRYSTAL ZONE 

NUIBETTSU CAFE 

山 卡 之 BATTLE( 暂 称 ) 
EXZOCHIKA( 轨 称 ) 
BBD2000( 暂 称 ) 

爆 流 2 

BOMBERMAN2001( 暂 称 ) 

AlI 转 棋 2001( 暂 称 ) 

Al 将 棋 2001( 暂 称 ) 

Al 麻 洛 ( 暂 称 ) 

1ON 1 GOVERNMENT 
SOLDNERSCHILD 2( 暂 称 ) 
决战 山 ( 暂 称 ) 

微 万 免 许 此 传 ( 暂 称 ) 
NAVY-FORCE( 暂 称 ) 

WORLD NEVERLAND 3( 暂 称 ) 
Perfect Golf 3( 轨 称 ) 

电线 ( 暂 称 ) 

WSC 

FIRE PRO WRESTLING( 最 新 作 ) 
通信 上 海 ( 暂 称 ) 

EX 日 本 特急 旅行 GAME 
Kunai( 暂 称 ) 

3D Real Drive( 暂 称 ) 

F-1( 暂 称 ) 

圣 堆 机 RAYBLADE 2( 暂 称 ) 


FIGHTING ILLUSION K-1 GRAND PRIX( 暂 称 ) 


SOUL SURFING( 暂 称 ) 
杷 大 战 系列 

CLOCKWORK TOWER 3 
TOPGUN 

LOTUS CHALLENGE 
团团 转 温 泉 2( 暂 称 ) 

RIDGE RACER 最 新 作 
COMMANDOS 2( 芹 称 ) 

PROJECT EDEN( 暂 称 ) 

Frogger The Great Quest( 暂 称 ) 
ETERNAL ARCADIA 

CLUDCEPT SECOND 

HUNDRED SWORD 

PRIDE( 暂 称 ) 

友 D~>A( 要 称 )》 

友和 多 大 类 同上 PLAY RPG 

支 THE DUNGEOCN OF DOLAGA( 暂 舟 ) 
太 NETWORK BIO HAZARD( 扫 各) 
友 首 都 高 BATTLE ONLINE( 暂 和 禄 ) 
友 音 移 GAME( 暂 称 ) 


SPIKE 

SUCCESS 

SQUARE 

CAPCOM 

INFOGRAME HUDSON 
KOEI 


ELECTORNIC ARTS SQUARE 


SQUARE 
MIDWAY 
KONAMI 


SUNRISE INTERACTIVE 


ARTDINK 

ARTDINK 

ARTDINK 

EIDOS INTERACTIVE 
SEGA 

SUCCESS 

SEGA 

CAPCOM 

KOEI 

BANDAI 


ELECTRONIC ARTS SQUARE 
SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 
SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 


SEGA 
ENTERBRAIN 
D3 PUBLISHER 
庆 RUZE 


NAMCO 


FAB COMMUNICATION 


<O 〇 OEI 

NAMCO 

NAMCO 

价格 未 定 

NAMCO 

CAPCOM 

SEGA 

FROM SOFTWARE 
SPIKE 

ARTDINK 

ARUZE 

ARUZE 

FROM SOFTWARE 


SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 
ELECTRONIC ARTS SQUARE 
ELECTRONIC ARTS SQUARE 
SONY COMPUTER ENTERTAINMENMT 


ARTDINK 


BANDAI 
ENIX 
HUDSON 
HUDSON 
ENIX 


MIGU ENTERTAINMENT 
SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 


TAITAS JAPAN 


_ERGO SOFT 


MTO 

IDEA FACTORY 
MIDWAY 
ENTERBRAIN 
IDEA FACTORY 
SEGA 

TAITAS JAPAN 
SPIKE 

IDEA FACTORY 
3D 

BANDA 
CAPCOM 
CULTURE BRAIN 
CULTURE BRAIN 
CULTURE BRAIN 
Ecseco 

ENIX 

ENIX 

FUJIMIC 
HUDSON 
IFOUR 

IFOUR 

IFOUR 

JORDAN 

KOEI 

KOEI 

NAXAT 


PACIFIC CENTURY CYBERWORKS JAPAN 


RIVERHILL SOFT 
SETA 


SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 


SPIKE 

SPIKE 9 
SUNSOFT 
TAKARA 
TECMO 

Vial Dne 

VIDEO SYSTEM 
WINKY SOFT 


XING ENTERTAINMENT 


童 

SEGA 

CAPCOM 

TAITAS JAPAN 
TAITAS JAPAN 
SEGA 

NAMCO 

EIDOS INTERACTIVE 
EIDOS INTERACTIVE 
KONAMI 

SEGA 

SEGA 

SEGA 

CAPCOM 

TONKIN HOUSE 
ATLUS 

AR 八 A 

CAPCOM 

元 毛 

KONAMI 


6800 日 圆 (预定 ) 
5800 日 圆 
价格 未 定 
价格 未 定 
6800 日 
6800 日 圆 
6800 日 圆 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
7800 日 圆 
4800 日 圆 
4800 日 圆 
4800 日 圆 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
6800 日 圆 
价格 未 定 
俩 格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
5800 日 圆 
7800 日 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
伟 裕 未 定 
八 格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价 接 未定 
从 裕 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
合格 未 定 
价 祝 未 定 
价 烙 未定 
RPG 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
屠 格 未 定 
便 格 未 定 
侍 格 未 定 


价格 未 定 


6800 日 圆 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
5800 日 
价格 未 定 
6800 日 圆 
5800 日 圆 
5800 日 
价格 未 定 
价格 未 定 
6800 日 圆 
价格 未 定 
5800 日 
价格 未 定 
5800 日 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
5800 日 圆 
6800 日 贺 
6800 日 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
便 祝 未 定 
价格 未 定 
什 格 未 定 
便 格 未 定 
优 客 未 定 
价格 未 定 


RAC 
SLG 
SPT 
ACT 
RAC 
SRPG 
SLG 
RPG 
RPG 
SLG 
SLG 
ETC 
ETC 
ETC 
PUZ 
AVG 
ETC 
SLG 
STG 
SLG 
SLG 
SPT 
ACT 
PUZ 
ETC 
ETC 
SLG 
SLSG 
SPT 
PUZ 
AVG 
SLG 
ETC 
STG 
不 许 
不 详 
SLG 
RPG 
STG 
FIG 


SLG 





2002 年 2 月 发 售 


友 SPORT GAME( 暂 称 ) 

女 INTERNET CTHELLOL( 暂 称 ) 

女 INTERNET KARAOKE( 折 称 ) 

友 INTERNET 将 棋 ( 暂 称 ) 

女 iNTERNET 麻雀 ( 暂 称 ) 

支 SIMULATION( 暂 称 ) 

友 RACE{( 百 稀 ) 

友 上 ARC THE LAD ONLINE( 暂 称 ) 

友 能 之 歌 

友 GRAN TURISMO 4( 暂 称 ) 

友 大 家 之 GOLF ONLINE{( 暂 入 ) 

友 MOJI BURIBON( 要 称 ) 

太 NET 对 用 BOARD GAME( 暂 称 ) 

友 多 人数 参 加 型 ACTION ADYV( 百 称 ) 
友 TABLE GAME( 暂 称 ) 

友 CLOCKWORK ONLINE( 暂 称 ) 

去 新 ACTION ADYVENTURE GAME( 草 和 福 ) 
友 新 棒球 GAME!( 蜀 禄 ) 

女 3D FLIGHT SIMULATION( 暂 稀 ) 
友 3D RACE GAME{ 暂 称 ) 

友 TIME CRiSiIS 3( 斩 和 确 ) 

友 NAMCO SPORT ONLINE( 暂 稳 ) 
友 PROJECT VENUS{( 暂 称 ) 

友 BOMBERMAN ONLINE( 提 种 》 

丰 BOMBERMAN LAND 2( 暂 称 ) 

友 横 太 邹 起 狂 11( 暂 称 ) 

友 ARMORED CORE 三 PROJECT( 暂 称 ) 


Dreamcast 


28 日 国 二 重 影 
WEAKESS HERO DC 
MILKY SEASONS 


2002 年 3 月 发 售 预定 


7 日 水 色 
水 色 初回 限定 版 
樱 大 战 3- 巴 里 正在 燃烧 ~MEMORIAL PACK( 连 MEMORIAL 音 乐 盒 ) 
14 日 围 围 转 温 泉 3 
21 日 NAKORURU~ 那 人 给 我 的 禄 物 ~ 
杷 大 战 4 一 各 爱 少女 一 
樱 大 战 4 一 季 爱 少女 一 初回 限定 版 
樱 大 战 COMPELTE BOX 
28 日 国 SISTER PRINCESS PRIMIUM EDITION 
同窗 会 again&refrain 
NFL 2K2 
CARD OF DESTINY~ 光 与 半 之 和 统合 者 ~ 
CARD OF DESTINY~ 光 与 半 之 统合 者 ~( 初 回 限定 版 ) 


2002 年 4 月 发 售 预定 


11 日 国 机 动 战 十 GUNDAM 连 邦 vs 自 访 & DX 
18 日 国 新 世 筷 EVAGELION 和 绫 波 育成 计划 
国 World Series Baseball 2K2(D DIRECT 专 喜 ) 
4 月 My Merry May 
2002 年 5 月 发 售 预 定 
5 日 于 NBA2K2(D DIRECT 专 喜 ) 
2002 年 6 月 发 售 预定 
下 旬 水 夏 ~SUIKA-~ 
2002 年 7 月 发 售 预定 
7 日 本 NHL2K2(D DIRECT 专 误 ) 
2002 年 发 售 预定 
春 ELYSION 一 永和 让 之 SANCTUARY 一 
友 君 期 明 之 永 鼻 
2002 年 MYSTEREET 一 不 可 逆 世 界 的 探 侦 第 士 一 


发 售 日 未 定 


IF IT HAPPENS… 
SENTIMENTAL PRELUDE 

创造 怪物 ! 

MONSTER BREED 

CHI Q 的 朋友 们 

NEPPACHI VI@VPACHI 一 CR 寻宝 探险 队 一 
Innocent Tears 

虹 色 天 使 

TREASURE STRIKE @abarai 版 
章 负 之 MARINE 

DARK EYES( 暂 称 ) 

Littledream 

INTERLUDE 

FIRST KISS 物 话 2 


28 日 斩 歌舞 伎 
METAL DUNGEON 


式 神 之 城 
式 神 之 城 限定 版 
2002 年 3 月 发 售 
7 日 NBA LIVE 2002 
14 日 实 沈 WOLRD SOCCER 2002 
21 日 GUN VALKYRIE 
28 日 机 甲 兵 园 J-PHOENIX+ 


MAJIDESU FIGHT ! 
ESPN NBA 2 Night 2002 


2002 年 4 月 发 售 


18 日 国 ULTIMATE FIGHTING CHAMPIONSHIP 2 TAP OUT 
25 日 国 HALO 
丰 PUCHICOPTER 
4 月 国 MYST II EXILE( 上 暂 称 ) 
2002 年 5 月 发 售 
5 月 于 PHANTOM CRUSH( 暂 称 ) 
2002 年 发 售 预 定 
奇 轩 格 问 超 人 一 Fighting Super Hero 一 


国 JOCKEY'S ROAD 

国 MAXIMUM CHASE 

国 BISTRO CUPIT 

国 BISTRO CUPIT 心跳 RECIPT BOX 
TRANCE WORLD SURF 

X CHASER 

Innocent Tears 


KONAMI 

SUCCESS 

SUCCESS 

SUCCESS 

SUCCESS 

SEGA 

SEGA 

SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 
SONY COMPUTER ENTERTAINMENT 


NAMCO 

HUDSON 

HUDSON 

HUDSON 

FROM SOFTWARE 


PRINCESS SOFT 
FORTY-FIVE 
KID 


NEC INTERCHANNEL 
NEC INTERCHANNEL 
SEGA 

SEGA 

COOL KIDS 

SEGA 

SEGA 

SEGA 

MEDIA WORKS 

NEC INTERCHANNEL 
SEGA 

ABEL 

ABEL 


BANDAI 
BROCCOLI 
SEGA 

KID 


SEGA 


PRINCESS SOFT 


SEGA 


NEC INTERCHANNEL 
ALCHEMIST 
ABEI 


FUJI COM WORK TRADING 
NEC INTERCHANNEL 
SEGA 

NEC INTERCHANNEL 
NEXTECH 
DAIKOKU 曙 机 

GLOBAL A ENTERTAINMENT 
JAPAN CORPORATION 
KID 

MICRO CABIN 
NEXTECH 

PANTHER SOFTWARE 
NEC INTERCHANNEL 
BROCCOLI 


元 氯 

PANZER SOFTWARE 
MEDIA QUEST 
MEDIA QUEST 


ELECTRONIC ARTS SQUARE 
KONAMI 

SEGA 

TAKARA 

TAKUYO 

KONAMI 


CAPCOM 
MICROSOFT 
AQUA SYSTEM 
MEDIA QUEST 


元 氯 


MICROSOFT 
MICROSOFT 
MICROSOFT 
SUCCESS 

SUCCESS 
INFOGRAME HUDSON 
IDEA FACTORY 

广 美 


价格 未 定 
慎 格 未 定 
价格 未 定 
便 格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 


6800 日 
6800 日 
6800 日 圆 


6800 日 圆 
7900 日 加 
5800 日 圆 
4800 日 圆 
6800 日 
6800 日 圆 
8800 日 圆 
18000 日 圆 
9800 日 
7200 日 加 
5800 日 加 
6800 日 圆 
6800 日 加 


价格 未 定 
7800 日 圆 
4800 日 圆 
6800 日 圆 (预定 ) 


5800 日 圆 


价格 未 定 


4800 日 贺 


6800 日 圆 
价格 未 定 
价格 未 定 


5800 日 圆 
6800 日 圆 
价格 未 定 
价格 未 定 
3800 日 圆 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
6800 日 
价格 未 定 


6800 日 贺 
6800 日 园 
5800 日 
5800 日 贺 


6800 日 
6800 日 圆 
6800 日 圆 (预定 ) 
价格 未 定 
价格 未 定 
6800 日 


6800 日 圆 
6800 日 圆 
6800 日 国 ( 预 定 ) 
价格 未 定 


价格 未 定 


价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
5800 日 圆 
9800 日 圆 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 






AVG 
SLG 
AVG 


AVG 
AVG 
AVG 
ETC 
AVG 
AVG 
AVG 
AVG 
AVG 
AVG 
SPT 
RPG 
RPG 


ACT 
SLG 
SPT 
AVG 


SPT 


AVG 


SPT 


AVG 
产 VG 
AVG 


ETC 
AVG 
SLG 
SLG 
ETC 
SLG 
SRPG 
SLG 
ACT 
已 忆 天 
RPG 
AVG 
AVG 
AVG 





FIG 
ACT 
STG 
STG 


SPT 
SPT 
ACT 
ACT 
ACT 
全 下 


SPT 
AVG 
不 详 
AVG 


STG 


FIG 
RPG 
ACT 
SLG 
SLG 
SPT 
RAC 

SRPG 
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时 
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口 
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一 
也 
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一 四 匠人 一 rm 本 | 辐 二 


2002 年 


F1 2002 

友 MAD DASH RACING( 暂 称 ) 
图 铁 骑 ( 暂 称 ) 

TRIANGLE AGAIN 

阑 ~-MURAKUMO-~ 

码 TENELECHA 

图 真 .女神 转生 NINE 
NEVERLAND SAGA 
SEGA GT 2002 

红 之 海 去 吧 ! 前 往 红 之 彼 方 
码 THOUSAND LAND 


发 售 日 未 定 


国 GAIA BLADE 

SOUL CALIBUR 咱 

Style Laboratory 

MYST III EXILE 

PANZER DRAGOON 最 新 作 
RUNEBRID 

MASTER SLAVE 

DINO CRISIS 3( 暂 称 ) 

CRAZY TAXI NEXT( 暂 称 ) 

THE HOUSE OF THE DEAD 3 
WORLD BILLARD TORNAMNET BREAK NINE 
SOUL CALIBUR 2 

DEAD TO LIGHTS( 暂 称 ) 

RIDGE RACER 最 新 作 

名 称 未 定 

KINGDOM UNDER FIRE 1 
RELICS 

SEGA GT APPEND DISC( 暂 称 ) 
SEGA GT ONLINE( 暂 称 ) 
PANZER DRAGOON 最 新 作 ( 暂 称 ) 
PHANTASY STAR ONLINE( 暂 称 ) 


ELECTRONIC ARTS SQUARE 
EIDOS INTERACTIVE 
CAPCOM 

MIGU ENTERTAINMENT 
FROM SOFTWARE 
AQUA PLUS 

ATLUS 

IDEA FACTORY 

SEGA 

KOEI 

FROM SOFTWARE 


FROM SOFTWARE 
NAMCO 

O2 

MEDIA QUEST 
SEGA 
TAKUYO 
TAKUYO 
CAPCOM 
SEGA 

SEGA 

ASK 

NAMCO 
NAMCO 


”NAMCO 


NAMCO 
PANDAGRAM 
BOTHTEC 
SEGA 

SEGA 

SEGA 

SEGA 


Tieaie[e Gamecube 


2002 年 3 月 发 售 预定 
14 日 国 巨 人 之 DOSHIN 
实况 WORLD SOCCER 2002 
15 日 EXTREME G3 
20 日 国 GROOVE ADVENTURE RAVE FIGHTER LIVE 
22 日 STAR WARS ROUGE SQUADRON 
BIO HAZARD 
NBA STREET 
支 BIO HAZARD( 连 MEMORY CARD 版 ) 
29 日 国 BATTLE 封 神 
NBA COURTSIDE 2002 
2002 年 4 月 发 售 预 定 
25 日 BLOODY ROAR EXTREME 
4 月 RUNE 
2002 年 5 月 发 售 预定 
滚动 卡 比 2( 暂 称 ) 
2002 年 发 售 预 定 
于 STARFOX ADVENTURE DINASOUR PLANET 
- 国 BATMAN DARK TOMORROW( 暂 稳 ) 
ETERNAL DARKNESS 被 邀请 之 13 人 
GOLD MOUNTAIN 
MARIO SUNSHINE( 暂 称 ) 
筋肉 人 咱 世 ~ 新 世代 超人 VS 传 襄 超人 ~ 
ZOID VS( 暂 称 ) 
冬 山 卡 BATTLE( 暂 称 ) 
2002 年 BOMBERMAN GENERATION 
革 责 过 传说 GC( 暂 称 ) 
发 售 日 未 定 


2 日 
8 日 
29 日 


SOUL CALIBUR 咱 
PHANTASY STAR ONLINE for GC 
BIO HAZARD 0 

DISNEY MICKEY( 暂 称 ) 
1080”GC( 暂 称 ) 

DONKEY KONG RACING( 卓 称 ) 
METROID PRIME( 暂 称 ) 

BIO HAZARD 2 

BIO HAZARD 3 LAST ESCAPE 
BIO HAZARD CODE:VERONICA 完全 版 
BIO HAZARD 4( 暂 称 ) 

ETERNAL ARCADIA 


Game Boy 
2002 年 3 月 发 售 预定 


HELLO KITTY 之 HAPPY HOUSE 
MONSTER TRAVELLER 

国 BIO HAZARD GAIDEN 

海豹 战队 闪电 ~ 心跳 大 作战 ?~ 


2002 年 4 月 发 售 预 定 


12 日 
18 日 


我 的 餐厅 
友 冒 险 ! DONDOKO 岛 


ER 年 发 售 预定 


ve 


FROM TV ANIMATION ONE PIECE 幻 之 GRAND LINE 冒 险 记 


XtremeWheels 目 标 是 BMX Champion ! 
KLUSTAR 


发 售 日 未 定 


漠 字 BOY 3 
咕 鄙 咕 鸣 好 朋友 
GOI!GO! 顺 风车 2 


Came Boy Advance 


2002 年 2 月 发 售 预定 


28 日 


伍 右 生 门 NEWAGE 出 动 ! 
JLEAGUE POCKET 2 


2002 年 3 月 发 售 预定 


bp 


14 日 
15 日 
20 日 


本 MONSTERinc 

国 液 动 PUZZLE HAPPY PANECCHU ! 
沈默 之 遗 踊 ~ESTOPOLIS 外 传 ~ 

川 的 5 一 不 思 闵 之 森 一 

K-1 POCKET GRAND PRIX 

实名 WORLD DIMENSION SOCCER 
国 POWER PRO 君 POCKET 4 


任天堂 

KONAMI 

ACCLAIM JAPAN 
KONAMI 

ELECTRONIC ART SQUARE 
CAPCOM 

ELECTRONIC ARTS SQUARE 
CAPCOM 

KOEI 

任天堂 


HUDSON 
FROM SOFTWARE 


任天堂 


任天堂 

KEMCO 

任天堂 

FROM SOFTWARE 


MTO 

TAITO 

CAPCOM 

OMEGA PROJECT 


KIRAT 
GLOBAL A ENTERTAINMENT 


BANPRESTO 
SPIKE 
SPIKE 


JWING 
STING 
JWING 


KONAMI 
KONAMI 


TOMY 

任天堂 

TAITO 

VICTOR INTERACTIVE SOFTWARE 
KONAMI 

UBI SOFT 

KONAMI 


6800 日 图 
6800 日 贺 ( 暂 称 ) 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 来 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 


价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 


6800 日 圆 
6800 日 圆 
5800 日 圆 (预定 ) 
6800 日 加 
6800 日 圆 
6800 日 贺 
5800 日 
7800 日 
6800 日 贺 
6800 日 贺 


6800 日 图 
6800 日 圆 


价格 未 定 


价格 未 定 
价格 未 定 
6800 日 圆 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 


价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 
价格 未 定 


4500 日 圆 
4300 日 
4200 日 圆 
3980 日 贺 


3980 日 圆 
4300 日 图 


价格 未 定 
4300 日 圆 
4300 日 


5800 日 圆 (预定 ) 
价格 未 定 
4800 日 加 (预定 ) 


5800 日 圆 
5800 日 圆 


4800 日 圆 
4800 日 
5800 日 
4800 日 圆 
5800 日 贺 
4800 日 
5800 日 


SPT 
RAC 
SLG 
AVG 
ACT 
不 说 
RPG 
SRPG 
RAC 
SLG 
不 用 


SLG 
SPT 
RAC 
ACT 
ACT 
AVG 
SPT 
AVG 
ACT 
SPT 


FIG 
ARPG 


ACT 


ARPG 
ACT 
AVG 

ARPG 
ACT 

FlIG 
不 详 
RAC 
ACT 

ARPG 


FIG 
RPG 
AVG 

不 详 
SPT 
RAC 
ACT 
AVG 
AVG 
AVG 
AVG 
RPG 





ACT 
SPT 


ACT 
PUZ 
RPG 
SPT 
SPT 
SPT 
SPT 





21 日 


22 日 
28 日 


29 日 


下 旬 
3 月 


友 GROOVE ADVENTURE RAVE~ 光 与 关 之 大 决 战 ~ 
于 ANGELIQUE 

实战 PACHISLOT 必 腾 法 ! 软 王 ADVANCE 

好 朋友 窜 物 ADVANCE SERIES2 可 爱 的 小 狗 ( 轨 称 ) 
妖怪 道 

SHINING SOUL 

一 石 八 筷 

国 MAGICAL 封 神 

青蛙 B BACK 

FIRE EMBLEM 封 印 之 剑 

著 刀 俱乐部 3 

国 多 拉 A 萝 哪 守 也 是 WALKER 

国 神 之 记述 ILLUSION OF THE EVIL EYES 
新 日 本 PRO WRESTLING RING 门 魂 烈 人 埔 ADVANCE 
不 思 闵 之 国 ANGELIQUE 


2002 年 4 月 发 售 预 定 


11 日 
12 晶 


19 日 
25 日 
26 日 


下 旬 
4 月 


太志 所 BLOCKSI! 

图 LUNA LEGEND 

国 微 万 ADVANCE~ 免 许 此 传 SERIES-~ 
国 绵 羊 之 感 迪 

友 很 喜欢 TEDDY 

女 很 喜欢 TEDDY( 初回 限定 版 ) 

友 WORLD SOCCER WINNING ELEVEN 
国 EGOMANIA 捉 著 ! 塌 ! 飞 走 ! 

国 ROCKMAN ZERO~ 

国 头 文字 D ANOTHER STAGE 

图 黑 角 子 之 个 地 和 游 戏 

图 黑 胃 子 之 来 玩 高 责 夫 球 吧 

国 车 鼠 太 郎 3 LOVE LOVE 大 时 险 

丘 带 电 默 TELEFANG 2 SPEED 

揣 带 电 鞭 TELEFANG 2 POWER 


2002 年 5 月 发 售 预定 


支 KONAMI ARCADE GAME COLLECTION 
友 MOTO CROSS MANIA ADVANCE 


人 年 6 月 发 售 预定 


支 CASTLEVANIA~ 白 夜 之 协奏曲 ~ 


2002 年 发 售 预 定 


国 WOODY WOOD BECKER( 百 称 ) 

国 PACHISLOT 完 全 攻略 ADVANCE 

图 Spiderman MYSTERIO 之 威 稍 

GROOVE ADVENTURE RAVE-~ 光 与 间 之 大 决 战 ~ 
BLENDER BLOS 

传说 之 STARFEE( 暂 称 ) 

DIDIKONG PILOT( 析 称 ) 

EZ-TALK 中 级 穆 ( 暂 称 ) 

CINDERELLA GBA( 暂 称 ) 

BATLAND( 暂 称 ) 

LUNA BREATH( 百 称 ) 

黄金 之 太阳 一 失去 之 时 代 一 ( 暂 称 ) 

THE PINBALL OF THE DEAD 

创造 职业 棒球 会 ! ADVANCE 

职业 麻雀 5 兵 ,EX ADVANCE 

FOMATION SOCCER~2002~ 目 标 是 世界 杯 
PUKUPUKU 天 然 回 艾 板 

TETRIS WORLD( 暂 称 ) 

去 BAULDER DASH( 暂 害 ) 

图 CRAZY CHESS( 暂 称 ) 

国 DIGICO COMMUNICATION 

国 PUZZLE BUBBLE OLD&NEW( 暂 称 ) 

DONKEY KONG COCONUT CRACKER 

SABRE WOLF 

SILK 和 COTTON 

国 ELEVATOR ACTION OLD&NEW( 芹 称 ) 

国 MAMIMUME MOGACHO TAKO BALL 

国 FINAL FIRE PRO WRESTLING 一 荔 之 团体 运营 ~ 
STREET FIGHTER ZERO 31 

POCKET MONSTER GAMEBOY ADVANCE( 暂 称 ) 


发 售 日 未 定 


金 鳞 物 语 GBA 

READY 2 RUMBLE BOXING ROUND 2 
MAJIKONE 

GAME BOY WARS ADVANCE 

Frogger 

马 穴 大 作战 ( 暂 称 ) 

GAMEBOY MUSIC( 上 要 称 ) 

鼻尖 合 战 

SUPER MARIO ADVANCE 3( 暂 称 ) 
METROID FOR GAMEBOY ADVANCE( 暂 称 ) 
伍 右 生 有 门 ( 暂 称 ) 

花 屋 物语 GBA 

直 CARNIVAL CARNIVAL 

友 网 球 王 子 GENIUS BOYS ACADEMY 


NEO-GEO 


3 月 


2002 年 3 月 发 售 预定 


THE KING OF FIGHTERS 2001 


TeTiTe[- Ti Swan 
2002 年 2 月 发 售 预定 


28 日 


GOLDEN AXE 


2002 年 3 月 发 售 预定 


2 日 
15 日 
ETC 


图 筋 肉 人 咱 世 一 DREAM TAG MATCH 一 


KONAMI 
KOEI 
SAMMY 
MTO 
FUUKI 
SEGA 
KONAMI 
KOEI 
角川 书店 
任天堂 
JORDEN 
EPOCH 和 社 
KONAMI 
TOMY 
KOEI 


5800 日 贺 
5800 日 贺 
4800 日 国 
4800 日 贺 
4800 日 轩 
5800 日 贺 
5800 日 国 
5800 日 
5800 日 贺 
4800 日 
4800 日 
4800 日 图 
5800 日 贺 
5800 日 图 
5800 日 贺 


GLOBAL A ENTERTAINMENT 4800 日 图 


MEDIA RING 5800 日 
加 轩 TEC 4800 日 贺 
CAPCOM 4800 日 贺 
MTO 4800 日 图 
MTO 价格 未 定 
KONAMI 5800 日 圆 (预定 ) 
KEMCO 4800 日 贺 
CAPCOM 4800 日 贺 
SAMMY 5800 日 圆 
TOMY ”4800 日 
TOMY 4800 日 图 
任天堂 4800 日 圆 
SMILE SOFT 价格 未 定 
SMILE SOFT 价格 未 定 
KONAMI 4800 日 
KONAMI 4800 日 加 
KONAMI 价格 未 定 
KEMCO 价格 未 定 
SYSCON ENTERTAINMENT 4800 日 圆 
SUCCESS 4800 日 圆 
KONAMI 价格 未 定 
INFOGRAMES HUDSON 5200 日 
任天堂 价格 未 定 
任天堂 价格 未 定 
KEYNET 价格 未 定 
CULTURE BRAIN 价格 未 定 
任天堂 价格 未 定 
任天堂 价格 未 定 
任天堂 价格 未 定 
SEGA 价格 未 定 
SEGA 价格 未 定 
CULTURE BRAIN 价格 未 定 
SPIKE 价格 未 定 
VICTOR INTERACTIVE SOFTWARE 价格 未 定 
SUCCESS 3980 日 圆 
KEMCO 价格 来 定 
KEMCO 价格 未 定 
BROCCOLI 价格 未 定 
MEDIA KITE 4800 日 圆 (预定 ) 
任天堂 价格 未 定 
任天堂 价格 未 定 
MIG ENTERTAINMENT 价格 未 定 
MEDIA KITE 价格 未 定 
IDEA FACTORY 4800 日 圆 
SPIKE 价格 未 定 
CAPCOM 4800 日 
任天堂 价格 未 定 
CULTURE BRAIN 价格 未 定 
MIDWAY 价格 未 定 
SOFTMAX 4800 日 贺 
任天堂 4800 日 贺 
KONAMI 价格 未 定 
任天堂 价格 未 定 
任天堂 6800 日 圆 
任天堂 价格 未 定 
任天堂 价格 未 定 
任天堂 价格 未 定 
KONAMI 5800 日 贺 
TDK CORE 价格 未 定 
任天堂 价格 未 定 
KONAMI 价格 未 定 


SUN AMUSEMENT 


BANDAI 


BANDAI 


国 DIGITAL MONSTER CARD GAME Ver WonderSwan Color 


2002 年 4 月 发 售 预定 


25 日 


NAMCO SUPER WARS 


3 年 发 售 预 定 


国 FINAL FANTASY IV 
魔界 塔 士 SAGA 
GRANSTA CHRONICLE 
ARC THE LAD 机 和 神 复活 


发 售 日 未 定 


机 动 战士 GUNDAM MSPLATOON.COM 
FINAL FANTASY 川 

FRONT MISSION 

DICE DE CHOCOBO 

犬夜叉 2( 暂 称 ) 

机 动 战 十 GUNDAM VOL.3( 暂 称 ) 
RUNDIM 


BANDAI 


SQUARE 
SQUARE 
OMEGA MICOT 
BANDAI 


BANDAI 
SQUARE 
SQUARE 
SQUARE 
BANDAI 

BANDAI 

DIGITAL DREAM 





ACT 
AVG 
SLG 
SLG 
RPG 
RPG 
ETC 
RPG 
RPG 
SLG 
不 详 
TAB 
TAB 
SPT 
ETC 


不 群 
RPG 
TAB 
ACT 
不 详 
不 群 
SPT 
不 详 
不 详 
RAC 
PUZ 
SPT 
ETC 
RPG 
RPG 


ETC 
不 妊 


ACT 


39800 日 圆 (预定 ) FIG 


价格 未 定 ACT 
4200 日 力 FIG 
BANDAI 4200 日 
4980 日 国 SLG 
5200 日 圆 (预定 ) RPG 
价格 未 定 RPG 
5200 日 贺 SRPG 
价格 未 定 RPG 
价格 未 定 SLG 
价格 未 定 RPG 
价格 未 定 SRPG 
价格 未 定 TAB 
价格 未 定 不 详 
价格 未 定 SLG 
价格 未 定 STG 















CJUESTION 


各 位 计 者 假如 想得到 我 们 本 期 送出 的 珍 丙 稳 品 


寄 回 香港 湾仔 皇后 大 道 东 80 号 坚 雄 商业 大 厦 14 楼 1401 室 ， 范 广 明 “ 回 黎 癌 疮 」 ， 我 们 便 会 从 所 有 回覆 问卷 的 访 


,只 需要 在 本 页 的 表格 上 填 上 你 的 个 人 资料 站 回 答 一 份 简单 的 疝 卷 ， 






中 抽出 获 效 的 幸运 儿 ， 而 且 所 有 回覆 问卷 的 请 者 更 可 以 到 本 篇 辑 部 抄 取 由 我 们 提供 的 各 种 迄 戏 SPECIAL SAVE 








职业 : 








里 箱 方 法 (电话 或 E-mail) : 





闻 下 会 和 给 本 期 的 内 容 整体 值 多 少 分 数 ” [| 
(请 在 方 格 上 填 上 分 数 。1 分 为 最 低 ，10 分 最 高 。 


间 下 导 择 购 里 本 读 的 原因 是 ? (可 遗 择 超 过 一 项 ) 


本 读 的 游戏 攻略 资料 详 尺 









读 内 容 资料 锡 新 狗 快 


















其 他 : 





二 ] 本 主 的 排版 精美 
_] 本 读 的 封面 精美 


作 赠送 时 


时 核对 身份 乙 用 





证 的 内 容 够 专业 准确 、 分 析 独 到 
[] 本 读 的 副刊 内 容 所 富 
口 本 读 的 专题 特集 吸引 





请 问 问 下 现时 反 有 以 下 哪 一 些 游 戏 主 机 ? 


PLAYSTATION 
PLAYSTATION2 
DREAMCAST 
NINTENDO 64 


留 量 本 有 蝇 每 开 


DGAMEBOY / GAMEBOY COLOR 








GAMEBOY ADVANCE 
NEOGEO 


















关 下 未 来 打算 购买 以 下 哪 一 些 游 戏 主 机 ? 


[LJPLAYSTATION2 














L_|XBOX 


v_ |GAMECUBEE 
JIDREAMCAST 
LININTENDO 64 
LIPLAYSTATION 





DGAMEBOY / GAMEBOY COLOR 


JJGAMEBOY ADVANCE 





NEOGEO 


WONDERSWAN /WONDERSWAN COLOR 
LjPC 


]IWONDERSWAN /WONDERSWAN COLOR 

















间 下 最 喜 获 本 期 的 哪 一 些 栏目 ? 
(参考 下 方 列 出 的 栏目 资料 ， 在 方 格 内 填 上 代 访 表 栏 目的 数字 * 最 多 可 填 上 五 个 选择 。) 
请 革 用友 天 “各 扩大 眶 下 到 








间 下 最 不 喜欢 本 期 的 哪 一 些 栏目 ? 
(参考 下 方 列 出 的 栏目 资料 ， 在 方 格 内 填 上 代 访 表 栏 目的 数字 最 多 可 填 上 五 个 选择 。) 
人 kds | 不 | 有 








(T) EDITORIAL ( 游 赦 时 事 评 葵 ) (14) COLUMNS : 天 堂 路 (专栏 ) 
(2) NEWS HEADLINE (游戏 相关 新 闻 ) (15) ARCADE (街机 介 铬 ) 
(3) LOCAL NEWS (本 地 游戏 新 闻 ) (16) PC GAME ( 电 胶 游戏 ) 
(4) RANKING (各 类 排行 榜 ) (17) COMIC FUNLAND ( 漫 必 ) 
(5) FEATURE : XBOX 发 售 特集 (专题 ) (18) JAPANESE IDOL (日 本 偶像 介 知 ) 
(6) NEW GAME EXPRESS (即将 推出 游戏 介 箱 ) (19) MUSIC (日 本 乐坛 专 真 ) 
(7) NOW ON SALE (新 推出 游戏 介 稻 ) (20) TOYS & HOBBY (玩具 模型 介 纪 ) 
(8) HOW TO WIN : GRANDIA XTREME (和 游戏 攻略 ) (21) ANIME (动画 介 络 ) 
(9) HOW TO WIN : 侍 ~SAMURAI~ ( 邀 戏 攻 略 ) 22) EDITOR'S NOISE (篇 辑 半点 ) 
10) HOW TO WIN : MAXIMO (游戏 攻略 ) 23) CHEATS (游戏 秘技 ) 


人 
(11) HOW TO WIN : VIRTUA FIGHTER 4 (游戏 攻略 ) (24) RETRO GAMES ( 怀 疼 那 戏 回 磊 ) 
(12) HOW TO WIN : 机 动 战士 GUNDAM DX 联邦 对 自 议 ( 造 戏 攻略 ) (25) RUMOR MILL (流言 板 ) 

(13) SNK 复 活 特集 (专题 ) (26) EDITOR'S LIFE (入 者 话 ) 


除了 本 读 之 外 你 膛 关 读 哪 一 些 游 戏 杂 访 ? 


DC GAME WAVE 站 GAME WEEKLY 中 GAME NEXT 
中 GAME STATION D] 日 文 游 戏 杂 访 


间 下 期 望 本 读 未 来 能 锡 增 加 哪 一 些 内 容 ′_ 


后 及 FMIEFL 有 TYTE 忆 三 MPG 有 并 1INE 











闻 下 认为 本 读 在 哪 一 个 方面 是 最 有 待 改 善 的 呢 : _ 








最 近 两 个 星期 间 下 最 喜欢 玩 哪 一 些 和 游戏 作品 (包括 电视 及 电脑 游戏 )? 一 























CuESTIONNAIFE 


1) 我 们 会 个 别 通知 所 有 多半 的 读者 有 关 领 取 和 礼品 的 事宜 。 
2 ) 多 通知 的 读者 需 亲 临 本 读 篇 辑 部 领取 和 礼品 ， 兹 须 出 示 身 分 证 以 便 核 对 身份 。 
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口 

邮 

\-/ 
1) 请 在 下 方 列 出 的 “ 今 期 SAVE DATA 一 鉴 广 明 你 想 抄 取 的 和 游戏 得 料 内 容 
2 ) 读者 须 自 人 备 有 足 锡 空位 的 MEMORY CARD 


3 ) 请 於 星期 三 至 星期 六 早上 11 时 至 下 午 5 时 ， 致 电 过 入 辑 部 登记 后， 亲临 本 读 篇 辑 部 抄 
取 算 料 
4) 请 出 示 身 分 证 以 便 核对 身份 


已 有 MEPRLR 有 YEP， 








1 泳 在 2 注 机 种 SAVE 内 容 所 需 容量 

ACE COMBAT PS 可 玩 用 所 有 MISSION 及 战机 1 BLOCKS 硬 

BREATH OF FIRE IV PS 出 现 了 和 电 整 屋 ， 1 BLOCKS 误 ] 

COOL BOARDERS 4 PS 可 选用 所 有 模式 及 赛 道 1 BLOCKS 一 
四 昌 DEAD OR ALIVE PS 可 和 玩 用 所 有 角色 1 BLOCKS 思 
上 |  DINO CRISIS PS 隐藏 服装 及 无 限 大 克 1 BLOCKS 口 

四 EHRGEIZ PS 可 选用 FF7 的 角色 2 BLOCKS 而 

GUNDAM THE BATTLE MASTER 2 PS 可 玩 用 所 有 MS 1 BLOCKS 可 

INFINITY PS 全 CG GALLERY 有 疯 2 BLOCKS 

PSYCHIC FORCE 2 PS 可 跑 用 所 有 角色 1 BLOCKS 哑 

R. TYPE A PS 可 选用 隐藏 机 1 BLOCKS 

SD GUNDAM GGENERATION PS 全 机 钥 图 狗 2 BLOCKS 

STREET FIGHTER EX 2 PLUS PS 可 玩 用 所 有 角色 1 BLOCKS 

STREET FIGHTER ZERO 3 PS 可 和 遗 用 所 有 角色 1 BLOCKS 

WORLD SOCCER 实 沈 WINNING ELEVEN 4 PS 可 玩 用 隐藏 TEAM 及 场地 2 BLOCKS 

大 家 的 哥 责 去 PS 可 和 跑 用 所 有 角色 3 BLOCKS 

大 家 的 哥 责 夫 2 PS 可 玩 用 所 有 角色 2 BLOCKS 

久 和 这 之 冬 PS 全 CG GALLERY 有 诗 1 BLOCKS 区 

半 神 传 3 PS 可 和 玩 用 所 有 角色 1 BLOCKS 厅 

对 文 字 D PS 可 选用 所 有 车 及 赛 道 1 BLOCKS 悍 

电车 GO PS 可 钱 党 全 路 线 MOVIE 1 BLOCKS 量 

悠久 幻想 曲 ALL STAR Project PS 全 图 片 及 授 业 课程 Data 1 BLOCKS 更 

到 鲁 王国 之 人 形 公 主 PS 可 选用 8 个 隐藏 公仔 1 BLOCKS 和 

楼 动 战 十 GUNDAM 马 沙 之 反 警 PS 可 和 玩 用 所 有 MS 1 BLOCKS 

氏 拳 PS 可 跑 用 DEVIL KAZUYA 1 BLOCKS 

铁拳 2 PS 可 和 跑 用 所 有 角色 1 BLOCKS 于 

氏 拳 3 PS 可 选用 所 有 角色 及 隐藏 模式 1 BLOCKS 

鬼武 者 PS2 可 和 玩 用 熊猫 服 420 KB 

BLOODY ROAR 3 PS2 可 和 赵 用 所 有 角色 130 KB 

BLOOD THE LAST VAMPIRE PS2 全 ENDING 记 销 166KB 

WINNING ELEVEN 5 PS2 可 玩 用 所 有 隐藏 TEAM & 全 英文 名 108KB 

ARMORED CORE 2 ANOTHER AGE PS2 言 隐藏 PARTS & 全 版 面 导 择 可 能 81KB 


GRAN TURISMO 3A-spec PS2 金钱 MAX 





1BLOCKS 








air COO- ? 





话题 作品 攻略 大 特集 : 


忠武 狠 2 
ENOSAGA EPISODPE = 力 之 意 查 
ET SETRADI 同 诈 册 RE 
注目 新 作 发 售 前 夜 条 : 
要 六 驯 4 
起 级 机 械 人 大 战 IMPAC ' 
WILD ARMS ADVANKE 3rd 等 


实际 内 容 有 可 能 与 上 述 不 同 








站 E 
E EvenN 系 引号 j 肯 林 
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> 地 题 特集 销售 情况 、 玩 家 反应 所 


小 龟 秀 天 / 稻 船 敬 二 / 客 本 茂 /中 裕 司 


街机 界 今 后 何去何从 ? 


四 大 日 本 游 肯 亨 作 人 特别 对 灸 ADOU EXPO 2001 可 下。 
> 地 图 、 隆 藏 要 素 一 伐 出 开 0 GBA 两 大 超期 待 RPG 作 品 速 部 二 浊 | 
FIRE EMBLEM 外 便 且 
| 2 四 =] = 一 | 本 | 四 四 | 一 ] 一 ~ 封印 之 齐 


> 其 他 强劲 碟 略 隧 客 SELLINICESIG IE 
XENOSA6A EPISOTE 工 人 入 力 之 意志 
DEAD OR ALHVE 1 生机 了 
GRANDIA XTRENME | 必 
MAXIMO NA， < 和 和 人 
VIRTUA， FIGHTER 下 
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CT [aa 襟 < om IE 机 二 ww 
拓 四 人 上 四 AN 梳 三 1 人 四 大 忆 四 W 一 - 
Ri 本 册 ] 天 站 下 对 四 内 mi 天 5 下 画 四 四 全 TI 本 
mm -有 mr- 和 - 四 更 亚 -一 “9 ai -- 一 11 了 一 aa 交 机 一 于 四 
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